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READ THIS FIRST » A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO
LEGGI PRIMA QUESTO « B ITEPBYIO OYEPE/Ib TPOUMTANTE OTO « YN E AL IZX 0, o« WL EMIR

: m BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ

L THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.,

A pair of plastic cutters is required 1o remove the plastic components in
this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to
clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue

é‘ Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline

C.‘Rtmu\cr and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products

2 for use by children under the age of 16 without adult supervision

'm AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE
CATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET,
’E‘Unc pince cobpante est requise pour détacher chaque élément de sa
',‘gnppc, Nous vous recommandons l'utilisation d'un grattoir pour ébarber
Bles éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle
F‘nshquc. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
*Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande

s l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision
d'un adulte.

"IN POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO

“DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS

‘. IATURAS. Te hardn falta unas tenazas para plastico a fin de scparar
38 piczas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para

Sfebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar ls minialura necesitards

','pcymcnlo para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,

i Mecramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel, pero

"'Qﬁucimncnda estos productos a menores de 16 anos sin la supervision de

un adulto,

C YOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINTATUREN BITTE

EANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM

IRCHLESEN. Du bendtigst ¢inen Kunststoflseitenschneider, um

WM PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE
LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI

[), Ql. I’,\l() IIBRI 1 ro. SO0 NeCessarie un 'V,IIU Jl
tronchesine per plastica per staccare 1 componenti dai lora
sprue. ( m:\:glw.um- di usare un attrezzo dapposilo per puhru !
componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla
per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione
Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica
Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico
minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto,

[ RUS | Kycasiku juia nracrusa NYAMB A CHATHR
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Kach aan naacrnka. Komnaumn Cames Workshop
HpeaocTavmaey Kycaunu «Citadel Fine Detail Cutterss,
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« Choice of parts o Stage complete

« Choix d¢iéments
» Modelos de componentes
» Auswahl an Telen

o Scelta di componenti

% Variant assembly

o Vaniante J'assemblage

» Vanante de montaje

« Bauvanante

« Asseiiblaggio alternativo

o Ptape lermince
» Paso completado
o Schritt abgeschlossen

o Fase completa
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BUILD VARIANTS « VARIANTES D'ASSEMBLAGE « VARIANTES DE MONTAJE « BAUVARIANTEN
VARIANTI D'ASSEMBLAGGIO « BAPHMAHTBI CBOPKM « XY X—ay « BER

-

B Assemblics for build variants are colour coded.
e Les assemblages de variantes ont un code couleur

"« Las instrucciones para montajes alternativos se

* ‘indican con un color diferente.

b Optionen fur Bauvarianten sind farblich markiert
% Le diverse variant d'assemblaggio sono divise

L. per colore.
"o Pasmiuinie BapuanT cCGOpKM BAACTCHI

PASHBIMM LBCTAMI.
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USE CORRECT BASES « UTILISEZ LES SOCLES APPROPRIES « USA LAS PEANAS CORRECTAS
BASEGROSSEN BEACHTEN « USA LE BASETTE CORRETTE
MCIONb3YATE NOAXOAAIME NOACTABKM « U R—=A9 4 X « EHERNEE

b 4
e Your models are supplied with different zusammenbaust

o f .
b > diagr:
ged bases. Use the diagram on the o | tuoi modelli sono forniti con basette i

night to help you lo determine which is

= the correct base for the model you are

Q!I?uildmg.

L+ Vos figurines sont fournies avec des socles

B de Lailles varices. Utilisez le diagramme

Qcm‘onlrc pour vous aider 3 déterminer
Pquel est le socle adapte 3 la figurine que

" Vous assemblcz

B = Tus minjaturas s¢ suministran con peanas

i de diferentes tamanos. Usa el diagrama a

t 2la derecha para ayudarte a determinar cual

t ~¢s Ja peana correcta para la miniatura que
estis montando

ReFir jede Miniatur ist eine bestimmte

"L Basegrofie vorgeschen. Mit dem Diagramm
= rechis kannst du bestimmen, welches
E¥Base zu dem Modell gehort, das du gerade

dimensioni differenti. Usa l'immagine a
destra per aiutarti a determinare qual ¢
la basctia corretta per il modello che stai
assemblando
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JIONOANMTEABILIC MUCTPYKIUM 1O TIOKPACKE 1A
caitre citadelcolour.com

citadelcolour.com (ZIXICHIR L L P4 K
IHYRE (TS

KXl B3 4R EMBE citadelcolour.com.,

g More painting guides can be found on citadelcolour.com
4’ EZE Dautres guides de peinture sont disponibles citadelcolour.com
Encontrards mds guias de pintura en citadelcolour.com

JEZN Weitere Bemalanleitungen auf citadelcolour.com
Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com
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« Choose the variant
you want to build

Choisissez la
variante i assembler
Elige qué versiéon
quieres montar
Wihle die Variante,
die du bauen
mdchtest
Scegli la variante
che vuoi assemblare
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BAPHANT, KOTOPMI
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o Choose the variant
you want to build

s Choisissez la
variante a assembler
» Elige qué versién
|  quicres montar
4 * Wihle die Variante,
die du bauen
mochtest
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* Scegli la variante
che vuoi assemblare

* BuiGepure ToT
BAPHANT, KOTOPbIS
xoTure cobparn
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More painting guides can be found on citadelcolour.com JOnOMINTSABIMC MNCTPYRIIM HO NOKPACKE NA
3 Dautres guides de peinture sont disponibles citadelcolour.com caitic citadelcolour.com
Encontraras mas guias de pintura en citadelcolour.com citadelcolour.com (Z{XLIZHIRA AL A K

1\ i x —— 7
Weitcre Bemalanlcitungen auf citadelcolour.com 3wy

EN Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com ESARIMMAE citadelcolour.com,
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Used alongside the core rules found on warhammer.com, the following
essentlal rules will get your new unit on the battlefield. For the full rules for
this unit, see the battletome relevant to your army.

Utilisées avec les régles de base disponibles sur warhammer.com,

les régles essenticlles qui suivent vous permettront de jouer votre nouvelle
unité. Pour connaltre les régles complétes de cette unité, consultez le Tome de
Batallle correspondant A votre armée.

KN Usadas Junto con las reglas bisicas que encontraris en warhammer.com,

las sigulentes reglas csenclales te permiten desplegar esta nucva unidad en o
campo de batalla. Para ver las reglas completas de esta unidad, consulta ¢l Tomo
debatalla correspondicnie a tu ¢jército,

Mitden Grundregeln aul warhammer.com und den folgenden
grundlegenden Regeln kannst du deine ncue Einheit dirckt auf das
Schlachtfeld fGhren. Die vollstindigen Regeln fir diese Einheit findest du im
Kriegsbuch deiner Armee.

CORVUS CABAL

CABALE CORVUS ¢« CABALA CORVUS « CORVUS-KABALE « CABALA CORVUS » |
KJIMKA BOPOHA « INYA-Z/00 « REBES

M Con lc seguenti regole fondamentali, usate assieme alle regole base
che puol trovare su warhammer.com, potral schicrare in campo la tua
nuova unith. Per le regole complete di questa unita vedi il tomo da guerra
dellatua armata.

Cacaywoume HeoGXoANMBIE PABIS, HCMOTBIYEMBIC B CONCTANMNN
CyKasanmpini na warhammer.com ocHODHBIMM NPABIIAMMN, HOIBOART
BaM 3a¢ACTBOBATS HOPM OTPAA Ha NrposoM noac. [Toansic npasnna
AAAITOIO OTPAAA yKAIAMM B KHNFC BOANN Bauici apMmm.
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6 MADE IN THE UK

WARHAMMER.COM

Games Workshop Limited. Willow Road,
Nottingham, NG7 2WS, UK

© Copyright Games Workshop Limited 2022.




