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WITH LONGSTRIKE CROSSBOWS

MISSILE WEAPONS Range Attacks
Longstrike Crossbow 24" 1
MELEE WEAPONS Range Attacks
Heavy Stock 1" 1
Aetherwing’s Beak and Claws 1" 2
DESCRIPTION ABILITIES

A unit of Vanguard-Raptors with Longstrike
Crossbows has 3 or more models. Each
Vanguard-Raptor strikes at priority targets from
afar with their Longstrike Crossbow, and in
extremis will strike at foes with its Heavy Stock.

RAPTOR-PRIME

The leader of this unit is the Raptor-Prime.
A Raptor-Prime is accompanied by an
Aetherwing, which aids them in battle and
savages enemies with its Beak and Claws.

Longshot: If a unit of Vanguard-Raptors does
not move in the movement phase, then you
can add 6" to the Range characteristic of any
Longstrike Crossbows the unit uses in the
shooting phase of the same turn.

Headshot: If the hit roll for a Longstrike
Crossbow is a 6 or more, it causes 2 mortal
wounds instead of its normal damage.

VANGUARD-RAPTORS

To Hit ToWound Rend Damage
2+ 3+ -2 2

To Hit ToWound Rend Damage
4+ 3+ - 1
4+ 3+ - 1

Warning Cry: If an enemy unit makes a charge
move that ends within 1" of a unit that includes
a Raptor-Prime with an Aetherwing, roll a dice
for each Vanguard-Raptor in the unit. Any rolls
of 6 inflict 2 mortal wounds on the charging
unit.

DESCRIPTION

Une unité de Vanguard-Raptors avec Arbaletes
Longstrike se compose de 3 figurines ou

plus. lls sont armés d’Arbalétes Longstrike
(Longstrike Crossbows), et dans les cas
extrémes, frappent avec leur Lourde Crosse
(Heavy Stock).

RAPTOR-PRIME

Le leader de cette unité est appelé Raptor-
Prime. Il est accompagné d’un Aetherwing, qui
I'aide au combat en lacérant 'ennemi avec son
Bec et ses Griffes (Beak and Claws).

APTITUDES

Tir Distant: Si une unité de Vanguard-Raptors
ne se déplace pas a la phase de mouvement,
vous pouvez ajouter 6" & la caractéristique de
Range des Arbalétes Longstrike que I'unité
utilise a la phase de tir du méme tour.

Tir a la Téte: Si le jet de touche pour une
Arbaléte Longstrike donne 6 ou plus, elle inflige
2 blessures mortelles au lieu de son Damage
normal.

Cri d’Alerte: Si une unité ennemie effectue
un mouvement de charge qui termine a 1" ou
moins d’une unité incluant un Raptor-Prime
avec un Aetherwing, jetez un dé pour chaque
Vanguard-Raptor de I'unité. Chaque jet de

6 inflige 2 blessures mortelles a I'unité qui
charge.

DESCRIPCION

Una unidad de Vanguard-Raptors con ballestas
de larga distancia tiene 3 0 mas miniaturas.
Cada Vanguard-Raptor ataca a un objetivo
prioritario desde lejos con sus ballestas de
larga distancia (Longstrike Crossbow), y en
cuerpo a cuerpo con la culata pesada (Heavy
Stock) de su arma.

RAPTOR-PRIME

El lider de esta unidad es el Raptor-Prime.
Un Raptor-Prime va acompafiado de un
Aetherwing, que le ayuda en combate y ataca
al enemigo con su pico y garras (Beak and
Claws).

HABILIDADES

Grito de aviso. Si una unidad enemiga hace
un movimiento de carga que acaba a 1" o
menos de una unidad que incluye un Raptor-
Prime con un Aetherwing, tira un dado por
cada Vanguard-Raptor de la unidad. Cualquier
resultado de 6 inflige 2 heridas mortales en la
unidad a la carga.

Tiro a la cabeza. Si la tirada para golpear de
una ballesta de larga distancia es de 6 o mas,
causa 2 heridas mortales en lugar de su dafio
normal.

Tiro a larga distancia. Si una unidad de
Vanguard-Raptors no se mueve en la fase de
movimiento, puedes sumar 6" al atributo Range
de cualquier ballesta de larga distancia que
use la unidad en la fase d disparo del mismo
turno.

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Vanguard-Raptors mit Longstrike
Crossbows besteht aus drei oder mehr
Modellen. Jeder Vanguard-Raptor nimmt aus
der Ferne Schliisselziele mit seiner Longstrike
Crossbow unter Beschuss, und falls es zum
AuBersten kommt, wehrt er sich mit dem Heavy
Stock der Waffe.

RAPTOR-PRIME

Der Anflhrer dieser Einheit ist der Raptor-
Prime. Ein Raptor-Prime wird von einem
Aetherwing begleitet, der ihm in der Schlacht
mit Beak and Claws zur Seite steht.

FAHIGKEITEN

Weitschuss: Wenn sich eine Einheit
Vanguard-Raptors in der Bewegungsphase
nicht bewegt, darfst du 6" zum Range-Wert
jeder Longstrike Crossbow addieren, die die
Einheit in der Fernkampfphase desselben
Zuges einsetzt.

Kopfschuss: Wenn der Trefferwurf fir eine
Longstrike Crossbow 6 oder mehr betragt,
verursacht sie statt ihres normalen Schadens
zwei tédliche Verwundungen.

Warnschrei: Wenn eine feindliche Einheit eine
Angriffsbewegung durchfiihrt, die innerhalb
von 1" um eine Einheit endet, die einen Raptor-
Prime mit Aetherwing enthalt, wirf einen Wiirfel
fir jeden Vanguard-Raptor in der Einheit. Fur
jede gewdrfelte 6 erleidet die angreifende
Einheit zwei tédliche Verwundungen.

DESCRIZIONE

Un’unita di Vanguard-Raptors con Longstrike
Crossbows include 3 o pit modelli. Ogni
Vanguard-Raptor colpisce bersagli prioritari
da lontano con la sua Longstrike Crossbow,
e in caso di necessita affronta i nemici con
I'Heavy Stock.

RAPTOR-PRIME

Il leader di questa unita & il Raptor-Prime.

Un Raptor-Prime e accompagnato da un
Aetherwing, che lo aiuta in battaglia e assale i
nemici con i suoi Beak and Claws.

ABILITA

Tiro Lungo: se un'unita di Vanguard-Raptors
non si muove nella fase di movimento, puoi
aggiungere 6" alla caratteristica Range di
qualunque Longstrike Crossbow venga usata
dall’'unita nella fase di tiro di quel turno.

Colpo alla Testa: se il tiro per colpire di una
Longstrike Crossbow & 6 o piu, infligge 2 ferite
mortali invece del suo normale danno.

Grido di Avvertimento: se un’unita nemica
compie un movimento di carica che termina
entro 1" da un’unita che include un Raptor-
Prime con un Aetherwing, tira un dado per ogni
Vanguard-Raptor dell’unita. Tutti i risultati pari a
6 infliggono 2 ferite mortali all’'unita alla carica.

KEYWORDS ORDER, CELESTIAL, HUMAN, STORMCAST ETERNAL, JUSTICAR, VANGUARD-RAPTORS
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A unit of Aetherwings has 3 or more models,
each of which savages the enemy with their
razor-sharp Beak and Claws.

FLY
Aetherwings can fly

AETHERWINGS

MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Beak and Claws 1" 2 4+ 3+ - 1
DESCRIPTION ABILITIES Swooping Hunters: Units of Aetherwings can

Watchful Guardians: Aetherwings form
close bonds with Vanguard-Raptors, and
defend them from their enemies even as the
Vanguard-Raptors destroy threats from afar.
At the beginning of your opponent’s charge
phase, any friendly unit of Aetherwings within
12" of a friendly unit of Vanguard-Raptors
can immediately move. Roll two dice — the
Aetherwings can move up to this distance in
inches. They can retreat with this move, but
cannot run, and this move cannot take them
further than 12" from the Vanguard-Raptors.

retreat and charge in the same turn.

DESCRIPTION

Une unité d’Aetherwings se compose de 3
figurines ou plus. lls lacérent I'ennemi avec
leurs Becs et Griffes (Beak and Claws)
tranchants comme des rasoirs.

voL
Les Aetherwings peuvent voler.

APTITUDES

Gardiens Vigilants: Les Aetherwings nouent

des liens étroits avec les Vanguard-Raptors, et

les défendent contre leurs ennemis pendant que

les Vanguard-Raptors détruisent les menaces

de loin. Au début de la phase de charge de votre
adversaire, toute unité d’Aetherwings située a 12"
ou moins d'une unité amie de Vanguard-Raptors
peut immédiatement effectuer un mouvement. Jetez
deux dés — les Aetherwings peuvent se déplacer sur
une distance en pouces égale au total; ils peuvent
se replier, mais pas courir, et ne peuvent pas
s'éloigner au-dela de 12" des Vanguard-Raptors.

Chasseurs en Piqué: Les unités d’Aetherwings
peuvent se replier et charger dans le méme tour.

DESCRIPCION

Una unidad de Aetherwings tiene 3 o mas
miniaturas, que acaban con su enemigos con
su pico y garras (Beak and Claws).

VOLAR
Los Aetherwings vuelan

HABILIDADES

Guardianes vigilantes. Los Aetherwings
forman vinculos con los Vanguard-Raptors, y
los defienden de sus enemigos mientras los
Vanguard-Raptors destruyen amenazas desde
lejos. Al inicio d la fase de carga de tu oponente,
cualquier unidad amiga de Aetherwings a 12"

o menos de una unidad amiga de Vanguard-
Raptors puede moverse inmediatamente. Tira
dos dados, los Aetherwings pueden mover hasta
esa distancia en pulgadas. Pueden retirarse con
este movimiento, pero no pueden correr y este
movimiento no puede apartarlos a mas de 12" de
los Vanguard-Raptors.

Cazadores aéros. Las unidades de
Aetherwings pueden retirarse y cargar en el
mismo turno.

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Aetherwings besteht aus drei oder
mehr Modellen. Jeder Aetherwing zerfetzt den
Feind mit Beak and Claws.

FLIEGEN
Aetherwings konnen fliegen

FAHIGKEITEN

Aufmerksame Wachter: Aetherwings verbindet

ein enges Band mit Vanguard-Raptors, die sie vor
Feinden verteidigen, wéhrend die Vanguard-Raptors
diese gleichzeitig aus der Ferne erschieBen. Zu
Beginn der Angriffsphase deines Gegners darf

sich jede befreundete Einheit Aetherwings, die

sich innerhalb von 12" um eine befreundete Einheit
Vanguard-Raptors befindet, sofort bewegen. Wirf
zwei Wiirfel — die Summe in Zoll ist die Entfernung,
die sich die Einheit Aetherwings bewegen darf. Sie
durfen sich dabei zurtickziehen, allerdings duirfen
sie dabei nicht rennen und sie diirfen die Bewegung
nicht weiter als 12" von den Vanguard-Raptors
entfernt beenden.

Fliegende Jéager: Einheiten aus Aetherwings
kénnen sich im selben Zug zurtickziehen und
angreifen.

DESCRIZIONE

Un’unita di Aetherwings include 3 o piu modelli,
ognuno dei quali in grado di attaccare il nemico
con gli affilati Beak and Claws.

VvOLO
Gli Aetherwings possono volare.

KEYWORDS ORDER, CELESTIAL, STORMCAST ETERNAL, AETHERWINGS

ABILITA

Guardiani Attenti: gli Aetherwings stringono
solidi legami con i Vanguard-Raptors, e li
proteggono dai nemici mentre gli Stormcast
distruggono gli avversari da lontano. All'inizio
della fase di carica del tuo avversario,
qualunque unita di Aetherwings amica entro
12" da un’unita di Vanguard-Raptors amica
puo muoversi immediatamente. Tira due dadi:
gli Aetherwings possono muoversi di massimo
quella distanza in pollici. Possono effettuare
una ritirata con questo movimento, ma non
possono correre e questo movimento non pud
portarli a piu di 12" dai Vanguard-Raptors.

Cacciatori Alati: le unita di Aetherwings
possono effettuare ritirate e caricare nello
stesso turno.
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MISSILE WEAPONS Range Attacks
Hurricane Crossbow 18" 6
MELEE WEAPONS Range Attacks
Heavy Stock 1" 1
DESCRIPTION ABILITIES

A unit of Vanguard-Raptors with Hurricane
Crossbows has 3 or more models. Each
Vanguard-Raptor lays down covering fire for
their brethren with their Hurricane Crossbow,
and at close quarters will strike at foes with its
Heavy Stock.

RAPTOR-PRIME

The leader of this unit is the Raptor-Prime.
A Raptor-Prime’s weapons have a To Hit
characteristic of 3+.

WITH HURRICANE CROSSBOWS

Rapid Fire: If a unit of Vanguard-Raptors
does not move in the movement phase, then
you can add 3 to the Attacks characteristic of
any Hurricane Crossbows the unit uses in the
shooting phase of the same turn.

VANGUARD-RAPTORS

To Hit ToWound Rend Damage
4+ 4+ - 1

To Hit ToWound Rend Damage
4+ 4+ - 1

Suppressing Fire: If a unit of Vanguard-
Raptors with Hurricane Crossbows directs all
of its shooting attacks at a single unit in the
shooting phase, that unit must subtract 2 from
any charge move they make until your next
hero phase.

DESCRIPTION

Une unité de Vanguard-Raptors avec Arbalétes
Hurricane se compose de 3 figurines ou plus.
lls sont armés d’Arbalétes Hurricane (Hurricane
Crossbow), et au corps a corps, ils frapperont
avec leur Lourde Crosse (Heavy Stock).

RAPTOR-PRIME

Le leader de cette unité est appelé Raptor-
Prime. Ses armes ont une caractéristique To
Hit de 3+.

APTITUDES

Tir Rapide: Si une unité de Vanguard-Raptors
ne se déplace pas a la phase de mouvement,
vous pouvez ajouter 3 a la caractéristique
d’Attacks des Arbalétes Hurricane que l'unité
utilise a la phase de tir du méme tour.

Tir de Suppression: Si une unité de
Vanguard-Raptors avec Arbalétes Hurricane
dirige toutes ses attaques de tir contre une
seule unité ennemie a la phase de tir, I'unité
ennemie doit soustraire 2 a tout mouvement
de charge qu’elle effectuera jusqu'a votre
prochaine phase des héros.

DESCRIPCION

Una unidad de Vanguard-Raptors con ballestas
huracéan tiene 3 0 mas miniaturas. Cada
Vanguard-Raptor ofrece fuego de cobertura
para sus hermanos con su ballesta huracan
(Hurricane Crossbow), y ataca en combate
cuerpo a cuerpo con la culata pesada (Heavy
Stock) de su arma.

RAPTOR-PRIME

El lider de esta unidad es el Raptor-Prime. Las
armas del Raptor-Prime tienen un atributo To
Hit de 3+.

HABILIDADES

Fuego de supresion. Si una unidad de
Vanguard-Raptors con ballesta huracan dirige
todos sus ataques de disparo contra una
unica unidad en la fase de disparo, esa unidad
debera restar 2 de cualquier movimiento de
carga que haga hasta tu siguiente fase de
héroe.

Fuego rapido. Si una unidad de Vanguard-
Raptors no se mueve en su fase de
movimiento, puedes sumar 3 al atributo de
Attacks de cualquier ballesta huracan que
use la unidad en la fase de disparo del mismo
turno.

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Vanguard-Raptors mit Hurricane
Crossbows besteht aus drei oder mehr
Modellen. Jeder Vanguard-Raptor gibt seinen
Bridern mit seiner Hurricane Crossbow
Deckung, und falls es zum Nahkampf kommt,
attackiert er mit dem Heavy Stock der Waffe.

RAPTOR-PRIME

Der Anflhrer dieser Einheit ist der Raptor-
Prime. Die Waffen eines Raptor-Primes haben
einen To-Hit-Wert von 3+.

FAHIGKEITEN

Schnellfeuer: Wenn sich eine Einheit
Vanguard-Raptors in der Bewegungsphase
nicht bewegt, darfst du in der Fernkampfphase
desselben Zugs zum Attacks-Wert jeder
Hurricane Crossbow, die die Einheit einsetzt,
3 addieren.

Niederhalten: Wenn eine Einheit Vanguard-
Raptors mit Hurricane Crossbows alle ihre
Fernkampfattacken in der Fernkampfphase
gegen eine einzige Einheit richtet, muss diese
Einheit von jeder Angriffsbewegung, die sie bis
zu deiner nachsten Heldenphase durchfihrt,
2" abziehen.

DESCRIZIONE

Un’unita di Vanguard-Raptors con Hurricane
Crossbows include 3 o pit modelli. Ogni
Vanguard-Raptor fornisce efficace fuoco

di copertura ai suoi fratelli con I'Hurricane
Crossbow, e in mischia colpisce i nemici con
I'Heavy Stock.

RAPTOR-PRIME

Il leader di questa unita & il Raptor-Prime.
Le armi di un Raptor-Prime hanno una
caratteristica To Hit di 3+.

ABILITA

Cadenza Rapida: se un’unita di Vanguard-
Raptors non si muove nella fase di movimento,
puoi aggiungere 3 alla caratteristica Attacks di
qualunque Hurricane Crossbow usata dall’'unita
nella fase di tiro di quel turno.

Fuoco di Sbarramento: se un'unita di
Vanguard-Raptors con Hurricane Crossbows
dirige tutti i propri attacchi da tiro contro una
singola unita nella fase di tiro, quell’'unita deve
sottrarre 2 da qualunque movimento di carica
effettui fino alla tua successiva fase degli eroi.

KEYWORDS ORDER, CELESTIAL, HUMAN, STORMCAST ETERNAL, JUSTICAR, VANGUARD-RAPTORS
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