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VANGUARD-HUNTERS

MISSILE WEAPONS Range Attacks
Boltstorm Pistol 9" 2
MELEE WEAPONS Range Attacks
Shock Handaxe 1" 2
Storm Sabre 1" 2
DESCRIPTION ABILITIES

A unit of Vanguard-Hunters has 5 or more
models. Some Vanguard-Hunters are armed
with a Shock Handaxe, while others wield a
Storm Sabre. All Vanguard-Hunters also wield
a Boltstorm Pistol. In addition, 1 in every 5
models may carry an Astral Compass.

HUNTER-PRIME
The leader of this unit is the Hunter-Prime. A
Hunter-Prime makes 3 attacks rather than 2.

Astral Compass: The Astral Compass shows
the Vanguard-Hunters the best route to strike at
their foe, no matter the terrain or the distance
they must travel. Instead of setting up a unit of
Vanguard-Hunters that includes any models
with an Astral Compass on the battlefield, you
can place it to one side and say that it is set up
in pursuit. In any of your movement phases,

To Hit ToWound Rend Damage
3+ 4+ - 1

To Hit ToWound Rend Damage
4+ 3+ - 1
3+ 4+ - 1

you can summon the Vanguard-Hunters to
strike at the enemy’s flanks. When you do so,
set up the unit wholly within 6" of any edge of
the battlefield, more than 7" from the enemy.
This is their move for that movement phase.

Tireless Hunters: Vanguard-Hunters can run
and shoot in the same turn.

DESCRIPTION

Une unité de Vanguard-Hunters se compose
de 5 figurines ou plus. Certains Vanguard-
Hunters sont armés d’une Hachette de Choc
(Shock Handaxe), d’autres d’'un Sabre d’Orage
(Storm Sabre). Tous les Vanguard-Hunters ont
également un Pistolet Boltstorm (Boltstorm
Pistol). En outre, 1 figurine sur 5 peut porter
une Boussole Astrale.

HUNTER-PRIME
Le leader de cette unité est appelé Hunter-
Prime. |l effectue 3 Attacks au lieu de 2.

APTITUDES

Boussole Astrale: La Boussole Astrale
montre |la meilleure voie d’attaque aux
Vanguard-Hunters, quel que soit le terrain
ou la distance a parcourir. Au lieu de placer
I'unité sur le champ de bataille, vous pouvez
la mettre de coté et dire qu’elle est placée en
poursuite. A n'importe laquelle de vos phases
de mouvement, vous pouvez ordonner aux
Vanguard-Hunters de frapper les flancs de
I'ennemi.

Lorsque vous le faites, placez I'unité
entiérement a 6" ou moins de n’'importe quel
bord du champ de bataille, et a plus de 7" de
I'ennemi. C’est son mouvement pour cette
phase de mouvement.

Chasseurs Infatigables: Les Vanguard-
Hunters peuvent courir et tirer dans le méme
tour.

DESCRIPCION

Una unidad de Vanguard-Hunters tiene 5 o
mas miniaturas. Algunos Vanguard-Hunters
estén armados con una hacha de mano de
choque (Shock Handaxe), mientras que otros
usan sables tormenta (Storm Sabre). Todos los
Vanguard-Hunters también portan una pistola
rayotormentoso (Boltstorm Pistol). Ademas, 1
de cada 5 miniaturas puede portar una Bruijula
astral.

HUNTER-PRIME
El lider de esta unidad es el Hunter-Prime. Un
Hunter-Prime realiza 3 ataques en vez de 2.

HABILIDADES

Brujula astral. La brujula astral muestra

a los Vanguard-Hunters la mejor ruta para
golpear al enemigo sin que importe el terreno
o la distancia que deban viajar. En vez de
desplegar a los Vanguard-Hunters en el campo
de batalla, puedes situarlos a un lado y decir
que han desplegado en persecucién. En
cualquiera de tus fases de movimiento, puedes
invocar a los Vanguard-Hunters para que
golpeen los flancos del enemigo.

Cuando lo hagas, despliégalos a 6" 0 menos
de cualquier borde del campo de batalla

y a mas de 7" del enemigo. Este serd su
movimiento para esa fase de movimiento.

Cazadores incansables. Los Vanguard-
Hunters pueden correr y disparar en el mismo
turno.

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Vanguard-Hunters besteht aus
funf oder mehr Modellen. Manche Vanguard-
Hunters sind mit einer Shock Handaxe
bewaffnet, andere flihren einen Storm Sabre.
Alle Vanguard-Hunters tragen eine Boltstorm
Pistol. AuBerdem darf fiir je finf Modelle eines
einen Astralen Kompass tragen.

HUNTER-PRIME

Der Anfiihrer dieser Einheit ist der Hunter-
Prime. Ein Hunter-Prime fiihrt 3 Attacken durch
statt 2.

FAHIGKEITEN

Astraler Kompass: Der Astrale Kompass
zeigt den Vanguard-Hunters den schnellsten
Weg, um den Feind zu stellen, ganz gleich

wie das Gelénde beschaffen oder wie

groB die Entfernung sein mag. Anstatt eine
Einheit Vanguard-Hunters, die mindestens
einen Astralen Kompass enthalt, auf dem
Schlachtfeld aufzustellen, kannst du die Einheit
zur Seite stellen und ansagen, dass sie auf der
Verfolgung aufgestellt ist. In einer beliebigen
deiner Bewegungsphasen kannst du die
Vanguard-Hunters rufen, um den Feind in der
Flanke anzugreifen.

Wenn du dies tust, stellst du die Einheit
vollstandig innerhalb von 6" um eine beliebige
Schlachtfeldkante auf, mehr als 7" vom Feind
entfernt. Dies ist die Bewegung der Einheit in
dieser Bewegungsphase.

Unermiidliche Jager: Vanguard-Hunters
kénnen im selben Zug rennen und schieBen.

DESCRIZIONE

Un'unita di Vanguard-Hunters include 5 o piu
modelli. Alcuni Vanguard-Hunters sono armati
con una Shock Handaxe, mentre altri utilizzano
una Storm Sabre. Tutti i Vanguard-Hunters
portano anche una Boltstorm Pistol. Inoltre 1
modello ogni 5 puod portare un’Astral Compass.

HUNTER-PRIME
Il leader di questa unita & 'Hunter-Prime. Un
Hunter-Prime effettua 3 attacchi anziché 2.

ABILITA

Astral Compass: I'Astral Compass mostra ai
Vanguard-Hunters la via migliore per colpire il
nemico, qualunque sia il terreno o la distanza
da percorrere. Invece di schierare sul campo
di battaglia un’unita di Vanguard-Hunters

che include qualsiasi modello con un’Astral
Compass, puoi tenerla da parte e dichiarare
che é schierata all'inseguimento. In qualsiasi
delle tue fasi di movimento puoi richiamare

i Vanguard-Hunters per colpire il nemico sul
fianco.

Quando lo fai, schiera I'unita interamente entro
6" da qualunque bordo del campo di battaglia,
a piu di 7" dal nemico. Questo costituisce il suo
movimento per quella fase di movimento.

Cacciatori Instancabili: i Vanguard-Hunters
possono correre e tirare nello stesso turno.
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