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' ARKHAN THE BLACK
| Mortarch of Sacrament

ol

Arkhan the Black, Mortarch of Sacrament,
can be Included In an Undead Leglons army.
His points cost counts towards your Lords
allowance

Arkhan the Black and his Dread Abyssal
mount are described with a single combined
characteristics profile. The rider and the mount
are Irealed as a single model for any and all
rules purposes, Arkhan and his Dread Abyssal
have a combined armour save of 6+,

MAGIC:

Arkhan the Black is a Lovel 4 Wizard who uses
spells from the Lore of Death and the Lore

of Undeath. He can generate all of hig spells
from one lore, or from either of the above lores
in any combination. Declare how many spells
he will know from each lore belore spolls aro
genorated,

M Ws BS S
B E Y G )

TWIrALd
SR 72 §

SPECIAL RULES:
Fly, Large Target, Terror, Undead.

Feaster of Souls:

At the end of any Close Combat phase in
which this model has caused an unsaved
Wound, roll a D6. On a score of 6, It regains
one Wound lost earller in the battle,

First of the Mortarchs:

Arkhan the Black suffers one Wound less than
he normally would due to the Unstable special
rule. This Is in addition 1o any other modifiers
that apply. In addition, Arkhan can make march
moves as normal, even though he has the

Undead speclal rule.
Mortarch of Sacrament:

When Arkhan the Black Successiully casts a
summoning spell from the Lore of Undeath

Summon, Including ad
by Raise the Dead countors

Troop Type

Monster (Special Character)

MAGIC ITEMS:

Zefet-kar, the Tomb Blade:

Magic Weapon. For every unsaved Wound
Caused by this blade 10 an enemy in close
combat, Arkhan the Black immediately regens
one Wound lost earlier in the battle. Arkhan
cannol regain more than 4 lost Wounds with
Zefet-kar, the Tomb Blade, in any one phase.

Khenash-an, the Statf of Spirits:

Arcane Item. This stalf can be used 1o SR &
10 two power dice. Remove the dice from yout
Power pool during the Magic phase. Arkhan
can expend the stored dica in any of his kaue
Magic phases, in addition to the six dice D
normally allowed to use when casting a spel,
allowing him 1 roll up to eight dice in a S0P
Casting attempt, Note that stored dice may ™
be used in the same Magic phase in whih
they are stored in the staff.
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PV asIce Type de Troupe

Monstre (Pemonnage Spécial) |

1ho Black Mortarch of Sacramont, pout
AN lonnd dans toute Laglon de Morts.

Ot en points ost inclus dans

REGLES SPECIALES -

Gro
nde Cible, Mort-vivant, Torrour, Vol,

OBJETS MAGIQUES: |
Zofol-karla Lame Sépulcrale:

Armae Magiquo. Pour chaque PV 016 par

r'éopoe & un onnomi on corps & COps Arshan
récupdro iImmédiatoment 1 PV perdu plus w

dans la batallle. Arkhan no pout pas récupérer
plus do 4 PV perdus do cotle maniare an une
poule phaso

: Selgnours

Footin d'Amos :

A la fin do n'im
Corps

o Black ot son destrier Droad Abyssal
ant un soul profil de caraclaoristiquos
" Lo cavaller ot la monture comptant
no seule figurine on tarmos de
khan et son Dread Abyssal ont une
40 d'armure combinéo de 6+

il Porta quelle phase do Corps &

b pvo o figurine a Causd la porte d'au

e 1002 1D6. Sur 6, ollo récupbro
porduy proecédommaont

9 Premier des Mortarcha:
‘ Arkhan perd 1 PV do moins qu
MAGIE: -
nan the Black ost un Sorcier de niveau
,'\.\ | yilise 10 sorts du domaine de la Mort
' ‘u’ , Non-vio. Il peut générer sos sorts
! g ‘q ou plusieurs de ces domaines, selon
| dans Vr"‘ quelle combinaison. Annoncez
ion de sorts Il connaitra dans chaque
ant de les genarer

Khenash-an, lo Sceplire des Esprits:

Objet Cabalistique. Ce sceptre peul servir a
0MmMagasiner jusqu'd 2 dés do pouvolr Retirez
los dés de volire résorve deo pouvolr pendant

Ia phaso do Magie. Arkhan peut dépenser lout
ou partie de ces dés au cours do ses futures
phasos do Magle, en plus des 6 dés auxgquels
il & droit quand il lance un sor, ce qui lul
permet do jotor jusqu'a 8 dés lors d'une méme
tentative. Les dés emmagasinés ne peuvent
pas 6iro ulllisés pendant la phase de Mage ou
ils sont placés dans le sceplre

; Il le dovrait &

caus | (ae

c:‘m:]ono la régle spéciale Instable, Cocl se

o ou‘wnv:c lout autro modificatour applicable
» Arkhan peut faire normaloemont dos

marches lorcées
Mort-vivant « @n dépil de la ragle spéciale

Mortarch du Serment

Quand Arkhan réussit a lancer un sort
dinvocation de la Non-vie, doublez

la yaleur en points totale des figurines

qu'il peut invoquer, y compris des points
supplémentaires apportés par des plons de
Relever les Morts

0
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Arkhan
|

' Arkhan the Black, Mortarch of Sacrament,

kann in einer Armee der Untotenlegionen
|  enthalten sein. Seine Punktkosten gehen
| zu Lasten deines Punktebudgets f0r
Kommandanten

SONDERREGELN: MAGISCHE GEGENSTANDE:
Zefet-kar, die Grabklinge:

Entsetzen, Fliegen, Grofes Ziel, Untot |
Magische Waffe. FOr jede nicht verhindene
Verwundung, die Arkhan the Black mit |
Wirf am Ende jeder Nahkampfphase, in dieser Klinge im Nahkampt bei einem Feind |
der dieses Modell eine oder mehrere nicht verursacht, erhdlt er sofort einen Zuvor

verlorenen Lebenspunk! zurick. Pro Phase

verhinderte Verwundungen verursacht hat,

einen W8. Bei einem Wurf von 6 erhadll dieses kann Arkhan durch Zefet-kar, die Grabkiinge, ‘
Modell einen in der Schlacht zuvor verlorenen nie mehr als 4 verlorene Lebenspunkte
zurickerhalten |

Seelendurst:

Arkhan the Black und der Dread Abyssal,
auf dem er reitet, haben ein gemeinsames
Profil. Reiter und Reittier werden fur alle
Regelbelange als ein einziges Modell

A pehandelt. Arkhan und sein Dread Abyssal Lebenspunkt zurlck
einsam einen Rostungswurf von 6+.
' haen Qomese 9 2 Erster der Mortarchen: Khenash-an, der Stab der Geister: |
' MAGIE: Arkhan the Black erleidet durch die Arkanes Artefakt. Dieser Stab kann benutzl ‘
werden, um bis zu zwei Energiewlrfel zu \

Sonderregel /nstabil eine Verwundung weniger
als normal. Dies gilt zusatziich zu allen
anderen etwaigen Modifikatoren. AuBerdem
kann Arkhan ganz normal Marschbewegungen
durchfiihren, obwohl er die Sonderregel Untot

speichern. Entferne dazu die Wurfel wahrend

der Magiephase aus deinem Energiewurfel-

Vorral. Arkhan kann in seinen spateren \
Magiephasen eine baliebige Anzahl |

Arkhan the Black ist ein Zauberer mit
Magiestufe 4, der Zauber aus der Lehre des
Todes und der Lehre des Untodes benultzl.
Er kann alle seine Zauber aus einer einzigen

Lehre oder in beliebiger Kombination aus
beiden angegebenen Lehren ermitteln. Sage
| an, wie viele Zauber er aus welcher Lehre

rtarch des Sakraments:
ermittelt, bevor du mit dem Ermitteln der Zauber Mortarch des Sakrs .
beginnst. Wenn Arkhan the Black erfolgreich einen

| Baschworungszauber der Lehre des

| Untodes wirkt, verdoppelst du den Punktwert
‘ der Modelle, die er beschwdren kann,
einschlieBlich aller zusatzlichen Punkte, die
durch Marken der Totenerweckung erzeugt

warden.

hat.

gespeicherter Warfel ausgeben, zusatziich

zu den sechs Wirfeln, die er bei Zaubem
normalerweise benutzen darl. Aul diese Weise
darl er bel einem Zaubarversuch bis zu acht
Wirlel werfen. Beachte dass gespeicherte
Wirfel nicht in der Magiephase verwendet
werden durfen, in der sie im Stab gespaichert
werden.

|
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MANNFRED VON CARSTEIN
Mortarch of Night

ORTARCH O ‘ OO RO 650 polats
‘ MANNFRED VON CARSTEIN, MORTARCH OF MIBHT. . . .........0vveeivneicinaaivnaniisarisasissasssnnies
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| llu_nma SLap o ey B s s e w0l 7. 9] 10 Monster (Special Character)

Mannfred von Carstein, Mortarch of Night,
can be Included In an Undead Legions army,
His points cost counts lowards your Lords

| allowance.

| | Mannfred and his Dread Abyssal mount

| [ are described with a single combined
characteristics profile. The rider and the mount

r are lreated as a single model for any and
all rules purposes. Mannfred and his Dread
Abyssal have a combined armour save of 6+
(this Is Increased lo a combined armour save
ol 44 due lo the Armour of Templehof).

MAGIC:

[ Mannired von Carslein Is a Lovel 4 Wizard who
uses spells from the Lore ol Death, the Lore of
the Vampires and the Lore of Undeath. He can
generate all of his spells Irom one lore, or from
several of the above lores In any combination.
Declare how many spells he will know from
each lore belore spells are generaled,

SPECIAL RULES:
Fly, Large Target, Terror, Undead, Vampiric.

Dark Cunning:

Al the start of each Iriendly Magic phase, after
rolling lo determine the strength of the Winds
of Magic, Mannired von Carstein's controlling
player can choose to remove or add up to

3 dice from the power pool, For each dice
removed, Mannired's Attacks characteristic

Is Increased by 1 until the start of the next
Iriendly Magic phase. This can take his Attacks
above 10 - an exception to the rule that limits
characteristics profiles to a maximum of

10. For each dice that Is added, Mannlired's
Altacks characteristic Is reduced by 1 until the
start of the next friendly Magic phase.

Only Mannired can use the power dice added
1o the pool in this way.

Feaster of Souls:

Al the ond of any Close Combat phase in
which this model has caused an unsaved
Wound, roll a D6, On a roll of 6, It rogains
one Wound lost earllor In the battle.

Master of the Black Arts:

Mannfred von Carstein's controlling player
may re-roll one of the dice when determining
the strength of the Winds of Magic dunng his
own turn.

Mortarch of Night: Mannfred treats summoning
spells from the Lore of Undeath as having |
double their usual range

MAGIC ITEMS: |

Ghelstvor, Sword of Unholy Power:

Magic Weapon. For each unsaved Wound |
caused by the sword, Mannfred von Carstein |
gains an extra dice at the start of the ensuing !
Magic phase (this will be a power dice in his

own Magic phase, and a dispel dice in the
enemy's Magic phase). Mannfred cannot gain
more than 5 extra dice in this manner in any

one phase. '

Armour of Templehot: !
Magic Armour. The Armour of Templehol '

confers a 5+ armour save (giving him a total T
combined armour save of 4+). Furthermore, t

the wearer gains +2 Wounds (these are

already Included In the profile above).
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MAGIE:
_rred von Carstein es! un Sorcier de

s qui utilise les sorts du domaine de
::J: das Arcanes Vampiriques et de la
8o e. Il peut générer ses sorts dans un oy
-+ seurs de ces domaines, selon nimporte
'_‘_,’,E combinaison. Annoncez combien de
ms | connaitra dans chaque domaine avant

Non-Vh

10

Monstre (Personnage Spécial)

REGLES spg

PEC| : 1
Grande Cible MonALES. Maitre des Arts Noirs:
Vampirique, Vol, vivant, Terreur, Lo jousur contrdlant Mannfred von Carstain

Pout relancer 1 dé du jot délerminant les Venis
Ruse Occulte : e il
Au débyt de ch
aprés avolr offectug le |
Vents de Magle, le joue
Peul cholg
Jusqu'a 3 dés dans
chaque d¢ retiré, |

aque ph Mortarch de la Nuit:

Mannired traite les sorts d'invocation de la
Non-vie comme ayant le double de leur poride
normale

430 de Magie amle,
ol détlerminant los

a caractéristy
A sliQue d'Altaques
annfred est augmentée de 1 lusqu'au

début de 1a prochaine phase de Magle ami
Ceci peut porter 5es Attaques au-dola do %
10 - u(\e @xcoption & la régle qui limito les
caractéristiques a 10 maximum. Pour chadqt,o
dé ajoutd, l1a Caractéristique d Allaques de
Mannfred est réduite do 1 jusquau début

de la Prochaine phase de Magie amie. Seul
Mannfred Peut uliliser les dés de pouvoir
ajoutés a Ia réserve de celle manldre.

OBJETS MAGIQUES:

Ghelstvor, I'Epée de Pouvoir Imple:

Arme Magique. Pour chaque PV 614 par lépée
Mannired gagne un dé supplémentaire au
début de la phase de Magie suivante (un dé
de pouvoir & sa phase de Magie, un dé de
dissipation & la phase de Magie ennemie)
Mannired ne peul pas gagner plus de 5 dés
de celte maniére en une phase

Armure de Templehof:

Festin d'A :
Ames : Armure Magique. Confére une sauvegarde

da les générer A la fin de n'importe ' ¢
- ) Qquelle phase de Corps & d'armure de 5+ (pour une sauvegarde darmure
Corps ol cetle figurine a causé la perte d'au combinée lotale de 4+). En outre, le porteur \
moins 1 PV, jetez 106, Sur 6, elle récupére a +2 & sa caractéristique de PV (bonus déja \
1 PV perdu précédemment inclus dans le profil ci-dessus) |
— o —— —_ —
e ————— e ——

| Manfred von Carstein, Mortarch of Night,
@am in einer Armee der Untotenlegionen
wihalten sein. Seine Punktkosten gehen
 Lasten deines Punktebudgets f0r
Xommandanten.

Mamlred und der Dread Abyssal, auf dem er
rei2, haben ein gemeinsames Profil. Reiter

wd Reittier werden f0r alle Regelbelange als
&0 enziges Modell behandelt. Mannfred und
ien Oread Abyssal haben gemeinsam einen
Ristungswurl von 6+ (der durch die Rostung

*n Tempehhof auf insgesamt 4+ verbessert
l?‘:)

MAGIE:

"jiwred von Carstein ist ein Zauberer mit
_7esiula 4, der Zauber aus der Lehre
::’TWes, der Lehre der Vampire und der

- -: oes Untodes ‘bonulzt. Er kann alle

o fauoor aus einer einzigen Lehre oder
oy *“0iger Kombination aus mehreren der
v #%0enen Lehren ermitteln. Sage an, wie
Yber er aus welcher Lohra ermittelt,

:e"/"“""‘ldoms itte)
Doy fmitteln der Zauber
iy

Frsavnaan Srrreeanan
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6 7 Si=AG S 10057 9 10 Monster (Besér\do'm Chanaktermodaell)
SONDERREGELN: Mortarch der Nacht:
Entsetzen, Fllegen, GroBes Zlel, Untot, Alle Beschwdrungszauber der Lehre des
Vampir Untodes haben fir Mannired die doppelte

Reichweite.
Dunkle Arglist:

Zu Beginn jeder belreundeten Magiephase,
nachdem die Starke der Winde der Magie
erwlrfell wurde, kann der Mannfred von
Carstein kontrollierende Spieler entschelden,
ob er dem Energlewdrfel-Vorrat bis zu dral
Warfel hinzufOgt oder bis zu drel Wlrlel aus
dem Energlewirfel-Vorrat entfernt. FOr jeden
entfernten Wirfel wird Mannireds Profilwert
Altacken bis zum Beginn der nichsten
befreundelen Magiephase um 1 erhoht.
Dadurch kann der Attackenwert Ober 10
steigen, was eine Ausnahme zu der Regel
darstelll, dass Profilwerte nicht dber 10 erhdht
werden kénnen. FOr jeden hinzugellgten
Wirfel wird Mannfreds Profilwert Attacken

bis zum Beginn der niichsten befreundeten
Maglephase um 1 verringert. Die aul dlosg
Welse dem Energiewdrfel-Vorral hinzugefOgten
Wiarfel kann nur Mannired verwenden.

Seelendurst:

Wirf am Ende jeder Nahkampliphase, in

der dieses Modell eine oder mehrere nicht
verhinderte Varwundungen verursacht hat,
einen W6. Bei ainam Wurl von 6 erhalt dieses
Modell einen in der Schiacht 2uvor verlorenen
Lebenspunkt zurlck.

MAGISCHE GEGENSTANDE:

Ghelstvor, Schwert der unheiligen Macht:

Magische Watle. Fir [ode nicht verhinderte
Verwundung, die Mannired von Carstein

mit diesem Schwert verursacht, erhalt er

In der jewells ndchsten Maglephase ainan
2usdtzlichon Wirtel (elnen Energiawdrfel in
selner elgenen Maglephase, einen Bannwurtel
In dor Maglephase des Gegners). In einer
einzigen Maglephase kann Mannired dadurch
Meioter der,Schwerzen Kinste: nicht mehr als 5 Warfel erhalten.

Der Mannired von Carstein kontrollierende
Spleler darf In seinem eigenen Zug einen
ainzigen der Warlel zur Bestimmung der Starke

der Winde der Magle neu warfen.

Rustung von Tempelhof:

Magische Rastung. Die Ristung von
Tompalhof verloiht alnen Rdstungswurt von
5+ (wodurch das Modell insgesamt sinen
kombinierten ROstungswurl von 4+ hat).
Zusatzlich arhait der Trager +2 Lebenspunkte
(Im obigen Profil bereits enthalten).
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sartarch of Blood, peut étre
oit3 oeJns toute Léglon de Morts-
.:el‘coar en points st Inclus dans

son
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4 50N destrier Dread Abyssal
/ \.nf'—" r"Jr soul profil de caractéristiques
' 'u cavalier et la monture comptent
o soule figurine en termes de
r o J‘,;e'dfa ot son Dread Abyssal ont une
\’\.ls_":dc dmmufﬂ combinée de G+,
e

o

( | o5t Un Sorcier de niveau 3 qui utilise
ta

| | nee des domaines de la Mort, de I'Ombre,

s iws vampiriques et de la Non-vie
"‘mf/-e"e.'ur ses sorts dans un ou

a8 Y& "

*'; do ces domaines, selon nimporte

pep
! Pt binaison. Annoncez combien de

2t L‘;’c connaitra dans chaque domaine
s ol

5-5“'\10 es générer
[

MEceli oy s tasaeeas..
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6 g =BV 1 Alca
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:‘:GLES SPECIALES.
Ppe Toyjo %
Morl—vlvnm, i) Premior, Grande Cible

+ Terroyy, Vamplirique, Vol.
Festin d'’Ames -

A la fin de n'im
Corps oy cotte
moins 1 Py,
1PV perdy

Porte quelle pPhase de Corps &

figurine a ¢
: ausé | .
1elez 106, syr 6. ol SPte day

Précédemment
Mortarch gy Sang:

La premier
tue un adv;:::::;i?uc partie ou Nelerata
dan &ll, placez un Vamoir

S un rayon de 12+ Cette figurine n; o

0ss |
Sn'cui:(: aucune amélioration, mais Suil par
Outes les regles des unités Invoquées

Seéduction du Crépuscule:
Les ennemis qui att
lexception de 1a Grande Reine Khalida de

Warhammer Rois des Tombes, subissem
un malus de -1 Pour Toucher.

aquent Neferata, 3

Monstre (Parsonnage Spécial) {

OBJETS MAGIQUES:

Akmet-karla Dague de Jals:

Arme Maglque. Si Neferata Inflige la perte d'au
moins 1 Point de Vie & un adversaire en aéfl
les caraciéristiques de Force, d'Endurance ot
d'Allaques de ce dernier son! immédialement
réduites d'1 point, jusqu'd minimum de 1, |
jusQu'a la fin de la partie. Une méme figurine |
ne poul &ire alfectée par Akmet-kar, la Dague

de Jais, qu'une seule fois par partie |

Aken-seth, le Sceptre de Soulfrance: {

Objet Cabalistique. Lorsque Nelerata réussit

a lancer un sort de projectile magique, de |
dommage direct ou de malédiction, chaque \
unité ciblée par le sort subit 103 louches |
magiques de Force S supplémentaires aprés |
que fe sort a 616 résolu. ’

R, NORTARCH OF BLOOD . . .........................._ §50 Puniie

peerat

Nelerala, Mortarch of Blood, kann in einer
Amee der Unlolenlegionen anthalten sein
fve Punktkosten gehen zu Lasten deines
Pwkiebudgets fir Kommandanten.

Neferata und der Dread Abyssal, aul dem sie
redet, haben ein gemeinsames Profil. Reiter

| | wdRaitier werden fir alle Regelbelange als
en einziges Modell behandelt. Neferata und
#r Dread Abyssal haben gemeinsam einen
Ristungswurf von 6+.

MAGIE:

e

#rala isl eine Zauberin mit Magiestule 3,
98 Zauber aus der Lehre des Todes, der

L& der Schatten, der Lehre der Vampire
“ader Lehre des Untodes benutzt. Sie kann
&% fve Zauber aus elner einzigen Lehre oder
" blebiger Kombination aus mehreren der
“%*gebenen Lehren ermitteln. Sage an, wie
"% Zaber sie aus welcher Lohre ermittolt,

be,
¢ " 04 mit dem Ermitteln der Zauber
pnngg
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SONDERREGELN:

Entselzen, Fliegen, GroBes Ziel, Schligt
Immer zuerst zu, Untot, Vampir

Mortarchin des Blutes:

Wenn Neferata In einem Spiel zum ersten
Mal einen Gegner in einer Herausforderung
16let, platzierst du einen Vampir innerhalb von
12 Zoll um sie. Dieses Modell hat keinerlel
Aufwertungen, unterliegt ansonsten aber den
Regeln {Or beschworene Modelle.

Seelendurst:

Wirf am Ende jeder Nahkampfphase, in

der dieses Modell elne oder mehrere nicht
verhinderle Verwundungan verursacht hat,
elnen W6. Bel einem Wurf von 6 erhalt dioses
Modell einen In der Schlacht zuvor veriorenen

Lebonspunk! zurdck.

Verlockung des Zwielichts:
wenn Feinde Noforata attackleron, erlaiden

sie einen A
Dies glit nicht (0r Hochkonigin

warhammer: Gruftkdnige.

bzug von -1 aul Ihre Trolferwarfe.
Khallda aus

Elnheltentyp

Monster (Besonderes Charaiiermodel)

MAGISCHE GEGENSTANDE:

Akmet-kar, der Pechdolch:

Magische Walle. Wenn Nelerata mindestens
eine nicht verhinderte Verwundung gegen
einen Gegner in einer Herausforderung
verursacht, werden die Profilwerie Starke,
Widerstand und Attacken des Modells fUr den
Rest des Splels um je 1 Punkt gesenkt (bis

zu einem Minimum von 1). Ein Modell kann im
Verlaul des Spiels nicht mehr als einmal davon
betroffen sein.

Aken-seth, der Stab des Schmerzes:

Arkanes Artefakt. Wenn Nelerata erfolgreich
einen Geschosszauber, Direktschadenszauber
oder Fluchzauber wirkt, erleidet jedes Ziel des
Zaubers, nachdem dar Zauber abgehandelt
wurde, zusatzlich W3 magische Treltar mit
Stirke 5.
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