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DESCRIPTION GLADE BANNER ABILITIES

A unit of Tree-Revenants has 5 or more models.
They fight with a variety of Enchanted Biades.

SCION

The leader of this unil is a Sclon. A Scion wialds
elther a Protector Glaive or an Enchanled Blade.
A Scion armed with an Enchanted Blade makes 4
attacks rather than 2.

DESCRIPTION

Une unité de Tree-Revenanis se compose de 5
figurines ou plus. lls manienl des Lames Enchantées
(Enchanted Blades).

SCION

Le leader de cette unité est appelé Scion.

Il manie une Haste de Protacteur (Protector Glaive)
ou une Lame Enchantée (Enchanted Blade).

Un Scion armé d'une Lame Enchanlée

effectue 4 Attacks au lleu de 2.

DESCRIPCION

Una unidad de Tree-Revenants tene 5 o mds
miniaturas. Luchan con diversas espadas
encantadas (Enchanted Blades).

SCION

El lider de osta unidad o8 un Scion. Un Sclon porta
una guja de protector (Protector Glaive) o bien una
ospada encantada. Un Scion con espada encantada
hace 4 ataques en vez de 2.

BESCHREIBUNG

Elne Elnheil Tree-Revenanis besteht aus 5 oder
mehr Modellen, die mit verschiedenen Enchanted
Blades kdmpfen.

SCION

Der Anfihrer dieser Einheit ist ein Scion. Ein Sclon
fahrt entweder eine Protector Glaive oder sine
Enchanted Blade. Ein Scion mit einer Enchanted
Blade fihrt damit 4 Attacken durch anstait 2,

DESCRIZIONE
Un'unia dl Tree-Revenants include 5 o pli modalll.
Combattono con una varieta dl Enchanled Blades.

SCION

Il leader di questa unita e lo Scion. Uno Scion
brandisce un Protector Glaive o una Enchantod
Blade. Uno Scion armato con Enchanted Blade
effettua 4 attacchl anziché 2,

Meodals in this unit may bear Glade Banners. Models
In a unit containing any Glade Banners can plle In
up to 8%

WAYPIPES

Models in this unit may play Waypipes. Insiead of
moving In Ihe movement phase, a unit with any
Wayplpes can walk lhe spirit paths, Remove It from
play, and set it up so that all its models are within
3" of a Sylvaneth Wyldwood or an edge of the
battlefield, and at least 9" from the enemy.

BANNIERES DES CLAIRIERES
Des figurines de cette unité peuvent porter des

Martlal Memorlee: Tree-Revenants are suffused
with the echoes of their predecessors' lives, and
can draw on cenlurles of experience when they go
lo war. Once per phase, you can re-roll a single
dice for this unil, This could be one of the dice you
roll to see how lar it charges, a hit roll, a save roll,
a batileshock tesl, a roll to see whether a model Is
slain by deadly scenery eic,

APTITUDES
‘Mémolres Martlales: Les Tree-Revenants ont

Bannidres des Clairiéres. Uns unité qui en inclut peut an sux les réminiscences des vies de leurs

aengager jusqu'a 6%,

SYRINGE DES SENTES

Des figurines de cette unité peuvent jouer de la
Syringe des Sentes. Au lleu de se déplacer a la
phase de mouvement, une unité incluant au molns
une Syringe des Sentes peul emprunter les senllers
spirituels. Retlrez-la du champ de bataille, puis
raplacez-la avec loutes ses figurines & 3" ou moins
d'un Sylvaneth Wyldwood ou d'un bord du champ de
bataille, et & au moins 9° de l'enneml,

GLADE BANNER

Las minlaturas de esla unidad pueden llevar
Glade Banners. Las minlaturas de una unidad que
contenga algin Glade Banners pueden apllarse
hasta 6*

WAYPIPES

Las minialuras en esla unldad pueden tocar
Waypipes. En vez de moverse en su fase de
movimiento, una unidad con Waypipes puede
caminar por |la senda espirllual, Retlrala de juego
y despliégala de forma que todas sus minlaluras
80 oncuentren a 3° o monos de un Sylvaneth
Wyldwood o en un borde del tablero de juego, y al
menos a 9* del enemigo.

BANNER DER LICHTUNG

Modelle dieser Einhelt dlirfen ein Banner der
Lichtung tragen. Modelle In Einheiten, dle Banner
der Lichtung enthalten, dlirfen bis zu 6" walt
nachrlicken,

FLOTEN DER WEGE

Modelle dleser Einhell dirfen Fiten der Wege
spielan. Eine Einhelt mit Fldten der Waege darf in

der Bewegungsphase dle Gelsterpfade beschreiten,
ansiatt sich zu bewsgen. Entferne dle Elnheit aus
dem Spiel und stell sie so aul, dass alle lhre Modelle
sich innerhalb von 3" um einen Sylvaneth Wyldwood
odor alne Schiachtfeldkants befinden und dabei
mehr als 8° von allen Feinden entfernt sind.

GLADE BANNER

| modelll di questa unita possono portare Glade
Banners. | modelll di un'unita che contiene Glade
Banners possono ammassarsi di un massimo di 6%

WAYPIPES

| modelli di questa unila possono suonare

le Waypipes. Anziché muoversi nella fase di
movimento, un‘unitd con Waypipes pud percorrere i
senlleri degll spiritl. Rimuovila dal gioco e schierala
in modo che tutti i suoi modalll slano entro 3* da una
Sylvaneth Wyldwaood o da un bordo del tavolo, e a
pil di 9" dal nemico.

ORDER, SYLVANETH, TREE-REVENANTS

prédé

p s, etp t puiser dans des siécles
d'expérience de la guerre, Une fois par phase, vous
pouvez relancer un seul dé pour cetle unlté. Cela
peut 8ire un des dés de son jet de charge, un jet de
fouche ou de sauvegarde, un test de déroute, un jet
pour une figurine tuée par un paysage fatal, elc.

HABILIDADES

Recuerdos marciales. Los Tree-Revenanits
estén bafiados por los ecos de las vidas de sus
predecesores y puaden remontarse a siglos de
experiencia en combate. Una vez por fase, puedes
repellr un Gnico dado de esta unidad. Este puede
ser uno de los dados que tiras para ver cuédn lejos
cargas, una tirada para impactar, una salvacioén,
un chequeo de acobardamiento, una tirada para
ver si la miniatura muere debido a la escenogralia
mortal, elc...

FAHIGKEITEN

Krleger-Erinnerungen: Tree-Revenants sind
durchdrungen von Echos aus dem Leben ihrer
Vorgénger, und wenn sie in den Krieg ziehen
kénnen sle auf Jahrhunderte Kampferlahrung
zurGckblicken. Einmal pro Phase darfst du alnen
elnzigen Worfel fir diese Einhelt neu werfen. Dabei
kann es sich um ainen Warfel beim Angriffswurf
handeln, elnen Trefferwurl, einen Schutzwurf, einen
Kamplschocktest, elnen Wurl, um zu ermittsin, ob
ein Modell durch t8dliches Gelande umkommt, usw.

ABILITA

Ricord! dl Guerra: | Tree-Rovenants sono
circondat! dall'eco delle vite dei precedessori e
possono attingere a secoll dl esperienza quando
scendono In battaglla, Una volta per fase puol
ripetere || liro di un singolo dado per quasta unlta.
Pubd Irattarsi dl uno dei dadi lirato per determinare
la distanza dl carlca, di un tiro per colpire, dl un tiro
salvezza, dl un test di shock, di un tiro per stabilire
se il modello viene ucciso da un elemento scenico
letale ecc.
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DESCRIPTION

A unit of Spite-Revenants has 5 or more
models, They need no crafted weapons,
tormenting the prey before tearing them apart
with their Cruel Talons and Fangs.

SHADESTALKER

The leader of this unit is a Shadestalker. A
Shadestalker makes 4 attacks rather than 3
with her Cruel Talons and Fangs.

DESCRIPTION

Une unité de Spite-Aevenants se compose de
5 figurines ou plus. lis n'ont pas besoin d'armes
manufacturées, préférant torturer lours proios
avant de les écharper avec leurs Cruels Serres
et Crocs (Cruel Talons and Fangs).

SHADESTALKER
Le leader de cette unité est appelé
Shadestalker, |l effectue 4 Attacks au lieu de 3.

DESCRIPCION

Una unidad de Spite-Revenants esté formada
por 5 o més miniaturas. No nusan armas
manulacturadas y asaltan a su presa con sus
garras crueles y colmillos (Cruel Talons and
Fangs).

SHADESTALKER

El lider de esta unidad es un Shadestalker, Un
Shadestalker hace 4 ataques en vez de 3 con
sus garras crueles y colmillos.

BESCHREIBUNG

Elne Einheit Spite-Revenants besteht aus

6 oder mehr Modellen, Sie bendtigen keine
gofertigten Waffen, sondern quélen inre Beute
zundchst, ehe sie sie dann mit Cruel Talons
and Fangs in Sticke relBen.

SHADESTALKER

Der Anfihrer dieser Einheit ist ein Shade-
stalker. Ein Shadestalker fihrt mit seinen Cruel
Talons and Fangs 4 Attacken aus statt 3.

DESCRIZIONE

Un'unita dl Spite-Revenants Include 5 o

pilt modelll. Non hanno bisogno dl armi
convenzionall, poiché tormentano le prede per
poi farle a pezz! con Cruel Talons and Fangs.

SHADESTALKER

Il leader di questa unita & lo Shadestalker. Uno
Shadestalker effettua 4 attacchi anziché 3 con |
suol Cruel Talons and Fangs.

ABILITIES

Whispers In the Dark: Scenary within 8° of
any Spite-Revenants Is haunted by susurrating
volces which hiss threals in an unknowable
tongue. Your opponent must roll two dice whan
taking battleshock tests for any of their units
that are within 3" of such a terrain feature, and
use the highest dice result.

APTITUDES

Murmures dans |'Obscurlté: Le paysage a 8"
ou moins de Spite-Revenants est hanté par des
volx susurrant des menaces dans une langue
inconnue. Lorsque votre adversaire effectue

un test de déroute pour une de ses unités se
trouvant & 3" ou moins d'un tel 6lément de
terrain, Il doit jeter deux dés et utiliser le plus
haut résultat.

HABILIDADES

Malicla desenfrenada. Los Spite-Revenants
son tamidos por como disfrutan cruelmente
dando muertes lentas y dolorosas a sus
presas. Las unidades enemigas a 3" 0 menos
de cualquier Spite-Revenants deberén restar 1
a su Bravery,

FAHIGKEITEN

GeflOster Im Dunkel: Geldndestiicke
innerhalb von 8" um Spite-Revenants sind
von flisternden Stimmen erflllt, die in einer
unergrindlichen Sprache Drohungen zischen.
Wenn dein Gegner fir eine Einheit innerhalb
von 3" um ein solches Geldndestiick einen
Kampfschocktest ablegt, muss er zwel Wirfel
werfen und die hichste Augenzahl benulzen.

ABILITA

Sussurrl nel Bulo: gli elementi scenici entro 8"
da qualsiasi Spite-Revenant sono infestati da
sussurri che proferiscono minacce in una lingua
sconoscluta. Lavversario deve tirare due dadi

@ usare || risulitato piU alto quando effettua test
di shock per qualsiasi delle proprie unita che si
trova entro 3" da tali elementl scenici.

ORDER, SYLVANETH, SPITE-REVENANTS

Unbridied Mallce: Spite-Revenants are rightly
feared for the cruel delight they take In granting
their prey slow, lingering deaths. Enemy units
within 3" of any Spite-Revaenants must sublract
1 from their Bravery.

Mallce Débridée: Las Spite-Revenants sont
redoutés a juste titre pour le plalsir sadique
qu'ils prennent en infligeant une mort lente

a leurs proies. Les unités ennemies a 3" ou
molins d'au moins un Spite-Revenant doivent
sousiraire 1 a leur Bravery.

Susurros en la oscurldad. La escenografia
a 8" o menos de cualquier Spite-Revanants
ostd poselda por voces susurrantes que
lanzan susurros amenazadores en lenguas
indescifrables. Tu oponente debe tirar

dos dados cuando realice chequeos de
acobardamiento para cuaiquiera de sus
unidades que esté a 3" o menos de |a pieza
de escenogralla y usar el resultado de dado
més elevado.

Ungeziigelte Boshelt: Spite-Revenants
werden zu Recht daldr gefirchtet, wie viel
Vergnigen es ihnen bereitet, ihrer Beute
einen langsamen, grausamen Tod zu bringen.
Feindliche Einheiten innerhalb von 3" um
mindestens eine Einheit Spite-Revenants
missen von ihrem Bravery-Wert 1 abzlehen.

Malvagita Sconfinata: gli Spite-Revenants
sono giustamente temuti per la cruenta gloia
che provano nell'infliggere alle prede una morte
lenta e dolorosa. Le unita nemiche entro 3" da
qualsiasi Spite-Revenant devono sottrarre 1
dalla propria Bravery.
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