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LORD-CELESTANT ON DRACOTH

MELEE WEAPONS

DESCRIPTION

A Lord-Celestant on Dracoth is a single

model. He wields either a Tempestos Hammer,
a Thunderaxe, a Lightning Hammer or a
Stormstrike Glaive. Some also carry a Sigmarite
Thundershield. In any case, he rides a Dracoth
which fights with its ferocious Claws and Fangs.

ABILITIES

Tempestos Hammer: With the momentum of a
charge behind it, few can stand against the impact
of a Tempestos Hammer. If this model has made

a charge move this turn, it can make D3 extra
attacks with its Tempestos Hammer.

Thunderaxe: In the capable hands of a Lord-
Celestant, a Thunderaxe draws on the celestial
energies of those around him until it is crackling
with barely contained power. Add 1 to the Attacks
of this model’s Thunderaxe for each other
Stormcast ETerRNAL unit from your army within 5"

DESCRIPTION

Un Lord-Celestant on Dracoth est une figurine
individuelle. Il manie un Marteau Tempestos
(Tempestos Hammer), une Hache de Tonnerre
(Thunderaxe), un Marteau de Foudre (Lightning
Hammer) ou un Glaive Stormstrike (Stormstrike
Slaive). Il porte parfois un Thundershield de
Sigmarite. Dans tous les cas, il chevauche un
dracoth qui se bat avec ses Griffes et Crocs
Claws and Fangs).

\PTITUDES

larteau Tempestos: Rares sont ceux qui
isistent a l'impact d'un Marteau Tempestos,
1core plus s'il bénéficie de I'élan d’'une charge.
cette figurine a fait un mouvement de charge,
le peut effectuer D3 attaques supplémentaires
ec son Marteau Tempestos dans le méme tour.

iche de Tonnerre: Entre les mains habiles d'un
rd-Celestant, une Hache de Tonnerre puise

1s I'énergie céleste de ceux qui I'entourent

gu'a ce qu'elle crépite d'une puissance & peine
itenue. Ajoutez 1 & la caractéristique d'Attacks
la Hache de Tonnerre de cette figurine pour
que autre unité Stormcast ETERNAL de votre

ée a 5" ou moins.

Stormstrike Glaive: Lowering his Stormstrike
Glaive and wielding it as a lance, a Lord-Celestant
can bring down the mightiest foes. If this model
has made a charge move this turn, its Stormstrike
Glaive causes 3 Damage rather than 1, and has a
Rend of -2 rather than -1.

Intolerable Damage: If the wound roll for the
Dracoth’s Claws and Fangs attack is 6 or more,
then that attack causes D6 Damage rather than 1.

Storm Breath: You can make a storm breath
attack with this model in your shooting phase.

To do so, pick a point on the battlefield that is
within 12* of this model. Roll a dice for each unit
(friend or foe) that is within 2" of the point that you
picked. On a roll of 4 or more, the unit being rolled
for suffers D3 mortal wounds.

Stormstrike Glaive 2 4 3+ 44
Lightning Hammer 13 3 3+ 3 :
Thunderaxe 2" 3 3+ 3+ 2
Tempestos Hammer 2" 3 3+ 2 1 2
Dracoth’s Claws and Fangs 1 3 3+ 3+ 1 D3
=1
\/ = A ‘ M S v - M ) v \ \/ S v .\\1
- \
Lightning Hammer: If the result of a hit roll for COM
this model’s Lightning Hammer is 6 or more, the L MAND AB"'ITY
target unit immediately suffers two mortal wounds g’," of the Host: If 2 Lord-Celestan :
as warriors are blasted to ash, before the wound :‘ ility, until your next herg phase ;“s this
roll is made. If a unit suffers any mortal wounds 10 tak'e Battieshock tests for this moge) o2 Nave
in this way, it is stunned for the rest of the combat J".e"d Y STORMCAST Etenna,s that are wnr:ia ‘
phase and cannot pile in before it attacks. s model at the start of the battleshock pr;\::e 'y

Marteau de Foudre: Si le jet de touche pour

le Marteau de Foudre de cette figurine donne 6

ou plus, I'unité cible subit immédiatement deux
blessures mortelles, ses guerriers se faisant
réduire en cendre, avant d'effectuer le jet de
blessure. Si une unité subit au moins une blessure
mortelle de cette maniére, elle est sonnée jusqu’a
la fin de la phase de combat et ne peut pas
engager avant d'attaquer.

Glaive Stormstrike: Lorsqu'il abaisse son
Glaive Stormstrike et le pointe comme une lance,
un Lord-Celestant peut renverser méme les
adversaires les plus imposants. Si cette figurine
a fait un mouvement de charge, son Glaive
Stormstrike a un Damage de 3 au lieu de 1, et un
Rend de -2 au lieu de -1, dans le méme tour.

Dégéts Insoutenables: Si le jet de blessure des

Griffes et Crocs de Dracoth donne 6 ou plus, cette

attaque a un Damage de D6 au lieu de 1.

Souffle d'Orage: Vous pouvez effectuer une
attague de souffle d'orage avec cette figurine &

votre phase de tir. Pour ce faire, désignez un point

du champ de bataille a 12" ou moins de cette
figurine. Jetez un dé pour chaque unité (amie
ou ennemie) a 2" ou moins de ce point. Sur 4 ou
plus, I'unité subit D3 blessures mortelles.

APTITUDE DE COMMANDEMENT

Seigneur de I'0st: Si un Lord-Celestant utilise
cette aptitude, alors jusqu’a votre prochaine
phase des héros, vous n'avez pas i effectuer de
tests de déroute pour cette figurine ni pour les
unités StormcastT ETERNALS de votre armée situdes
2 24" ou moins de cette figurine au début de la
phase de déroute.

ML  ORDER. CELESTIAL, HUMAN, STORMCAST ETERNAL, HERO, LORD-CELESTANT i
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en Dracoth es una sola

14 armada con un martillo Tempestos

miniatur@: =5- mmer), 0 un hacha de trueno

(Tempestos (55 martillo reldmpago (Lightning
deraxe) © 7 4n azotatormentas

). Algunos también llevan

ano de sigmarite (Sigmarite

ield). Ademas, va montado en un

1‘!1...nder$’1e jucha con sus feroces garras y

Eo’}’"‘f;gs%mws and Fangs).

DES
HABILIDA .
tos. Con el impulso de una
Martillo Te;rpp;::os pueden soportar e_l impacto
ok estos Hammer. Si esta miniatura ha
getm SOy jento de carga este turno, puede

m .
:‘g::’;g';;mues adicionales con su martillo
2

Tempestos.
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BESCHREIBUNG A
Ein Lord-Celestant ist ein einzelnes Modell. Er ist
entweder mit einem Tempestos Hammer, einer
Thunderaxe, einem Lightning Hammer oder einer
Stormstrike Glaive bewaffnet. M;nche t_ragen
auch einen Sigmarite-Donnerschild. In jedem Fall

Fangs kampft.

FAHIGKEITEN

ines Angriffs eschwungen_wird, dann gibt
:'sn:venlg.gwas S<’k»m Schlag eines Tempestos
Hammers standzuhalten vermag. Wenn dieses
Modell in einem Zug eine Angriffsbewegung

mit seinem Tempestos Hammer durchfihren.
Thunderaxe: In den fahigen Handen eines Lord-
Celestants ladt sich eine Thunderaxe an den
celestischen Energien jener ringsum auf, bis sie

flr jede andere Einheit der StormcasT ETERNALS

aus deiner Armee , die sich innerhalb von 5"
befindet, 1 zum Attacks-Wert der Thunderaxe

dieses Modells.

reitet er einen Dracoth, der mit brutalen Claws and

Tempestos Hammer: Werin er mit dem Schwung

durchgefiihrt hat, kann es D3 zusatzliche Attacken

vor kaum noch gezugelter Macht knistert, Addiere

Hacha de trueno, En jas mano

8 S capace:
Lord-Celeslam.. un hacha de truenopatraes I?:c e
energlas celestiales de los que le rodean hasta

que crepita con las energias a
Suma 1 al atributo X hictia g e,

esta miniatura para
EreanaL de tu ejéreito a 5"

Martillo ro[tmpago. Si el resultado para golpear
min.iatura es b

resto de |a fase de
antes de atacar,

derribar a los enemigos més poderos

31T 0s. Si esta
miniatura ha hecho un movimiento de carga
este turno, su espadon azotatormentas tiene un
atributo Damage 3 en vez de 1,y Rend -2 en
vez de -1.

Lightning Hammer: Wenn der Trefferwurf

einer Attacke mit dem Lightning Hammer dieses
Modells 6 oder haher ist, erleidet die Zieleinheit
sofort zwei tédliche Verwundungen, da die
Getroffenen zu Asche zerbersten, bevor der
Verwundungswurf durchgefihrt wird. Wenn

eine Einhelt auf diese Weise mindestens eine
todliche Verwundung erleidet, ist sie fir den Rest
der Nahkampfphase betaubt und kann vor dem
Attackieren nicht nachriicken.

Stormstrike Glaive: Wenn er seine Glaive senkt
und als Lanze flhrt, kann ein Lord-Celestant
selbst méchtigste Feinde niederwerfen, Wenn
das Modell in diesem Zug sine Angriffsbewegung
durchgefiihrt hat, hat seine Stormstrike Glaive in
diesem Zug einen Damage-Wert von 3 statt von 1
und einen Rend-Wert von -2 statt von -1.

Flrchterlicher Schaden: Wenn der
Verwundungswurf fir eine Attacke der Claws and
Fangs des Dracoths 6 oder hoher ergibt, dann
hat diese Attacke einen Damage-Wert von D6
statt von 1.

Dafio insoportabie
ataques de 5
mas, el
ser 1D6 en vez e 1

Hilito de tormen
de Halto de tormer:
fase de disparo. Parg
del campo do batalla
106 por cada unidad,
menos del punto elegido.
maés, la unidad por la que
mortales.

Sefior de las huestes, S
esta habilidad, hasta ty préxima fase de héroe no
tienes que hacer chequeos de acobardamiento
por &l ni por ninguna unidad amiga Stoamcast
Evgpuns que esté a 24"
Miniatura al

Sturmodem: Du kannst mit diesem Modell
wahrend der Fernkampfphase eine Sturmodam-
Attacke durchfiihren. Um dies zu tun, wahist

du einen Punkt innerhalb von 12* von diesem
Modell. Wirt einen Wirfel fir jede Einheit (Freund

R 0 i e

Si |a tirada para h
atribeﬁ:?;ay colmillos del Drac:t:re? rﬁ\ ::;”
4 ".mge de ese ataque pasa a

Puedes hacer un ataque

4 Con esta minlatura entu
hacerlo, elige un punto

8 12" 0 menos de alla, Tira
amiga o enemiga, a 2" o
Con una tirada de 40
tiras sufre 1D3 heridas

el Lord-Celestant usa

: 0 menos de esta
inicio de la fase de acobardamiento.

und Feind) innerhalb von 2* von dem von dir
gewdhiten Punkt. Bei 4 oder mehr erleidet die
Einheit, fir die gewdrfelt wurde, D3 tddliche
Verwundungen.

BEFEHLSFAHIGKEIT

Heerfiihrer: Wenn ein Lord-Celestant diese
Fahigkeit einsetzt, musst du bis zu deiner
nachsten Heldenphase keinen Kampfschocktest
fir dieses Modell oder irgendeine andere
befreundete Einheiten Stormcast ETernaLs
durchfiihren, die sich zu Beginn der
Kampfschockphase innerhalb von 24" von diesem
Modell befindet.

DESCRIZIONE

Un Lord-Celestant on Dracoth & un singolo

modello. Brandisce un Tempestos Hammer, una

Thunderaxe, un Lightning Hammer oppure uno

Stormstrike Glaive. Alcuni portano anche un

Sigmarite Thundershield. In ogni caso, cavalca

gn Dracoth che combatte con feroci Claws and
angs.

ABILITA

Tempestos Hammer: pochi possono resistere
al colpo di un Tempestos Hammer sferrato con
limpeto di una carica, Se questo modello ha

effettuato un movimento di carica in questo turno,
effettuare D3 attacchi extra con il Tempestos
mer.

pud
Ham

(l:'hunderaxe: nelle abili mani di un Lord-
elestant, una Thunderaxe attinge alle energie
glelestl di coloro che la circondano finché crepita

Potere a stento contenuto, Somma 1 alla

caratieristica Attacks della Thunderaxe di questo
StoRMcAST ETERNALS on questo model

"odello per ognj altra unita di
della tug armata entro 5",

Lightning Hammer: se il risultato di un tiro per
colpire del Lightning Hammer di questo modello e
6 0 pit, l'unita bersaglio subisce immediatamente
due ferite mortali poiché i guerrieri vengono ridotti
in cenere, poi effettua il tiro per ferire. Se un'qnita
subisce ferite mortali in questo modo, & stordita
per il resto della fase di combattimento e non puod
effettuare ammassamenti prima di attaccare.

mstrike Glalve: abbassando lo Stormstrike
g::i:le e brandendolo come una lancia pesante,
un Lord-Celestant pud abbattere i nemici piu
potenti. Se questo modello ha effettuato un
movimento di carica in questo turno, il suo
Stormstrike Glaive ha una caratteristica Damage
di 3 anziché di 1, e Rend -2 invece di -1.

e il tiro pe; fgrire”
d Fangs & 6 0 piu,
gattacco & D6

Danno Insostenibile; 8
dell'attacco dei Claws an
la caratteristica Damage di tale

anziché 1.
Respiro della Tempe

are un attacco Respiro
i lo. Per farlo sceg

sta: nella tua fase di tiro

campo di battaglia ent

ABILITA DI COMANDO

Signore della Schiera: se un Lord-Celestant usa
questa abilita, fino alla tua successiva fase degli
eroi non & necessario effettuare test di shock per
€850 né per qualsiasi StormcasT ETERNAL amico
che si trova entro 24" da questo modello all'inizio
della fase di shock,

della Tempesta

li un puni10 sul
12" dal modello. Tira un

ro a @ nemica) che si trova

dado per ognl unita (amlcc‘m 4 o pil |'unita che

2* dal punto scelto.
:ra‘tg:tenuto quel risultato subisce

SUCTNRQPUL A, el el g SN

e T ENAL. HERO, LORD-CEL

D3 ferite mortali.

LESTANT
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Dracoth’s Claws angd Fangs

Storm Blast .
MELEE WEAPONS H12
Thunderaxe '2"_" Attacks
3

- ) A .

DESCRIPTION
o of Desolators has any number of models.

A w,::,,. keen-edged Thunderaxes for scything

bt entire ranks of the foe, and carry Sigmarite

doV;ﬂ'ds‘ They ride ferocious Dracoths which

Shi Storm Blasts at their victims before

mcking with their enormous Claws and Fangs.

DESCRIPTION
Une unité de Desolators peut avoir n'importe quel
nombre de figurines. Ils manient des Haches de
Tonnere (Thunderaxes) capables de faucher des
rangs entiers d'ennemis, et portent des Boucliers
de Sigmarite. lls chevauchent de féroces Dracoths
qui peuvent cracher des Explosions Orageusgs
(Storm Blasts) avant d'attaquer avec leurs Griffes
et Crocs (Claws and Fangs).

A f -

ABILITIES

Fury of the Storm: Lightni
: Lightning crack|
tat;f hEads of the Desolators'gaxes :"?:nbgltween
ack as one. A Desolator makes 4 anacki Wwith

its Thunderaxe rather than 2 jf there are at least 4

models in its unit, or 6 a i
il oy ttacks if therg are at least

Intolerable Damage: If the

! s wound rol|
Dracoth's Claws and Fangs is 6 or mor:aortr?en that
attack causes Dg Damage rather than 1, .

APTITUDES

Fureur de I'Orage: Des arcs électri

de hache en hache tandis que le: thzglzlii:lem
attaquent a I'unisson. Un Desolator effectue 4
amil.ques avec sa Hache de Tonnerre au lieu de
3 8'ily a au moins 4 figurines dans son unité,

ou 6 attaques s'il y a ay moins 6 figuri
ety gurines dans

Dégats Insoutenables: i le jet de blessure de

s = s
Griffes et Crocs de Dracoth donne 6 oy plus, ils
ont un Damage de D6 au lieu de 1.

DESCRIPCION

Una unidad de Desolators puede tener cualquier
nimero de miniaturas. Estan armadas con
afiladas hachas de trueno (Thunderaxes) con las
que diezman filas enteras de enemigos. Ademas,
portan escudos de sigmarite. Montan a lomos

de feroces Dracoths que escupen devastadoras
réfagas de tormenta (Storm Blasts) sobre sus
victimas antes de atacar con sus enormes garras
y colmillos (Claws y Fangs).

HABILIDADES

Furia de la tormenta. Los rayos crepitan entre las
cabezas de las hachas de los Desolators cuando
atacan al unisono. Un Desolator hace 4 ataques
en vez de 3 con su hacha de trueno si hay al
menos 4 miniaturas en su unidad, 0 6 ataques si
hay al menos 6 miniaturas en su unidad.

Dafio Insoportable. Si la tirada para herir con los
ataques de garras y colmillos del Dracoth es 6 o
maés, el atributo Damage de ese ataque pasa a
ser 1D6 en vez de 1.

Sigmarite sh
1 for this unit

lelds: Yo can re-roll save rolls of

3!31:\' Blast; Dracoths can Spit devastating bop
- ghtning which blast opan amig the e iy
v?l:ks. leavlng warriors maimed ang
4 wgr; :d un||t' ni; hit by a Storm Blast

roll; inst Y
hisiele ead, the unit suffe;

reeling.
do not make
rs D3 mortal

Boucliers de Sigmarite: Relan
X cez les jof
Sauvegarde de 1 pour cette unité, el

Explosion Orageuse: Les Dracoths UVt
cracher des éclairs qui explosent au rﬁﬁleuag‘os
rangs adverses, mutilant et assommant les
guerriers. Quand une unité est touchée par une
Explosion Orageuse, ne faites pas de jet de
blessure; 'unité subit D3 blessures mortelles a
la place.

Escudos de sigmarite. Puedes repetir las tiradas
de salvar de 1 de esta unidad.

Réfaga de tormenta. Los Dracoths escupen
rayos devastadores que abren brechas en

medio de las filas enemigas, dejando guerreros
mutilados y tambaleantes. Cuando una unidad
es golpeada por una rafaga de tormenta, no tires
para herir. En vez de eso, la unidad sufre 1D3
heridas mortales.

e —————— P

BESCHREIBUNG

Ein_e Einheit Desolators besteht aus einer
 beliebigen Anzahi Modelle. Sie tragen Thunder-
axes mit scharfen Schneiden, die ganze Reihen
des Feindes niederméhen kénnen, und Sigmarite-
Schilde, Sie reiten wilde Dracoths, die tédliche
Storm Blasts auf ihre Feinde speien, ehe sie sie
Mitenormen Claws and Fangs attackieren.

FAHIGKEITEN

Fiirchterlicher Schaden: Wenn der
Verwundungswurf fiir eine Attacke der Claws and
Fangs des Dracoths 6 oder mehr ergibt, hat diese
Attacke einen Damage-Wert von D6 statt von 1.

last: Dracoths kdnnen vernichtende
gltig;n sge?en, die in den feindlichen Rangen
explodieren und Krieger verletzen und zum
Taumeln bringen. Wenn eine Einheit von einem
Storm Blast getroffen wird, fiihrst du keim(a’nt
Verwundungswurf durch; die Einheit erleide!
stattdessen D3 tadliche Verwundungen.

\___ﬁ _____ e otk

DESCRIZIONE ABILITA e
uni : i De

w"m“;'::"gi Desolators ha un qualsiasi numero  Furla della Tempesta: quando | fra le teste

aelll. Essj impu
der gnano affilate Thunderaxes
§i m,'g;:'g,']’[““' ranghi di nemici, e portano

elds. Cavalcano feroci Dracoths che

iPutang gy g
torm B|
10 Claws ang Fan:gs prima di attaccare con

[ ——

Imini crepitano
Desolator effettua 4 attacchi

con la Thunderaxe invece didsec r:t;r;ocailgc\;r;o
4 modelli nella sua unita, 0 6 gttgacc

almeno 6 modelli nella sua uni a.

Danno Insostenibile: se il tiro per ferire

i & 60 pil,
1attacco dei Claws and Fangs A
gegzaaeﬂstlca Damage di tale attacco D

anziché 1.

attaccano uniti, i fu
delle loro asce. Un

STORMCAST ETERNAL DRACOT
' = s

ORDER, CELESTIAL, HUMAN

e i—

THIAN GUARD, DESOLATORS

Sigmarite-Schilde: Du darfst Schutzwiirfe von 1
fir diese Einheit wiederholen.

Waut des Sturmes: Blitze zucken zwischen

den Bléattern der Axte der Desolators, wenn sie
attackieren wie ein Mann. Ein Desolator fihrt

4 Attacken statt 3 mit seiner Thunderaxe durch,
wenn die Einheit mindestens vier Modelle enthalt,
oder 6 Attacken, wenn die Einheit mindestens 6
Modelle enthalt.

Sigmarite Shields: puoi ripetere i tiri salvezza
pari a 1 di questa unita.

Storm Blast: i Dracoths possono sputare
devastanti saette che fanno il vuoto nei ranghi
nemici, lasciandosi dietro guerrieri sbigottiti e
mutilati. Quando un'unita viene colpita da uno
Storm Blast, non effettuare un tiro per ferire;
I'unita subisce invece D3 ferite mortali.
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Storm Blast 1 9 Attacks 75 Hit ';ow;,m' "
MELEE WEAPONS . 1 Rend — amege—
Range 4 de s Da
Lightning Hammer 1" Hacks 1o Hit To Woung emg_be|ow S
Dracoth’s Claws and Fangs 1" 2 34+ 34 Damage
ST (RO e ey L. N P4 3+ S 2
v s T - — -1 1
T e
ABILITIE
pESCRIPTION 2
ssors has any number of models.  Thunderstrike: If the regy|t of a hi
Aunitof ::;oncurking L ightning Hammers and unit's Lightning Hammers fo o ; hit roll for this Sigmarite Shields: v,
wi  arte Shields. They ride ferocious inflicts a mortal wound in adgj tionn;gre' the attack 1 for this unit, * You can re-roll save rolls of
co e which AL Goad) S0 e s Iy . 1. Unit s any moriy  Storm Blast:
; 7Y s
victi it combat phasles ::g \itis stu"_ne}?' for the rest of the ©f lightning whic’:%(l’:;hs open o devastating bohs
e Fangs. cannot pile in before it attacks, anks, leaving warriq rsst ;D?n amid the ene
Claws Intolerable Dama ge: If the wound rol 1 hen a unit is hit by a St:rmegl: ntd b
Dracoth’s Claws and Fangs is 6 or m Sy Wounge 0" instead, the uni 3‘”? 5 53 mort
attack causes D6 Damage rather lhag?' b il
DES chPT|0N APTITUDES i3
t avoir n'importe Frappe Tonnerre: Sile i
Jnité de Concussors peut ave e: Si le jet de touche
3::! nombre de figurines. lls manient des Marte?u de Foudre de cette unité donr‘\): ‘g:s sa:ul:/:“"; s T E e wncer by leince
Marteaux de Foudre (Lightning Hammers) plus, I'attaque inflige une blessure mortelle en e
crépitants, portent des Boucliers de Sigmarite, plus des autres dégats. Si une unité subit ay Explosion Orageuse: Les Dracoth
ot ehevauchent de féroces Dracoths qui peuvent  moins une blessure mortelle de cette manjére cracher des éclairs qui explosent l!us pﬁluvent
cracher des Explosions Oragc:i;xfses (Séorm Blasts) elle est sonnée jusqu'a la fin de la phase de : rangs adverses, mutilant et assomm:ﬂ I:: o
avant d'aﬂ;g:zr g:;lec leurs Griffes et Crocs combat et ne peut pas engager avant d'attaquer. g“e'l'"e'& Quand une unité est touchée par une
(Claws an - Dégéts Insoutenabl e xplosion Orageuse, ne faites pas de et d
< es: Si le jet de blessu blessure; 'uni ke
Griffes et Crocs de Dracoth donne 6 ou plu;e I?Se : la P':g:f' el e
ont un Damage de D6 au lieu de 1. : :
DESCRIPCION HABILIDADES
Una unidad de Concussors puede tener Ataque atronador. Si el resultado de esta unidad Escudos de sigmarite. P i
: S0 : . Pued
cualquier nimero de miniaturas. Estdn armadas  al golpear con martillos relampago es 6 o ms, de salvar de 1 36 esta Unidﬂd-es i
con martillos reldmpago (Lightning Hammers), el ataque inflige una herida mortal ademé4s de ;
portan escudos de sigmarite y montan a lomos cualquier otro dafio que pueda causar. Si una Rafaga de tormenta. Los Dracoths escupen
rayos devastadores que abren brechas en

de feroces Dracoths que escupen devastadoras unidad sufre alguna herida mortal de este modo, >
medio de las filas enemigas, dejando guerreros

rafagas de tormenta (Storm Blasts) sobre sus queda aturdida durante el resto de la fase de :

victimas antes de atacar con sus enormes garras ~ combate y no puede agruparse antes de atacar,  Mu!llados y tambaleantes. Cuando una unidad

y colmillos (Claws y Fangs) es golpeada por una réfaga de tormenta, no tires
Dafio insoportable. Si la tirada para herir con los Para herir. En vez de eso, la unidad sufre 1D3

ataques de garras y colmillos del Dracoth es 6 o heridas mortales.

més, el atributo Damage de ese ataque pasa a
ser 1D6 en vez de 1.

BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN
Eine Einheit Concussors besteht aus einer Storm Blast: Dracoths konnen vernichtende Sigmarite-Schilde: Du darfst Schutzwirfe von 1
fur diese Einheit wiederholen.

be'l‘iebigen Anzahl Modelle. Sie schwingen Funken Blitze speien, die in den feindlichen Rangen
sohlagende Lightning Hammers, tragen Sigmarite- explodieren und Krieger verletzen und zum Donnerschiag: Wenn das Ergebris elnes

g;‘:)hﬂd% und reiten wilde Dracoths, die todliche Taumeln bringen. Wenn eine Einheit von einem 1 tierwurles fir die Lightning Hammers dieser
mgn lasts auf ihre Feinde speien, ehe sie sie Storm Blast getroffen wnrd._fuh(st du keinen Einheit eine 6 oder mehr ergibt, verursacht die
normen Claws and Fangs attackieren. Verwundungswurf qurch; die Einheit erleidet Attacke eine todliche Verwundung zusatzlich zum
stattdessen D3 todliche Verwundungen. normalen Schaden. Wenn eine Einheit auf diese
& y Weise eine oder mehr tddliche Verwundungen
Farchterlicher Schaden: Wenn der erleidat, ist sie fir den Rest der Nahkampfphase

Verwundungswurf fiir eine Attacke der Claive 1 betaubt und kann nicht nachriicken, bevor sie

Fangs des Dracoths 6 oder mehr ergibt, dann Klort
hat giese Aftacke einen Damage-Wert von D6 attackie
statt von 1. i
\~-“N"'"“""'"*-----u-«-----..m_.. R B S e et s S = S e b e R =
&ifigz!f;mNE ABIL'TA di un tiro per Danno Insostenibile: se il tiro per ferire
'  voncussors h, i | Tuono: se il risultato di U ; * dell'attacco dei Claws and Fangs & 6 o pil,
di modglj, Fee: v oo0r° N@ UN qualsiasi numero  Colpo di Tuo : auesta Unfta e 00 ! D8
* =881 impugnano crepitanti Lightni ipire dei Lightning Hammers di QU : |a caratteristica Damage di tale attacco
aMmers : P Lghming o augacco infligge una ferita mortale in aaiché 1

ferog prasPO"1aN0 Sigmarite Shields e cavalcano & 6 0 pil, I' & altto danno causato. S

T
acoths che sputano letal Storm Blasts aggiunta a quals ferite mortali in questo modo, &  gtorm Blast: | Dracoths possono sputare

Prima di atyq
Ccare con enormi Claws and Fan = nita subisce : i
* gt ' battimento tanti saette che fanno il vuoto nei rang
o i et dam ’zssesg:"%m prié 2 :::naizi, lasciandosi dietro guerrieri s'bigottm e
Sl A mutilati, Quande un'unita vieneﬁcol;ma'g?i r:r-‘o
o Storm Blast, non effettuare un tiro per 3
Sigmarite Shields: puoi ripetere j tiri salvezza St B Invoce D3 ftlle o Pl
i ita.
paria 1di questa un S
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FULMINATORS

DESCRIPTION
it of Fulminators has any number of models.
A pear gleaming Stormstrike Glaives and
Theyame Shields, and ride ferocious Dracoths
which unleash & Lightning Surge as they close in
1o attack with their enormous Claws and Fangs.

-

WISSLEWEAPONS A, .,
Range  Attacks  To i T, P
Lightning Surge 6" D3 s oWound Reng T
MELEE WEAPONS Ri e 846 bl
Stormstrike Glaive 2"9° Alt;ek. ToHit ToWound Reng m '
Dracoth’s Claws and Fangs qs x g+ 3+ -1 1
. v . . v ry + 3 -
E? ) : s ' v . o 2 t . 1 L
A \ FETT

ABILITIES

Glaivewall: Fulminators swing their glaives i
aives in
grea! arcs as they advance, proiectir?g a barlrier of
Azyrite force, Aqa 11o the result of any save rolls
you make for this unit during the shooting phase.

ll'ﬂpa"“g Stl Ikes- ”"S unit's SlOI strike Glalves
cause 3 Dﬂl”age rather t an 1 t char ed 1 “'e
g

Sigmarite Shields: You can re-rol|
1 for this unit. ki

e —————t

DESCRIPTION

Une unité de Fulminators peut avoir n'importe

quel nombre de figurines. ils portent des Glaives
stormstrike (Stormstrike Glaives) et des Boucliers
de Sigmarite scintillants, et chevauchent de
féroces Dracoths qui peuvent libérer des
Surcharges Foudroyantes (Lightning Surges)
avant d'attaquer avec leurs Griffes et Crocs

(Claws and Fangs).

DESCRIPCION

Una unidad de Fulminators puede tener cualquier
numero de miniaturas. Estdn armadas con
espadones azotatormentas (Stormstrike Glaives)
y portan escudos de sigmarite; ademdas, montan
en fieros Dracoths que arrojan descargas de
reldmpagos (Lightning Surge) y atacan con sus
enormes garras y colmillos (Claws y Fangs).

—————————— e —

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Fulminators besteht aus einer
beliebigen Anzahl Modelle. Sie tragen gldnzende
Smfmﬂ{ike Glaives und Sigmarite-Schilde und
reiten wilde Dracoths, von denen ein Lightning
Surge ausgeht, ehe sie mit ihren enormen Claws
and Fangs attackieren.

DESCRIZIONE

Un'unita di Fulminators ha un qualsiasi numero di
modelli. Essj portano lucenti Stormstrike Glaives
€ Sigmarite Shields; cavalcano feroci Dracoths

Che scatenano un Lightning Surge mentre si
8Vvicinano per attaccare con smisurati Claws
and Fanus.

elle a chargé dans le méme tour.

APTITUDES

Surc[mrgg Foudroyante: Certains Dracoths sont
entramé.s a briser les lignes et crachent un torrent
d'énergie crépitante sur les ennemis trop hardis.
Quand une unité est touchée par une Surcharge
Foudroyante, n'effectuez pas de jet de blessure:
au lieu de cela, I'unité cible subit une blessure
mortelle, ou deux blessures morteiles si elle est &
3" ou moins de la figurine qui attaque.

Frappes Empaleuses: Les Glaives Stormstrike
de cette unité ont un Damage de 3 au lieu de 1 si

attacking model.

Intolerable Damage: If the

| : wound roll for a
Dracoth's Claws and Fangs is 6 or more, then that
attack causes D6 Damage rather than 1.

I..lghtnlng Surge: Some Dracoths, trained for
line breqklng. Spit a crackling torrent of energy
ag enemies that come too close, When a unit is
hit by a Lightning Surge, do not make a wound
roll; instead, the unit suffers a mortal wound,
or two mortal wounds if it is within 3* of the

Barrlére de Glaives: Les Fulminators font
tournoyer leurs hastes en avangant, créant une
onde de force azyrite. Ajoutez 1 aux jets de
sauvegarde que vous effectuez pour cette unité
en phase de tir.

Boucliers de Sigmarite: Relancez les jets de
sauvegarde de 1 pour cette unité.

Dégats Insoutenables: Sile jet de blessure des
Criffes et Crocs de Dracoth donne 6 ou plus, ils
ont un Damage de D6 au lieu de 1.

HABILIDADES

Descarga de relampagos. Ciertos Dracoths,
entrenados para romper lineas, disparan un
torrente de energia a los enemigos que se
acercan demasiado. Cuando una unidad es
golpeada por una descarga de reldmpagos,

no tiras para herir sino que la unidad sufre una
herida mortal, o dos heridas mortales si esta a 3"
o menos de la miniatura atacante.

Dafio insoportable. Si la tirada para herir con los
ataques de garras y colmillos del Dracoth es 6 0
més, el atributo Damage de ese ataque pasa &
ser 1D6 en vez de 1.

Escudos de sigmarite. Puedes repetir las tiradas
de salvar de 1 de esta unidad.

Golpes empaladores. Los espadones
azotatormentas de esta unidad tienen un atributo
Damage de 3 en vez de 1 si cargaron este mismo
turno.

Muro de espadones. Los Fulminators balancean
sus espadones en grandes arcos a medida que
avanzan, proyectando una barrera de fuerza
Azyrite. Suma 1 al resultado de cualquier
salvacion que hagas por esta unidad durante la
fase de disparo.

FAHIGKEITEN

Lightning Surge: Manche Dracoths sind zum
Linienbrechen ausgebildet und speien knl_sternde
Energie auf Feinde in ihrer Nahe. Wenn eine
Einheit von einer Lightning Surge getroffen wird,
fiihre keine Verwundungswdrfe durch. Stattdessen
erleidet die Einheit 1 todliche Verwundung oder 2
todliche Verwundungen, wenn sie sich mnerhalb
von 3" um das attackierende Modell befindet.

rehterlicher Schaden: Wenn der
Cgrwundungswurf fiir eine Attacke der Claws and
Fangs des Dracoths 6 oder mehr ergibt, dann
hat diese Attacke einen Damage-Wert von D6

statvond. .

ABILITA

Muro di Lance: mentre avanzano i Fulminators

mulinano le armi lunghe in ampi archi, proiettando

aial
na barriera di energia azyrita. Somm J
':Isultalo di qualsiasi tiro salvezza che effettui per

questa unita durante la fase di tiro.
: gli ke Glaives di
Ipi Penetranti: gli Stormstri
qc:e‘s,ta unita infliggono 3 danni invece di 1 se ha
caricato nello stesso turno. i
Sigmarite Shields: puoi ripetere i tiri salvezza
pari a 1 di questa unita.

* _ ORDER, CELESTIAL, HUMAN, STORMCAST ETERNAL, DRACOTHIAN ¢

Durchbohrende StoBe: Die Stormstrike Glaives
dieser Einheit verursachen 3 Damage anstelle von
1, wenn die Einheit in diesem Zug angegriffen hat.

Sigmarite-Schilde: Du darfst Schutzwirfe von 1
fir diese Einheit wiederholen.

Wand aus Glaives: Beim Vorriicken schwingen
Fulminators ihre Stormstrike Glaives in weiten
Bogen und projizieren eine Barriere azyritischer
Macht. Addiere 1 auf alle Schutzwiirfe dieser
Einheit, die du in der Fernkampfphase
durchfahrst.

Danno Insostenibile: se il tiro per ferire
dell'attacco dei Claws and Fangs & 6 o piu,
la caratteristica Damage di tale attacco & D6
anziché 1.

Lightning Surge: alcuni Dracoths, addestrati a
spezzare le linee nemiche, sputano un crepitante
torrente di energia sui nemici troppo vicini.
Quando un'unita & colpita da un Lightning Surge,
non effettuare un tiro per ferire; I'unita subisce
invece una ferita mortale, o due ferite mortali se sl
trova entro 3* dal modello che attacca.

GUARD, FULMINATORS
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TEMPESTORS

their back, ready to face the foe at close quarters.
They also carry Sigmarite Shields, and ride
ferocious Dracoths which unleash a Lightning
Surge as they close in to attack with their
enormous Claws and Fangs.

PR — S

DESCRIPTION

nombre de figurines. lis sont armés d’Arbalétes
salve d'Orage (Volleystorm Crossbows) a
{ir rapide et portent des Lames de Guerre
(Warblades) sur leur dos, pour les cas ot il faut
affronter I'ennemi au corps & corps. lis portent
fement des Boucliers de Sigmarite, et
chevauchent de féroces Dracoths qui peuvent
lib&rer des Surcharges Foudroyantes (Lightning
Surges) avant d'attaquer avec leurs Griffes et
Crocs (Claws and Fangs).

DESCRIPCION

Una unidad de Tempestors puede tener cualquier
numero de miniaturas. Estan armadas con
pallestas tempestad (Volleystorm Crossbows) y
cargan a la espalda letales espadas de guerra
(Warblades), listas para enfrentarse al enemigo
cuerpo a cuerpo. Ademas, portan escudos de
sigmarite (Sigmarite Shields), y montan a lomos
de los feroces Dracoths, que arrojan descargas
de relédmpagos (Lightning Surge) mientras se
aproximan al enemigo para atacar con sus
enormes garras y colmillos (Claws y Fangs).

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Tempestors besteht aus einer
beliebigen Anzah| Modelle. Sie sind mit schnell
feuernden Volleystorm Crossbows bewaffnet

und tragen tédliche Warblades auf dem Racken,
mit denen sie den Feind im Nahkampf angehen.
AuBerdem tragen sie Sigmarite-Schilde und reiten
wilde Dracoths, von denen ein Lightning Surge
ausgeht, ehe sie mit Claws and Fangs attackieren.

A . . . gt . P ST kAR .
MISSILE WEAPONS Range Attacks To HIt ToWound Ao Damage
Volleystorm Crossbow 12" 4 3+ 4+ - 1
Lightning Surge 6" D3 3+ See below
MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Warblade 1z 3 3+ 4+ - 1
Dracoth’s Claws and Fangs 1" 3 3+ 3+ A 1 3
v . v 0 v v W, ' g 0 L 4 " v 0 Vaan? v . v .
DESCRIPTION ABILITIES
_/r\h :r;ita% ‘;mzs&?‘rﬁ :'aapsi dar'm :ur\l/wb'er of models.  Disruptive Fire: At the start of your shooting |nlo|ora'bla Damage: If the wound roll for a
Crossbows and bear leihal Wargb 'a% 'eesy:?rgs &ﬁ:gazgx‘:ec::'gzcéirz rt\h:rt‘ ;rr:s umltt vxilfl" o Dtrtacc:(th s Claws and Fangs Is 6 or more, then that
y un in 12", attack causes D6 Damage rather than 1.

71 for this unit. Gl is within 3" of the attacking model.
APTITUDES

Une unité de Tempestors peut avoir n'importe quel Salve Déstabilisante: Au début de votre phase  Dégéts Insoutenables: Si le jet de blessure des
de tir, vous pouvez déclarer que cette unité Griffes et Crocs de Dracoth donne 6 ou plus, ils
concentrera ses tirs sur une unité snnemie a ont un Damage de D6 au lieu de 1.

All models from this unit must attack that unit with ; .
their Volleystorm Crossbows. Until your next hero Lightning Surge: Some Dracoths, trained for line

breaking, spit a crackling torrent at enemies that
phase, your opponent must subtract 1 from the g A >

- i come too close. When a unit is hit by a Lightning
result of any hit rolls made for that unit. Surge, do nol Miake & wound roft irt\,sytead. the Uit
Sigmarite Shields: You can re-roll save rolls of suffers a mortal wound, or two mortal wounds If it

12" ou moins. Toutes les figurines de I'unité de
Tempestors doivent attaquer cette unité ennemie
avec leurs Arbalgtes Salve d'Orage. Jusqu'a votre
prochaine phase des héros, votre adversaire

Surcharge Foudroyante: Certains Dracoths sont
entrainés & briser les lignes et crachent un torrent
génergie crépitante sur les ennemis trop hardis.
devra i i uand une unité est touchée par une Surcharge
effectuséosu:gﬁlrrgelx: L%Lil;séles Jets de touche Foudroyante, n'effectuez pas de jet de blessure;
> au lieu de cela, I'unité cible subit une blessure

Boucliers de Sigmarite: Relancez los jets de mortelle, ou deux blessures mortelles si elle est 2
sauvegarde de 1 pour cette unité. 3" ou moins de la figurine qui attaque.

HABILIDADES

Fuego disruptivo. Al inicio de tu fase de disparo, Dafio insoportable. Si la tirada para herir con los
puedes declarar que esta unidad concentrara el ataques de garras y colmillos del Dracoth es 6 o
fuego sobre una unidad enemiga a 12" 0 menos,  Mas, el atributo Damage de ese ataque pasa a
Todas las miniaturas de esta unidad deben atacar ser 1D6 en vez de 1.

a esa unidad con sus ballestas tempestad. Hasta Descarga de reldémpagos. Ciertos Dracoths

tu siguien'te fase de héroe, tu oponente debe entrenados para romper lineas, disparan un
restar 1 al resultado de cqalquuer tirada para torrente de energfa a los enemigos que se
golpear hecha por esa unidad. acercan demasiado. Cuando una unidad es
Escudos de sigmarite. Puedes repetir las tiradas golpeada por una descarga de relampagos,
de salvar de 1 de esta unidad. no tiras para herir sino que la unidad sufre una

herida mortal, o dos heridas mortales si esta a 3"
0 menos de la miniatura atacante.

FAHIGKEITEN -

tning Surge: Manche Dracoths sind zum lgmarite-Schilde: Du darfst Schutzwirfe von 1
II..ilr?i'e'nbre?:hen gusgeblldet und speien knistemde  fir diese Einheit wiederholen.
Energie auf Feinde in ihrer Nahe. Wenn eine Storfeuer: Zu Beginn deiner Fernkampiphase
Einheit von einer Lightning Surge getroffen wird,  kannst du ansagen, dass diese Einheit ihr
fiihre keine Verwundungswirfe durch. Stattdessen Feyer auf eine feindliche Einheit in 12" Umkreis
erleidet die Einheit 1 t3dliche Verwundung oder 2 konzentriert. Alle Modelle dieser Einheit
tddliche Verwundungen, wenn sie sich innerhalb  mgssen die gewahite feindliche Einheit mit ihren
von 3" um das attackierende Modell befindet. :j/o!leystoarcr?‘ C{rosab?:s b:schieBen. Bis zu

3 einer nachsten Heldenphase muss dein Gegner

Farchterlicher Schaden: ﬁ::gkgeée, Clawsand 1 von jedem Trefferwurf abziehen, den er far die
Verwundungswurf fir eine r ergibt, dann gewahite Einheit durchidhrt.

h
angs des Dracoths 6 oder me
:at giese Attacke einen Damage-Wert von D6

statvont. : =

Descrizione

Un'unita di Tempestors ha un qualsiasi numero
di modelli. Essj sono armati con Volleystorm
Crossbows a cadenza rapida e portano letali
Inarb:ades sulla schiena, pronti ad aff;%f“:f::’
emici in corpo a corpo. Impugnano
Sigmarite Shg,lds e ca“\,/:Ican‘:: fgeroci Dracotihs
scatenano un Lightning Surge mentre s
awicinano per attaccare con smisurati Claws
d Fangs‘

B —— AL H

ABILITA bo: allinizlo dolla ta fase di Danno Insostenibile: se il tiro per ferire
Fuoco di Disturbo: 23 quest'unita concentrera i delf'attacco dei Claws and Fangs & 8 o piu,
tiro puoi dichiarare ¢ eq 12", Tutti i modelli la caratteristica Damage di tale attacco & D6

: ica entro ; .
fuoco su un'unita nemtcxa"acca],e quellunitacon  anziché 1.

di questa s e;v%?gs:bows. Fino alla tua fase | ightning Surge: alcuni Dracoths, addestrati a
lg lorm V(?"eysw siva 'avversario deve sottrarre 1 spezzare le linee nemiche, sputano un crepitante
dagit 1> su“'s:estalsia.“ll tiro per colpire effettuato  torrente di energia sui nemici troppo vicini,

dal risultato di QU Quando un'unita & colpita da un Lightning Surge,
per quell'unita. non effettuare un tiro per ferire; l'unita subisce

i tiri salvezza : A
leids: puol rpsters ik invece una ferita mortale, o due ferite mortali se si
:"’gi";a{';?:ugma Mok trova entro 3" dal modello che attacca.
""”"'}J’”’&T&ﬁﬁaéfé?éQNX[;"B'#iAcorHlAN GUARD, TEMPESTORS
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