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@ o READ THIS FIRST © A LIRE EN PRIDRITE o BITTE BEACHTE o LEE ESTO PRIMERD
© LEGGI PRIMA DUESTD e &£ 5501k » BRANCHFHHLIES LY,

* BEFORE ASSEMBLING YOUR * POR FAVOR, LEE * PRIMA DI ASSEMBLARE
MINIATURES PLEASE READ CUIDADOSAMENTE ESTE LE TUE MINIATURE LEGGI
THROUGH THE INSTRUCTIONS LIBRETO DE INSTRUCCIONES ATTENTAMENTE TUTTE
IN THIS BOOKLET CAREFULLY. ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LE ISTRUZIONI DI QUESTO
A pair of plastic cutters is required LAS MINIATURAS. Necesitaras LIBRETTO. Per rimuovere i
to remove the plastic components in un par de tenacillas para retirar los componenti di plastica dallo sprue
this kit from their frame. componentes de plastico de las € necessaria una tronchesina per

« AVANT D’ASSEMBLER matrices. plastica.

VOS FIGURINES, VEUILLEZ * VOR DEM ZUSAMMENBAU o HARBHZE, BREEFMFH

LIRE ATTENTIVEMENT LES DER MINIATUREN BITTE DIE WS, REBR—LERHRIDE

INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. ANWEISUNGEN IN DIESER BMMEZR EFBIT R,

Une pince coupante est requise ANLEITUNG AUFMERKSAM == -

pour détacher chaque élément DURCHLESEN. Um Bauteile aus 555&2"[‘,’&%%@%2&;&{3 ‘;‘,’;

de sa grappe. dem Gussrahmen herauszutrennen, W RADTSRAF VI —Yd. TL—Lh
ist ein Seitenschneider nétig. SYIOEES fehD=v/\—DHETY,

© NO GLUE REQUIRED © AUGUNE COLLE REQUISE © NO SE NEGESITA PEGAMENTD © KEIN KLEBSTOFF NiTIG
© NON SERVE COLLA » TZAE ALK o EEHIRE

1 AGGRESSOR SERGEANT ® REEEF+ @ PULyH—-H—Yz vk







ABADDON BLACK
MACRAGGE BLUE

ABADDON BLACK
2 BALTHASAR GOLD
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THm VYV VIVILVID IX X XI X
ITRM VY VIVI VIl IX XX X0
g MM IVYVIVIVE X XXX
THMIVVVIVIVIR XXX Xt
TH M VY VIVI VIl X XXIXI
INWMVVVIVIVIHIX XX XI
THW VY VIVE VI IX XX XI
INWMIVVVIVE VIl IX X X1 X1
TN mIVYVIVIVE XXX X
ITmMIVYVIVE VD IX XX X

X XIV XV XVI XVIl XVIll XIX XX
X XIV XV XVI XVI XVl XXX XX
X XIV XV XVI XVI XVIIl XIX XX
XV XV XVI XVH XVl XIX XX -
XV XV XVI XVl XVl XIX XX
XIV XV XVI XVl XVI XIX XX |§
XIV XV XVI XVl XVIR XX XX
XIV XV XVI XVI XVIE XX XX
XIV XV XVI XVl XVl XX XX
XIV XV XVI XVI XVII XX XX

NAME
Aggressor

Aggressor Sergeant

M WS BS 5 T ] A Ld Sv
5% 3+ 3+ 5 2 2 7 3+
5" 3+ 3+ 4 5 2 3 8 3+

This unit contains 1 Aggr

essor Sergeant and 2 Aggressors. Each model is armed with flamestorm gauntlets.

Flamestorm gauntlets (s

Flamestorm gauntlets (melee)

RANGE

8"

TYPE

Assault 2D6

4

AP

0

0 ABILITIES

hooting) This weapon automatically hits its target.

When attacking with this weapon, you must subtract 1
from the hit roll.

Melee  Melee x2 -3 D3

ABILITIES And They Shall Know No Fear: You can re-roll failed Morale tests for this unit.
Fire Storm: Models in this unit can fire twice if they remained stationary during their turn (including when
firing Overwatch).
Relentless Advance: Models in this unit do not suffer any penalty to their hit rolls for Advancing and firing
Assault weapons.

FAGTION KEYWORDS IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CHAPTER>

KEYWDRDS INFANTRY, MK X GRAVIS, PRIMARIS, AGGRESSOR SQUAD
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NOM Sv
Aggressor 5" 3+ 3+ 4 5 2 2 7 34+

Aggressor Sergeant o 3+ 3+ 4 5 2 3 8 3+

Cette unité contient 1 Aggressor Sergeant et 2 Aggressors. Chaque figurine est armée de gantelets Flamestorm.

ARME ~ PORTEE TYPE F PR D APTIUDES G TR
Gantelets Flamestorm (tir) 8" Assaut 2D6 4 0 1 Cette arme touche automatiquement sa cible.

Lorsque vous attaquez avec cette arme, soustrayez 1 au

Gantelets Flamestorm (mélée) Mélée Meélée x2 -3 D3 i
jet de touche.

APTITUDES Et Ils ne Connaitront Pas la Peur: Vous pouvez relancer les tests de Moral ratés pour cette unité.

Tempéte de Feu: Les figurines de cette unité peuvent tirer deux fois si elles ne se sont pas déplacées pendant
leur tour (y compris lorsqulles tirent en Etat d'Alerte).

Avance Implacable: Les figurines de cette unité nont aucun malus 2 leurs jets de touche lorsquelles
Avancent et tirent avec des armes d’Assaut.

MOTS-GLES DE FACTION IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CHAPITRE>

KEYWORDS
\

INFANTRY, MK X GRAVIS, PRIMARIS, AGGRESSOR SQUAD

{3

Aggressor 55 3+

Aggressor Sergeant 5" 3+

Esta unidad consta de 1 Aggressor Sergeant y 2 Aggressors. Cada miniatura estd armada con guanteletes tormenta de llamas.

Guanteletes tormenta de llamas (disparo) 8" Asalto 2D6 4 0 1 Esta arma impacta al blanco automdticamente.

Al atacar con esta arma, resta 1 a la tirada para

Guanteletes tormenta de llamas (combate) Com.  Combate x2 =311
impactar,

HABILIDADES Y no conocerin el miedo. Puedes repetir los chequeos de moral fallidos de esta unidad.

Tormenta de fuego. Las miniaturas de esta unidad pueden disparar dos veces si permanecieron
estacionarias en su turno (incluyendo los Disparos defensivos).

Avance imparable. Las miniaturas de esta unidad no reciben penalizacion por mover y disparar
armas Pesadas ni por Avanzar y disparar armas de Asalto.

GLAVES DE FACCION IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CAPITULO>

GLAVES INFANTER{A, MK X GRAVIS, PRIMARIS, AGGRESSOR SQUAD




AGGRESSOR SQUAD

RN L T e

: f;g:;cssor 5" 3+ 3+ 4 5 2 2 7 3+
" 2 3 8 3+
Aggressor Sergeant 5 3+ 3+ 4 5

Diese Einheit enthalt 1 Aggressor Sergeant und 2 Aggressors. Jedes Modell ist mit Flammensturmfausten bewaffnet.
ie

Flammensturmfiuste (Fernkampf) 8" Sturm 2W6 4 0 1 Diese Waffe trifft ihr Ziel automatisch.

Wenn du mit dieser Watfe attackierst, musst dy 1

Flammensturmfiuste (Nahkampf) Nahkampf  Nahkampf x2 3 W3 vom Trefferwurf abziehen.

Die keine Furcht kennen: Du kannst misslungene Moraltests fiir diese Einheit wiederholen.

FAHIGKEITEN
Feuersturm: Modelle in dieser Einheit konnen zweimal schieflen, wenn sie sich in ihrem Zug nicht bewegt
haben (gilt auch fiir Abwehrfeuer).
Unerbittlicher Vormarsch: Modelle in dieser Einheit erleiden keinen Abzug auf den Trefferwurf dafir,
dass sie vorriicken und Sturmwaffen abfeuern.

FRAKTION IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <ORDEN>

SCHLOSSELWERTER INFANTERIE, TYP X GRAVIS, PRIMARIS, AGGRESSOR SQUAD

\ 2 !

Aggressor 7

3+
Aggressor Sergeant 5 3+ 3+ 4 5 2 3 8 3+

Questa unita include 1 Aggressor Sergeant e 2 Aggressors. Ogni modello & armato con guanti flamestorm.

Guanti flamestorm (tiro) 8" Assalto 2D6 4 0 1 Questarma colpisce automaticamente il bersaglio.
Guanti flamestorm (mischia) Mischia  Mischia 2 3 D3 Quando‘ attacchi con questarma sottrai 1 dal tiro
per colpire.
ABILITA Ed Essi Non Conosceranno la Paura: puoi ripetere i test di Morale falliti per questa unita.

Tempesta di Fuoco: i modelli di questa unita possono sparare due volte se sono rimasti stazionari nel loro
turno (incluso quando tirano di Reazione).

Avanzata Inarrestabile: i modelli di questa uniti non subiscono nessuna penalita ai tiri per colpire per
Avanzare e sparare con armi da Assalto,

KEYWORDS DI FAZIDNE IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, <CAPITOLO>
KEYWORDS FANTERIA, MK X GRAVIS, PRIMARIS, AGGRESSOR SQUAD
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GOLLEG

Getting Started with Warhammer 40,000 is a huge magazine
bursting with background, rules and painting guides - your ideal
starting point and ultimate resource for a galaxy of war!

Comment Débuter a
Warhammer 40,000 est un
magazine plein a craquer
d’historique, de régles et de
O #  conseils de peinture. Le point
BUILDL - , de départ incontournable
PAINTES = o : pour une galaxie en guerre !

ETTING STARTED WITH

Empieza aqui con
Warhammer 40,000 es una
gruesa revista llena de
trasfondo, reglas y guias
de pintura. {El punto de
inicio ideal y una recurso
imprescindible para
adentrarte en una galaxia
en guerra!
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PRIMARIS
KNOW NO FEAR INTERCESSORS -

Der Einsteiger-Leitfaden: Warhammer 40.000
ist ein riesiges Magazin voller Hintergrund,
Regeln und Bemalanleitungen - dein
perfekter Einstieg und ultimativer Leitfaden
fiir eine Galaxie des Krieges!

Iniziare con Warhammer 40,000 & un grande
rivista piena di background, regole e guide
alla pittura: il punto di partenza ideale e |a
risorsa definitiva per scoprire la galassia in
guerra!
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PRIMARIS PRIMARIS REDEMPTOR
REIVERS : DREADNOUGHT

WARHAMMER - : § Hundrfads of products to collect at:
42200\ . Des centaines de produits a collectionner:
Hunderte Miniaturen unter:

‘\‘

Cientos de productos para coleccionar:
Centinaia di prodotti da collezionare su:

EZMmEL:
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