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- READ THIS FIRST - A LIRE EN PREMIER
- LEER ANTES DE MONTAR - LIES DIES ZUERST
- LEGGI PRIMA QUESTO - FLEFE - ZCDITBwHA LI,

BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.
Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Necesitards un par de tenacillas para retirar los componentes de plastico de las matrices.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Um Bauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, ist ein Seitenschneider nétig.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO.
Per rimuovere i componenti di plastica dallo sprue & necessaria una tronchesina per plastica.
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- NO GLUE REQUIRED - AUCUNE COLLE REQUISE - NO SE NECESITA PEGAMENTO
- KEIN KLEBSTOFF NOTIG - NON SERVE COLLA - T/fEFRRAK « $asH4%

« EXPLANATION OF SYMBOLS - EXPLICATION DES SYMBOLES
- EXPLICACION DE SIMBOLOS - ERLAUTERUNG DER SYMBOLE
- LEGENDA DEI SIMBOLI - S8 « 74 2 U/ fif

0 « Special instruction - Please read @ « Repeat process « Stage complete

« Instructions spéciales - Lire attentivement « Répéter I'étape ¢ Etape terminée

« Instruccion especial: Por favor, léela « Repetir pasos ® Paso completado

» Besondere Anweisung - Bitte lesen « Vorgang wiederholen * Schritt abgeschlossen
« Istruzioni speciali - Leggi attentamente « Ripeti il processo ® Fase completa
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- GUIDE TO USING THESE INSTRUCTIONS

- GUIDE D'UTILISATION DE CES INSTRUCTIONS

- GUIA DE USO DE ESTAS INSTRUCCIONES - ERKLARUNG DER ANWEISUNGEN
« GUIDA ALLE ISTRUZIONI - #EAtERE - ZDOiHD T

« Follow assembly in numerical and alphabetical order

« Suivre les instructions par ordre numérique ou alphabétique

« Seguir el orden numérico y alfabético de montaje

» Zusammenbau in numerischer und alphabetischer Reihenfolge

« Segui P'assemblaggio in ordine numerico e alfabetico
« BRI F A F R A SR
o« FGM- TN 77Xy MHICEETHIE

« Blue area - Previously assembled components

« Zone bleue - Eléments déja assemblés

o Area azul - Partes montadas previamente

« Blau markiert: zuvor zusammengebaute Teile

o Area blu - Componenti precedentemente assemblati
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14/=116] CELESTAR BALLISTA
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PAINT SYSTEM

-~ BAS3  DRYAD BARK

gliSHARE VIOLET
/AYER DOOMBULL BROWN
LAYER

= 5A93 RHINOX HIDE

E- cA0E  NULN OIL
- /R GORTHOR BROWN
Laver SCREAMING SKULL

Basel IONRACH SKIN
gt TECHNICAL NIGHTHAUNT GLOOM
LAvER DEEPKIN FLESH
Laver WHITE SCAR

E /53 DRYAD BARK
E- /05 NULN OIL
E- LR GORTHOR BROWN
LAYER

Base CERAMITE WHITE
-l JECH TTECHNICAL HEXWRAITH FLAME

= (/X753 MOOT GREEN :

eDGE DORN YELLOW

- BAS3  ABADDON BLACK
> 3AGZ  STEGADON SCALE GREEN
/SR THUNDERHAWK BLUE
LAYER  DEEPKIN FLESH

ZIBASEl LEADBELCHER D .

GiSHADE RTHSHADE
ot LAYER IRONBREAKER o

LAvER RUNEFANG STEEL

JeAsE | WARPLOCK BRONZE ,
UAYER  BRASS sconpmu%
2 UAvER HASHUT COPPER ol
LAvEr RUNEFANG STEEL

BASE
i SHADE  SERAPHIM SEPIA
LAYER
LAYER WHITE SCAR

E /3 MECHANICUS STANDARD GREY
E- 006 NULN OIL
ST DAWNSTONE
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PAINT SYSTEM

% o3 MEPHISTON RED
SHADE! 0BURG CRIMSON
= /=2 WILD RIDER RED
LAYER'

— @AS3 MECHANICUS STANDARD GREY
LAYER
LAver PALLID WYCH FLESH

— sase RETRIBUTOR ARMOUR ol
AND FLESHSHADE

LAYER AURIC ARMOUR GOLD
LAYER LIBERATOR GOLD

30 BASEl LEADBELCHER
= SARE  NULN OIL
LAYER IRONBREAKER
LAYER STORMHOST SILVER

SHADE SERAPHIM SEPIA
LAYER PALLID WYCH FLESH
Laver WHITE SCAR

BAS3 STEGADON SCALE GREEN
= USTR  SOTEK GREEN
> STR TEMPLE GUARD BLUE

" BAS3 ABADDON BLACK
= [USTR  ESHIN GREY
= [S7E3 DAWNSTONE

BASE

EADE SERAPHIM SEPIA
LAYER!

Laver WHITE SCAR

> BAS3  KANTOR BLUE
- qoAeE  NULN OIL
/733 TECLIS BLUE

= 1/733 LOTHERN BLUE .

= BAS3  BUGMAN’S GLOW
gISHADE ‘
[ZN733CADIAN FLESHTONE

WARPLOCK BRONZE ,
4 UAVER  BRASS SCORPION )
it \UAVER HASHUT COPPER ol

LAYER STORMHOST SILVER

> BAS3  KHORNE RED
SWABE  NULN OIL
/AR TUSKGOR FUR




