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READ THIS FIRST « A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO « LEGGI PRIMA QUESTO
B MMEPBYIO OUYEPED ITIPOYMTAUTE 9TO « IEHNCEBBEALZZ S\, o WL

o6 BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE H7M PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE
INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO. Sono nccessarie un paio di
re; the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tronchesine per plastica per staccare | componenti dai loro sprue, Consigliamo di usare

00l 1o clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Gnmcs Workshop un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di
sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but does not colla per plastica, Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Atteezzo 3
tecommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un

@ AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.
INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque él¢ément KT KYCAMKH JUILIVIACTUKA HYIKHDI JUIS CHSATHS IVIACTHKOBBIX
sa grappe, Nous vous recommandons J'utilisation d'un grattoir pour ébarber les éléments. Pour ANNEMEHTOR HABOPA C PAMOK. Jta sauscres etanell pexoMeniyes | b
pe, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les HCHONBIOBATH HHCTPYMEHT Amit yawierin Acexton. [l cOopxy Mofenn Bam o
e de Précision Citadel, I'fbarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande nonazgoGrTea kned o nnacTika. Kosmamis Games Workshop npegoctaniaer Kycausu
s F'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte. «Citadel Fine Detail Cutterss, wncrpysmenr aua yaanews jiedexron «Citadel Mouldline

oo . 6 ANTES Removers it kaeit s racika «Citadel Plastic Glues, HO He PEKOMEHAYET DI MIICAHA K
POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES : i )
EMPEZAR A M'ONTAR LAS MINIATURAS. Te hardn falta unas tenazas para pldstico a fin de BIOHAHMIO JETLMIL M e l(? e 6e3 Ha/IOpa BIPOCHBIX,
las piezas de la matriz, También aconsejamos una herramicnta para rebabas a fin de limpiar _ 'FAF 9 2R—= D EUNMT DI, St
pida pieza. Para montar Ja miniatura necesitards pegamento para plastico. Games Workshop vende AN VA7 K 3 . ) .
en‘af;s Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel, pero no T, ; i S MIDAETT, =L A=V L aulky |
recomicnda estos productos a menores de 16 anos sin la supervision de un adulto Th =y R—, TINENR, 29 7L E—0 |:-9‘f-, 1 1,_,;_;“&,;“_—(81'
1 VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINJATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN % L’ 2‘- l/“‘f‘“‘i FO A KADR A& LIE SR 6N LIS HaE LB M
y . : oy L)) A
IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du benotigst einen \ ‘
"Runststofiseitenschneider, um die Kunststofibauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, KX (R B — 10 4 2 0046 S0 0 BB AR AR AF L 8T T 6, R {1 UL A J0 57 HEER 81 0 e 4b )
Sind Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Aulerdem empfehlen wir, die TP fF, 48 % i F 8 B R B4 BB K. PRETELM Games Workshop 2b W3 8 Ciradel |
Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu sdubern. Games Workshop bictet Prazisions Fine Detail Cutter BUA 9. Citadel Mouldline Remover 2 48 5 D H Citadel Plastic

Biinststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass Glue BIALEE, 18 16 F UL T)LET 8 45 24 AL A KUP 89 1RO T 40 J3 1% 45 7= &t 1
‘ nder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen !
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o o 29 «» Choisissez la variante & assembler
* Elige qué version quicres montar

* Wihle die Variante, die du bawen machtest o HIBNETIS) 2= a2 DRI
* Scegli la variante che vuoi assemblare o RIFRERABEES X

» Choose the variant you want to build ‘
* BuiGepnre vor sapwans, KOTOpuIil XOTHTE COGpaTh

Steps » Fapes « Pasos » Schritte « Fasi « Warn « 2797 « W

Steps » Etapes o Pasos « Schritte « Fasi « lllarn « A7 77 « 5W .

j @ SAURUS OLDBLOOD ON CARNOSAUR @ SAURUS SCAR-VETERAN ON CARNOSAUR

» Sang-ancien Saurus sur Carnosaure  « 3aBp IpeBHEKPOBHBII Ha KapHO3aBpe » Vétéran Scarifié Saurus sur Carnosaure
* Saurio Vicjaestirpe en Carnosaurio o VA A =N F7 77 F
» Saurus-Hornnackenveteran auf (HNAH I F NN )

« 3aBp mpam-BeTepan Ha Kapnosaspe
« Saurio Escamadura en Carnosaurio « FINAR AN =TT

« Saurus-Hornnacken auf Carnosaurier (N7 )T N2E5R)
+ Sauro Veterano Sfregiato su Carnosauro ~ * AR ENMHABHE R

Carnosaurier
» Sauro Stirpe Antica su Carnosauro

« R AVMA L MA L

Steps « Etapes » Pasos « Schritte
| Fasi e llarw 25 7 . W

b1 @ SKINK ORACLE ON TROGLODON

*Oracle Skink sur Troglodon
Y *Oriculo Eslizén en Troglodén
| *Saurus-Hornnackenveteran auf Carnosaurier
* Sauro Stirpe Antica su Carnosauro
2 3“p APEBHCKPOBHBIN HA KapHO3aBpe
N TN F =L FT 59K
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s pasos 25 para todas las variantes Folge den Schritten 25 fiir alle Varianten
T Ty a v iUl o« SRS RS RIRM 25 B0y

:Ollolvll step 25 for all variants « Suivre les étapes 25 pour toutes les variantes « Sigue |
cgui la fase da 25 per tutte le varianti « Creaylire mary 25 gin neex papnanton « A7 772
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SAURUS OLDBLOOD

Sang-ancien Saurus sur Carnosaure » Saurio Viejaestirpe en Carnosaurio

26

Saurus-Hornnackenveteran auf Carnosaurier

Janp apennexponnniit wa kapnosanpe o YN A A —=LET 79 FIALS/FILZMR) « BREEKA S MR+

ON CARNOSAUR Sauro Stirpe Antica su Carnosauro «







SAURUS SCAR-VETERAN Vétéran Scarifié Saurus su
ON CARNOSAUR Sauro Veterano Sfregiato

;C&nm" * Saurio Escamadura en Carnosanrio » Saurus-Hornnacken auf Carnosaurier
MOSAUTO + Janp mpa-nerepan na kapnosanpe » FINA AN =RFTY « ARENHARMER




SKINK ORACLE Oracle Skink sur Troglodon « Oriculo Eslizon en Troglodon « Saurus-Hornnackenveteran auf Carnosaurier
ON TROGLODON 3anp Apennckponnutit a kapuosanpe « ¥INAF = FET 72 F (ANAIFINAGE) . BEENWASME+

* Sauro Stirpe Antica su Carnosauro
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EZE D'autres guides de peinture sont disponibles sur citadelcolour.com

2N Encontraris mis guias de pintura en citadelcolour.com EET citadelcolour.comtZidfllz & $R 2 4 <4 > b A4 FANUMIK 24T 3
K8 Weitere Bemalanleitungen auf citadelcolour.com [ZA_F ZARKEFINE citadelcolour.com.

4 q'al

/ E3 More painting guides can be found on citadelcolour.com HM Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com

KT [lononnurensisie HHCTPYKLII 10 HOKpacke na caitte citadelcolour.com

citadelcolour.com




T Used alongside the core rules found on warhammer.com, the following

your new uniton the battlefield. For the full rules for this unit, see the battletome relevar Con le seguenti regole fondamentali, usate assteme alle regole base che puot trovare su warhammer.com,
army vant lo your potrai schicrare in campo fa tua nuova unitd. Per le regole complete di questa unita vedi il tomo da guerra della
Utilisées avec les régles de base disponibles sur warhamm, o 1 fua armata,

les es us I
sulvent vous permettront de jouer votre nouvelle unité, Pour connaitre les régles “”"‘cl"::::'!':l‘eq::l CACAYWIE WEOGXOANMME PANTIAS, HCHOTBIYEMBE 5 COTETRNITN € YRATANNMMI 1a warhammer.com
elte

unité, consultez le Tome de Bataille correspondant & votre armée. OCHOBNRNI APAMIIIMH, HOINOTAT BN 3 1CACTRONTT L HOBMIT OF P HA WEposom tore. Hosnse npasina

essentlal rules will get

Usadas junto con las reglas bisicas que encontrards en warha AARDTOTO OTPALA YKATANN B KHITE RO B Bammef apysi.

! mmer.com, Y ) 7 ! % ) K
reglas esenciales te permiten desplegar esta nucva unidad en el b viisey mr;:g:rﬁ::mh‘ EEX] warhammer.com iR ENTHZ 3T A=V E WA B2 LT, A PORMRL=ALTZO)

completas de esta unidad, consulta el Tomo de batalla correspondiente’ tu eféreito: P L NERMTHIITA S LATE R, 032y FORGRA=MEDUTIR, T2 —HIBL
Mit den Grundregeln auf warhammer.com und den fol i —hEBHLTOREY

G genden grundlegenden Regeln & | x|
deine neue Einheit dirckt auf das Schlachtfeld fihren. Die volls ieat Elahli K AP RAREARRRIAER, | s
ﬁ:a&:‘ doim Kriegsbuch dciner Armee. vollstandigen Regeln fir diese Einheit | 6EBRM, #1905 SHREIXNMITR,

SAURUS WARRIORS

Guerriers Saurus « Guerreros Saurios » Saurus-Krieger « Cacciatori su Raptadonte :
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' KROXIGOR

Kroxigors « Kroxigores « Kroxigor « Kroxigor « Kpokcurop « Z02¥ 2T/l « Eif
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KROXIGOR WARSPAWNED ¥

Guerrier-né Kroxigor « Kroxigores Prole de guerra « Kroxigor-Kriegsbruten « Kroxigor Figli della Guerra
Kpoxcuropnt Butsopokaénnne » 7 ¥ I« 94 —AR—VF « RSP EH
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. SAURUS OLDBLOOD ‘
ON CARNOSAUR

Sang-ancien Saurus sur Carnosaure « Saurio Viejaestirpe en Carnosaurio
Saurus-Hornnackenveteran auf Carnosaurier » Sauro Stirpe Antica su Carnosauro = 3aBp ApeBHEKPOBHBIIl HA KapHo3aspe

FINAA=ILET T 9B (VA FILZRE) « BREQH AL MR+
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SAURUS SCAR-VETERAN

ON CARNOSAUR

Vétéran Scarifié Saurus sur Carnosaure « Saurio Escamadura en Carnosaurio
Saurus-Hornnacken auf Carnosaurier « Sauro Veterano Sfregiato su Carnosauro » 3app mpaM-nerepam ua KapHosanpe

HINAAH—_F T (ANh 7?2V A NG E)

3+ -1 2 '
3+ -1 2
3+ -2 5

!

SKINK ORACLE

ON TROGLODON

. RARNHMABRES

Cunnk-opaxyn wa rpornogone « A¥¥7 A7)V (Fa7/aF  5if) « BREZHRHRHE

Oracle Skink sur Troglodon « Oriculo Eslizén en Troglodén « Skink-Orakel auf Troglodon « Scinco Oracolo su Troglodonte
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JCON KEY « LEGENDE DES ICONES « CLAVEDE ICONOS « BEDEUTUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DELLE ICONE « JIETEH/IA CUMBOJIOB « 74 2> 80} . @
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‘m M Wounds Bravery Missile Weapon Melec Weapon Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
m ) Sauvegarde Blessures Bravoure Armes a Projectiles Armes de Mélée Portée Attagues Toucher Blesser Pert Dégits |
| spa | Ivacitn Herida Coraje Armas a distancia Armas de combate Alcance Ataques Impactar Herir Perforar Dado
[ GER | Schutz Wunden Mut Fernkampfwaffen Nahkampiwaffen Reichw Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden
o | Feri Coraggio Armi da tir Armi da mischia Giltata Attacchi Per Colpire Per Ferire Impatto Danni
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,Eﬁj X o) 5 5L HYRS SIEMARE P W] & : E b | 1R )0 PO W YA-7 R
=3 i ) ) ne 8 Y ] AR qiM Wi R ) W me




