Free Downloads of Build Instructions,
Assembly Booklets & How To Guides

Buildinstructions.com
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@\ READ THIS FIRST | ALIRE EN mlqm{ | BITTE BEACHTE | LEE ESTO PRIMERO |

D nerons ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE
INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters 15 required to remaove
the plastic companents In thiskit from their frame. We advise using a mouldline
clean up the parts. To atsemble your model you will need plastic glue, Games Workshop sells Citadel
Fine Detall Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, bul does not recommend
by children under the age of 16 without adult supervision

raplng tool to

these products for uee

W AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES
INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément
de sa grappe. Nous vous recommandons 1'utilisation d'un grattoir pour ébarber lés éléments. Pour
l'assemblage, vous aures également besoin de colle plastique, Games Workshop commercialise les
Pinces de Précision Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande
de 16 ans sans la supervision d'un adulte.

pas ['utilisation pour des enfants de m

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES
DE EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS. Te hardn falta unas tenazas para pldstico a fin de
separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar
cada pieza, Para montar la miniatura necesitards pegamento para pldstico. Games Workshop vende
Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel, pero no
recomienda estos productos a menores de 16 anos sin la supervisién de un adulto.

[l VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN
IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du bendtigst cinen
Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen,

EXPLANATION OF SYMBOLS | EXPLICATION DES SYMBOLES | EXPLICACIGN DE SIMBOLOS |

LEGGI PRIMA QUESTO | 14k ZE R | BACHBWHE L2\,

und Kunststofikleber, um die Miniatur zusammenzub Auen AuBerdem empfehlen wir, die

Bautelle vorher mit einem Gus tentferner zu sdubern, Games Workshop bietet Prizisions.
Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Gitadel-Kunststofikleber an, empfiehlt aber, dass Ki
unter 16 Jahren diege nurunter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen, nder

KO8 PRIMA DIASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTETUTTE

LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessaric un paio di tronchesine per plastic

per staccare i component! dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per PU"rcn‘
componenti, Per assemblare il modello ayrai buognovdx ff_)lla per plastica. Games Workshop vend
Tronchesine di precisione Citadel, Attrezza per ripulire Lfradcl ¢ Colla per plastica Citadel, ma n:
consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto,
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« Special instruction - Please read

« Instructions spéciales - Lire attentivement
+ Instruccién espec ial: Por favor, léela

» Besondere Anweisung - Bitte lesen

« Istruzioni speciali - Leggi attentamente
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« Do not glue the components
« Ne pas coller les éléments

« No pegar los componentes

« Bitte die Teile nicht kleben

= Non incollare i componenti
- ¥
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» Dry fit stage before gluing

» Tester avant de coller

+» Comprobar el encaje antes de pegar

» Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren
» Prova a secco prima di incollare

RN ERENR
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« Choice of parts
« Choix déléments

» Auswahl an Teilen

« Scelta di componenti
ORFEHF
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RAZORBACK / RHINO

« Modelos de componentes

+ Variant assembly

« Variante d'assemblage
« Variante de montaje

« Bauvariante

« Assemblaggio alternat;
sREREE
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« Paint before assembly

« Peindre avant assemblage

« Pintar antes del montaje

+ Erst bemalen, dann zusammenbauen
« Dipingi prima dellassemblaggio
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» Stage complete
« Etape terminée
# Paso completado

« Repeat process
« Répéter létape
« Repetir pasos

2] &

+ Vorgang wiederholen « Schritt abgeschlossen
« Ripeti il processo « Fase completa
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SPACE MARINES RHINO




The full painting guide can be found on citadelcolour.com/guides
Le guide de peinture complet est disponible suv:ludnleolonr.com/gu‘du
Puedes éncontrar la guia :omp!em de pintura en citadelcolour.com/guides

Used alongside the core rules found on wamammmoooo £om, the esse nnal rules below will get
your new unit on the battlefield. For the full rules forthis unit, see the Codex relevant to yourarmy.

EEl utilisées avecles régles de base de'warhammer40000.com les; r!gles essentielles ci-dessous

Puoi trovare |a guida completa alla pittura su citadelcolour.com/guides
BB <R+ ¥ hDELMH A Kidcitadelcolour.comiZiB8 iz hTI\5,
] BAZE citadelcolour.com/guides 12 5| ERE RS W

MM Usste assieme alle regole base che puoi trovare s warhammer40000.com, le regole essenziali
in basso ti aiuteranna a portare sul campo di battaglia fa tua nuova onits. Perle regole complete di
questa unitd, consulta il Codex corrispondente alla tua armata.

vous permettront de jouer votre nouvelle unité sur le champ de bataille. Pour les régles complétes de

EEN ‘warhammer40000.com (< BRENTNSIAZINL—RELCLLTOI=y NBEXIL—IL%
cette uhité, référez-vous au Codex correspondant  votre armée.

. ERTZCET, COA=Y R ERBIEMT A EN TEZXS, TOIZYFORESRIL—NLIEDW
Y ZOL=v KB — -7y I XEBBUTILEEL,
 £sp | Usadas junto a las reglas bisicas que encontrards en warhammer40000.com, las siguientes T 2OL=YF IR &7 2

% (B €/, ANTHFTLL
reglas esenciales pondrén tu nueva unidad en el campo de batalla. Para ver las reglas completas de esta TA5 M B AN B R warhammera0000.com L
unidad, consulta el Codex de tu ejército. 2 HEIMG L. ﬁ* ‘&W%!ﬂm HEASEHRUMRG (¥!) .
EEER wWenn dudie Regeln unten zusammen mit den Grundregeln auf warhammerd0000.com * ;
verwendest, kannst du deine Einheit direkt auf das Schlachtfeld fahren. Die vollslandigen Regeln far
diese Einheit findestduim enlsprechendm Codex fir deine Armee,

SPACE MARINES : RAZORBACK | RAZORBACK DE LOS MARINES ESPACIALES | RAZORBACK DER SPACE MARINES | RAZORBACK DEGLI SPACE MARINES
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Razorback (6-10+ A‘A ] 6+ 3+ 5 ? 10 3 8 3+
Razorback (3-5 444 ) 6" B+ 4+ 7 10 D3 8 3+
Razorback (1-2 “A) 3% 6+ 5+ ? ,l 87 3+

SPACE MARINES RAZORBACK

i
7

¥* 2

SPACE MARINES : RHINO | RHINO DE LOS MARINES ESPACIALES | RHINO DER SPACEMARINES | RHINO DEGLI SPACE MARINES | AN—ATY—>-51/
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Rhino (6-10+ 444 ) 3+ 6 ? 10 3 8 34+
Rhino (3-5 444 ) 4+ 6 10 D3
Rhino (1-2 444 ) = : 5+ 6

SPACE MARINES RHINO
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