Free Downloads of Build Instructions,
Assembly Booklets & How To Guides

Buildinstructions.com
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READ THIS FIRST « A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO
LEGGI PRIMA QUESTO « lit#NcE AL ZE L, o« AR

B BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE | IEZN VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE
READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET DIEANWE NGEN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
CAREFULLY. A palr of plastic cutters is required to remove the DURCHLESEN. Du benotigst einen Kunststotiseitenschnelder, um
plastic components In this Kit from their frame. We advise using die Kunststoftbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
wmouldline scraping tool to clean up the parts, To assemble your Kunststofilcleber, um die Miniatur zusammenzubauen, AuBlerdem

model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentierner zu

Fine Detail Cutters; Citadel Mouldline Remover and Citadel sdubern, Games Workshop bietet Priizisions-Kunststolfseltenschneider
Plastic Glue, but does not recommend these products for use by von Citadel sowie Citadel-Kunststoftkleber an, empfichll aber, dass Kinder
ehildren under the age of 16 without adult supervision. unter 16 Jahren dicse nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen,

K3 AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ WM PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGG!

LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO.
LIVRET. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare

Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément componenti dui loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito

te sa grappe. Nous vous recommandons l'utilisation d'un per pulire { componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla
weattolr pour ébarber les éléments, Pour lassemblage, vous per plastica, Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel,
ez également besoin de colle plastique. Games Workshop Attrezzo per ripulire Citadel ¢ Colla per plastica Gitadel, ma non consiglia
commercialise lea Pinces de Précision Citadlel, I'Ebarboir questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza lo supervisione di
Citadel evla Colle Plastique Citadel, mals n'en recommande un adulto,

S pas Putilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans [a BT A%y FHOTL -6 TIAF 72— %)) i3 7=l

superyision d'un adulte, (3. = =D TE, =D T b FE el Bictt, WY

E¥ POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE — Loz BinvzLETY, A¥ o o#l st 7
CLIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A WA, =L XG =2 ay T REPT KN—. T2
"‘WIONTAR LAS MINIATURAS. Te hardn falta unas tenazas | FWoe FT=W FIA ) L= =2 L TR ESH, 16id
“pien plastico o fin de sepurar las piezas de la matriz, También LD FPARADE R L L s Ol I 2 XS E2E M
“fgonsejamos una herramienta para rebabas u fin de limplar cada HLEEA,
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CONTENTS « CONTENU « CONTENIDO « INHALT « CONTENUTO « 27 7¥ Y « ARAEH

@‘ BUILD VARIANTS « VARIANTES D'ASSEMBLAGE « VARIANTES DE MONTAJE « BAUVARIANTEN
(

VARIANTI D’ASSEMBLAGGIO « 2N X—2ay « TEIR

T

Zg:d")\'ssembllcs for build variants are colour coded,

: » Les assemblages de variantes ont un code couleur.

|« Las instrucciones para montajes alternativos se
indican con un color diferente,

{ '+ Optionen fiir Bauvarianten sind farblich markiert.

* » Le diverse varianti d'assemblaggio sono divise

~ per colore.
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‘2 « Variant assembly + Choice of parts
« Variante d'assemblage « Choix déléments
.« Variante de montaje » Modelos de componentes
~ < Bauvariante » Auswahl an Teilen

g5 « Assemblaggio alternativo « Scelta di componenti
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Nl » Build the number required, up to the limit shown

Py » Assembler le nombre requis, jusqu'a la limite indiquée

3 « Monta la cantidad requerida, hasta el limite mostrado
e S « Bau die bendtigte Anzahl, bis zum angegebenen Limit
Ll 3 « Assembla il numero richiesto, fino al limite indicato
gt 5, o MENTOS EREZMAZRO RIS, R TH oL
L RERRRARNELE

EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES « EXPLICACION DE SIMBOLOS
ERLAUTERUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DEI SIMBOLI « 74 22/l « 15588

» Repeat process

» Répéter 1éape

» Repetir pasos

« Vorgang wiederholen

« Ripeti il processo .
ek Ere
o J0SA5 SR | 4By

« Stage complete

« Etape terminée

« Paso completado

« Schritt abgeschlossen
» Fase completa

« CDOART = DIEHR
. FER
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<, * Choose the unit you want to build « Choisissez unité a assembler « Escoge la unidad que quicres montar
@s » Wiihle die Einheit, die du bauen mischtest « Scegli Punitd che vuoi assemblare « #lA0 T2 =y F&RIN
S EREEBIRM RN

o (P=FEA 2742 2% o B&EENFFIR

« with Ardboy Choppas « avee Kikoup' de Durboy « con Rebanadoraz Reziaz « mit Helmspaltan
« con zpakka dei Tozth o (7= R4 A S a2V « Sa&AER /N8

« Steps « Etapes « Pasos « Schritte
o Fasi « 2797 « 3R




i (11031 « Interchangeable parts « Eléments interchangeables « Partes intercambiables « Austauschbare ‘Teile
| G 11-14

)L + Componenti intercambiabili « #IAIFRAVERTEY « A ERTH




» All models in the unit must be armed with the same weapon option

« Toutes les figurines de 'unité doivent avoir la méme option d’armes

» Todas las miniaturas deben ir armadas con la misma opeién de equipo

» Alle Modelle dieser Einheit milssen mit derselben Waffenoption bewaffnet sein

» Tutth | modelli devono essere equipaggiati con Ia stessa opzione d'arma,
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» Choose the variant you want to build | « Wiihle die Variante, die du baven méchtest| « HIZ L T/23) =2 a ORI
+ Choisissez la variante i assembler + Scegll Ia variante che vuoi assemblare  EFRERN B S R
» Elige qué version quicres montar

~>,

17 15 &)

Campedn « Campione « Fr¥EXY « B

Cveebvsvincevasuy cevvsavenve

B A PP










ET Morc painting guides can be found on citadelcolour.com I Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com
3 Diuotres guides de pelnture sont disponibles citadelcolourcom | EEI citadelcolour.com {21t G2 Zisd o b4 FAUY
STV

X Weltere Bemalanleltungen aul citadelcolour.com EER 3 %R RMMNE citadelcolour.com,

DN ncontrards mis gufas de pintura en citadelcolonr.com
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A Uscd alongside the core rules found on BN Mit den Grundregeln auf warhammer.com und den folgenden
warhammer.com, the following essential rules will get your grundlegenden Regeln kannst du deine neve Einhelt direkt auf das

new unit on the battlefield, For the full rules for this unit, see Schlachtfeld fiihren. Dic vollstindigen Regeln fiir diese Einheit findest duim
the battletome relevant to your army, Kriegsbuch deiner Armee

3 Utilisées avec les régles de base disponibles sur WM Con le seguenti regole fondamentali, usate assieme alle regole base che
warhammer.com, les regles essentielles qui suivent vous puoi trovare su warhammer.com, potrai schierare in campo la tua nuova unita,
permettront de jouer votre nouvelle unité, Pour connaitre les Per le regole complete di questa unitd vedi il tomo da guerra della tua armata,

regles completes de cette unité, consultez le Tome de Bataille D warhammer.com(R X HTVS 27— & i+ 2

correspondant i votre armee. T. Y FDOMUMA—=ATI D=y | 2RHT s T a EHNT

N Usadas junto con las reglas basicas que encontrards en '4‘ (75 B RLVR 'J)"'(; EROV=ILIZDOTIR, =3 =L
warhammer,.com, las siguientes reglas esenciales te permiten —LEBMLT{EEN

desplegar esta nueva unidad en el campo de batalla, Para m 5 warhummer.com ERIAEAAM —EE R, LTRARMERFE
ver las reglas completas de esta unidad, consulta el Tomo de LN NN, AREMUNTBINN, #E0SHNTEIERMNL

batalla correspondiente jército,
alln correspondiente i tu ejércite %R,

" ORRUK ARDBOYS

DURBOYS ORRUKS « REZIOZ ORRUKZ « PLATT’'NHELME
ORRUK TOZTI « A—)7 + 7‘-H’M &A!&'J\% 4L

o Ill o L BT

) i 3+ 3+ -1 1

o
¢ »
Yo !

B
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h'f, Mowe Save Wounds Hmvu v | Missile Weapon Melee Weapon Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
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