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IET@ BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS
BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their
frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue.

I3 AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS
DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons
l'utilisation d’un grattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique.

IBE3 PORFAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A
MONTAR LAS MINIATURAS. Te harén falta unas tenazas para pldstico a fin de separar las piezas de la matriz. También
aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento

para pldstico.

Eﬂ VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG
AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du bendétigst einen Kunststoftseitenschneider, um die Kunststoftbauteile aus dem
Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoftkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem emptehlen wir, die

Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern.

WM PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI

QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue.

Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per

plastica.
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« Vanant asscmbly » Choice of parts * Repeat process

» Vanante d'assemblage @ * Ohoix déi¢ments @ « Répéter [&Qape

« Vanante de montaje * Madelos de componentes * Repetir pasos

« Rauvanante « Auswahl an Tealen » Vorgang wicderholen

o Assemblaggio alternativo o Selta di componenty » Ripeti il processo
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Used alongside the core rules foundon
warhammer40000.com, the essential rules below
will get your new unit on the battlefield. For the full
rules for this unit, see the Codex relevantto your

*
. army. ,

Sghlachtfeld fuhren. Die vollstandigen Regeln fir
diese Einheitfindestdu im entsprechenden Codex .
fOrdeine Armee.

Usate assieme alle regole base che puoi
trovare suwarhammer40000.com, le regole
essenzialiin basso ti aiuteranno a portare sul campo

AR Utilisées avec les régles de base de
. warhammer40000.com, les regles essentielles
B0 ci-déssous vous permettront de jouer votre nouvelle
: 4% | unité surle champ de bataille. Pour les régles
§ 7. completes de cette unité, référez-yous au Codex

di battagliala tua nuova Unita. Perle regole complete
di questa unita, consultail Codex corrispondente
alla tua armata.

warhammer40000.com (CBWENTI\Z

5 "c'b°F§¢spondant avotre armée.

'f Usadas junto a las reglas basicas que
“encontrards en warhammer40000.com, las
siguientes reglas esenciales pondran tu nueya
unidad en el campo de batalla. Para verlas reglas
completas de esta unidad, consulta el Codex de

tu ejército,
L
Wenn du die Regeln unten zusammen
mit den Grundregeln auf warhammer40000.com
verwendest, kannst du deine Einheitdirekt apf das
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