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IET™ BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS
BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their
frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue.

B3 AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS
DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons
I'utilisation d’un grattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique.

E¥ POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A
MONTAR LAS MINTATURAS. Te harén falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matriz. También
aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento
para p{éstico.

BT} VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG
AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du benétigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoftbauteile aus dem
Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoftkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die
Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI
QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue.
Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla
per plastica.

ETS  nEPEA CEOPKOW MUHMATIOPbI BHUMATENLHO NPOYNTANTE MHCTPYKLIMM B AAHHOM BYKNETE. [1ns
N3BMIEYEHUS MNACTUKOBLIX AeTanei 3Toro Habopa 13 IMTHUKA, BaM NoTpedyloTes Kycauku. [ins sauncTku
feTanei Mbl peKoMeHayeM Ncnob30BaTh MOAENbHbIN HOX. [ins c60pku moaenu Bam noHapobutcs Knei
08 nnacTuka.
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» Dry fit stage before gluing
« Tester avant de coller

« Comprobar el encaje antes de pegar

« Stage complete
« Etape terminée
« Paso completado

« Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren « Schritt abgeschlossen
« Prova a secco prima di incollare « Fase completa
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On this page you will find an additional wargear option for Leagues of Votann. Used alongside Codex: Leagues of Votann,
itallows you to use this option in your games. The rules here can be used in any type of play — open, narrative or
matched. Warhammer Legends will not form part of our ongoing balance review for the wider Warhammer 40,000
game — and we don’t recommend Legends units for competitive tournaments. This means that event organisers

and attendees alike can guarantee that everything they're gaming with is easily available to everyone and has been
subject to the same rigorous balance and playtesting process. Of course, organisers are also free to specify that they
will be including Legends rules if they like, allowing the use of the full range at their event.

Add the following additional wargear option to the Kahl datasheet:

~ * This model's forgewrought plasma axe can be replaced with 1 forgewrought plasma sword.*

Each time the bearer fights, it makes
1 additional attack with this weapon.

Forgewrought plasma sword Melee Melee User -3 2

*Note that if you are using points values, this wargear option does not cost any additional points.

FACTION KEYWORDS: VOTANN, <LEAGUE>
KEYWORDS: INFANTRY, CHARACTER, KAHL

WARHAMMER LEGENDS

Voici une option d'arme additionnelle pour les Ligues de Votann. Utilisée en conjonction du Codex: Leagues of Votann,
elle permet d'utiliser cette option dans vos parties. Ces régles peuvent étre utilisées quel que soit le type de jeu: libre,
narratif ou égal. Warhammer Legends ne fait pas 'objet de notre rééquilibrage régulier du jeu Warhammer 40,000, et
nous ne recommandons pas I'emploi des unités Legends en tournoi compétitif. Cela garantit ainsi aux organisateurs
etaux participants que tout ce avec quoi ils jouent est aisément disponible pour tous et a fait I'objet du méme processus
rigoureux de tests et d'équilibrage. Naturellement, les organisateurs sont libres de préciser linclusion des régles Legends
s'ils le souhaitent, afin de permettre 'usage intégral de la gamme lors de leur événement,

Ajoutez I'option d'équipement suivante a la fiche technique du Kahl:
* La hache a plasma corroyée de cette figurine peut étre remplacée par 1 épée a plasma corroyée.*
PTITUDES

’ ‘ Chaque fois que le porteur combat,
Epée a plasma corroyée Mélée Mélée utl. -3 2 ileffectue 1 attaque supplémentaire

avec cette arme.

*Notez que si vous utilisez les valeurs en points, cette option d'équipement ne colte aucun point supplémentaire.

MOTS-CLES DE FACTION : VOTANN, <LIGUE>
MOTS-CLES : INFANTERIE, PERSONNAGE, KAHL
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En esta pagina encontrards una opcion adicional de equipo para Ligas de los Votann. Utilizada junto con el Codex: Ligas
de los Votann, te permite usar esta opcion en tus partidas. Las reglas que figuran a continuacién pueden ser usadas

en cualquier tipo de partida, ya sea de juego abierto, narrativo o equilibrado. Las Leyendas de Warhammer no forman
parte de nuestras revisiones de equilibrio para el juego Warhammer 40,000, y no recomendamos el uso de estas
unidades en torneos competitivos. Esto significa que tanto los organizadores de eventos como sus asistentes tienen
la garantia de que todas las unidades con las que se va a jugar estén facilmente disponibles para todo el mundo y han
sido sometidas a los mismos procesos rigurosos de calibraje y pruebas de juego. Por supuesto, los organizadores son
libres de especificar que incluiran reglas de Leyendas, si asf lo desean, lo cual permitird el uso de toda esa gama de
unidades en ese evento.

Anade la siguiente opcidn adicional de equipo a la hoja de datos de Kahl:

* El hacha de plasma bienforjada de esta miniatura puede reemplazarse por 1 espada de plasma bienforjada.*

Cuando el portador combate, realiza

Espada de plasma bienforjada Comb. Comb. Port. -3 A
1 ataque adicional con esta arma.

*Ten en cuenta que si estds usando valores en puntos, esta opcién de equipo no cuesta puntos adicionales.

CLAVES DE FACCION: VOTANN, <LIGA>
CLAVES: INFANTERIA, PERSONAJE, KAHL

WARHAMMER LEGENDS

Auf dieser Seite findest du eine zuséatzliche Ausristungsoption fiir die Konglomerate der Votann zum Einsatz mit dem
Codex: Leagues of Votann. Die Regeln hier konnen in jeder Art Spiel eingesetzt werden — im freien, im erzahlerischen
und im ausgewogenen Spiel. Warhammer-Legends-Inhalte sind von der regelmaBigen Priifung der Ausgewogenheit
von Warhammer 40.000 ausgenommen, daher empfehlen wir Legends-Einheiten nicht fir wettbewerbsorientierte
Veranstaltungen. Nur so kénnen Organisatoren und Teilnehmer sicher sein, dass alle Inhalte fur alle gleichermaf3en
verfUgbar sind und dem gleichen strengen Spieltestprozess unterzogen wurden. Naturlich steht es Organisatoren frei,
Legends-Regeln bei ihrer Veranstaltung ausdriicklich zuzulassen.

Flige dem Datenblatt des Kahls die folgende Ausriistungsoption hinzu:

 Das Meisterschmied-Plasmabeil dieses Modells kann durch 1 Meisterschmied-Plasmaschwert ersetzt werden.*

W FAHIGKEITEN _
5 : Jedes Mal, wenn der Trager kampft,
elstarsehmiea; Nahkampf Nahkampf Trager -3 2  fuhrter 1 zuséatzliche Attacke mit
Plasmaschwert

dieser Waffe aus.

*Beim Spiel mit Punktwerten kostet diese Ausriistungsoption keine zusdtzlichen Punkte.

FRAKTION: VOTANN, <KONGLOMERAT>
SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, KAHL




WARHAMMER LEGENDS

In questa pagina troverai un'opzione di equipaggi?mento addizional_e perle Leghe dei Votann. In combinaziope con iI.Codex_-
Leghe dei Votann, ti permette di usare questa opzione nelle tue partite. Oueste regole possono essgre }Jsate I'n.quaIS|asi
tipo di partita (libera, narrativa 0 bilanciata). Warhammer Legends nqn rsaré lnf:luso nella r!o‘stra penodlcaf revnsu'one del
bilanciamento delle partite a Warhammer 40,000, dunque non cor\xsngham-o diusare le lf[\lta Leg‘enc.is nei Fome.l competitivi.
In questo modo agli organizzatori e ai partecipanti dell'evento ve.rra. gara'ntlto che tutto cid (.:he & in gioco sia a disposizione
di tutti e che sia stato sottoposto allo stesso rigoroso processo di bllanC|amgf1to e pla.gtestlng. Naturalmente, se vogliono,
gli organizzatori sono liberi di includere le regole Legends, consentendo l'utilizzo dellintera gamma.

Aggiungi la seguente opzione di equipaggiamento addizionale alla scheda tecnica del Kahl:

« L'ascia plasma della forgia di questo modello pud essere sostituita con 1 spada plasma della forgia.*

Ogni volta che il portatore combatte
Spada plasma della forgia ~ Mischia Mischia Mod. -3 2  effettua 1 attacco addizionale con
quest’arma.

*Nota che se stai usando i valori in punti, questa opzione di equipaggiamento non costa punti addizionali.

KEYWORDS DI FAZIONE: VOTANN, <LEGA>
KEYWORDS: FANTERIA, PERSONAGGI0, KAHL

JNETEHAbl WARHAMMER

Ha a10i CTpanmue Bbl HaiiieTe JONONHUTENbHbIV BAPUaHT ocHaleHws Ans 60iuoB Jiur Botana. STa onuus GyaeT npumMeHiMa

B BallWX Urpax, ec/m Bbl UCnonb3yeTe eé BMecTe ¢ Kogexcom: Jlurn BoraqHa. HacTosilme npaBuna MoryT Gbith MCMONb30BaHb!
B urpe nioboro Tvna — cBo6OAHON, CHOXKETHOM Wn MaT4esoii. [poexT «/lerenpbl Warhammer» He SIBNSIETCS YaCTbIO TEKYLEro
nepecmoTpa obiuero 6anarca urpsl Warhammer 40,000 1 Mbl He pekOMEH[YeM UCTIONL30BaTh 60eBble envHULb! «/lereHa Ha
TYPHUaX. 9T0 03HA4AET, 4TO OPraHM3aTOPbI M YHACTHUKIA MEPONPHSTI FapaHTUPYIOT, YTO BCE UCTIONb3YEMbIE B UTDe SNEMEHTb!
B PaBHOM CTENeHM A0CTYNHLI A KXKAOrO UrpoKa 1 NPOXOAST OBMHAKOBO CTPOMMiA KOHTPONB 6anarca U UrpoBOro NPOLECca.
KoHeuHo, opranuaatopbl BonbHbI no CBOEMY YCMOTPEHMIO YKa3aTb, YTO COBMPAIOTCS BKMKOYUTD B Urpy npasuna «/lerexzt, YTodb!
TaKym 06pasoM MCNonb30BaTh Ha MEPONPUSTTIN BECH AOCTYMHbIA CNEKTP NPOAYKTOB.

AobasbTe crepyioliyio AONONHUTELHYIO ONUKI0 60eBOro CHapsKeHus B MHdonuet Kaxna:

e K Y v o -
0BaHbIN TNa3MeHHbIi TOMOP, NPUHAZ/IEXALLMIA 3TOM MOAENM, MOXHO 3aMEHVTB Ha 1 KOBAHBIA NNA3MEHHbIN Med.*

7 0 cpaxaertcs,
KoBaHbi y I Kaxpbliit pas, korpa enageney

MIVIBSMEHHUM MEY  Pykonawwas Mélée Bnageney -3 2 OH COBepWAET 1 AONONHUTENbHYIO aTaKY
3TUM OPYXXMEM.

*ObpatvTe BHMMaHue
» 4TO 8C/M Bbl UCNONb3YeTe
BT i YETe CTOUMOCTL B O4KaX, 3Ta OMLMS OCHALLHWS HE CTOUT HIKAKUX

KNOYEBbBIE C/IOBA OPAKLIVW: BotahH, <Jluras
KJOYEBBIE C/IOBA: MNexora, Nepcoxax, Kaxn
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ET uUsedalongside the core rules found on
: warhammer40000.com,thefollowingessentialrules
will getyour new uniton the battlefield. For the full rules

for this unit, see the Codex relevantto yourarmy.

HZ3 utilisées avec les régles de base disponibles
surwarhammer40000.com, les regles essentielles qui
suiventvous permettrontde jouer votre nouvelle unite,
Pour connaitre les régles complétes de cette unite,
consultez le Codex correspondant a votre armee.

IB2M Usadasjunto con lasreglas basicas que

encontraras en warhammer40000.com, las siguientes
reglas esenciales te permiten desplegaresta

nueva unidad enel campo de batalla. Para verlas
reglas completas de esta unidad, consulta el Codex
correspondiente a tu ejército.

m Mit den Grundregeln auf warhammey40000.com
und den folgenden grundlegenden Regeln kannstdu
deine neue Einheit direKt auf das Schlachtfeld fihren.
Die volistandigen Regeln fiir diese Einheit findestdu im
CodexdeinerArmee.

, Conle seguentiregole fondamentali, usate
assieme alle regole base che'puoi trovare su’
warhammer40000.com, potrai schierare in campo la
tua nuova unita. Per le regole complete di questa unita
vediil codex della tua armata.

[ RUS | Cnegyioume HeobxoauMele npasuna,

MCNONb3YEMbIE B COYETAHWUN C YKA3AHHBIMK Ha
warhammer40000.com 0CHOBHbIMY Npasunamu,
no3BoNAT Bam 3aAeNCTBOBATL HOBLIN OTPAA Ha UrpoROM
norte. MosiHble Npasyna A 3T070-0TPsRA YKa3aHsi B
KOLOEKCe BaLLey apmMun. :
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