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« BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up
the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel

Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

« AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.
Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons l'utilisation d’'un grattoir pour ébarber les éléments.
Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel, 'Ebarboir Citadel et la
Colle Plastique Citadel, mais nen recommande pas l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision d’'un adulte.

« POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS.
Te haran falta unas tenazas para pléstico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar
cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y
Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la supervision de un adulto.

« VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN.
Du benoétigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoftbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur
zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern. Games Workshop bietet Prézisions-
Kunststoftseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines

Erwachsenen benutzen.

o PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO.
Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i
componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per
ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.

« Special instruction - Please read
0 « Instructions spéciales - Lire attentivement
« Instruccion especial: Por favor, léela
« Besondere Anweisung - Bitte lesen
« Istruzioni speciali - Leggi attentamente

« Tester avant de coller

« Comprobar el encaje antes de pegar

« Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren
« Prova a secco prima di incollare

« Paint before assembly
« Peindre avant assemblage
« Pintar antes del montaje

 Erst bemalen, dann zusammenbauen
« Dipingi prima dell'assemblaggio

@ « Dry fit stage before gluing

« Choice of parts

o Choix déléments

» Modelos de componentes
» Auswahl an Teilen

o Scelta di componenti

« Variant assembly

o Variante d’assemblage

« Variante de montaje
 Bauvariante

» Assemblaggio alternativo

« Do not glue the components
« Ne pas coller les éléments

« No pegar los componentes

« Bitte die Teile nicht kleben

« Non incollare i componenti

 Repeat process

o Répéter Iétape

« Repetir pasos

« Vorgang wiederholen
« Ripeti il processo

« Stage complete

e Etape terminée

* Paso completado

e Schritt abgeschlossen
* Fase completa

« Citadel plastic glue

« Colle plastique Citadel

« Pegamento para plastico
« Citadel-Kunststoffkleber
« Colla per plastica Citadel
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« Citadel fine detail cutters

« Pinces de précision Citadel
« Tenazas Citadel

« Citadel-Seitenschneider

« Tronchesine di precisione Citadel

« Citadel mouldline remover
 Ebarboir Citadel

© Herramienta para rebabas
Citadel

* Gussgratentferner

e Attrezzo per ripulire Citadel
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NEOPHYTE HYBRIDS

NAME M WS BS ] T W A Ld Sv
Neophyte Hybrid 6" 4+ 4+ 3 3 1 1 7 5+
Neophyte Leader 6" 4+ 4+ 3 3 1 2 8 5+
Neophyte Weapons Team 6" 4+ 4+ 3 3 2 2 7 5+

This unit contains 9 Neophyte Hybrids and 1 Neophyte Leader. It can include up to 10 additional Neophyte Hybrids (Power Rating +5). Each model is
armed with an autogun, autopistol and blasting charges.

WEAPONS RANGE TYPE S AP ] ABILITIES

Autogun 24" Rapid Fire 1 3 0 1 -

Shotgun 12" Assault 2 3 0 1 If the target is within half range, add 1 to this weapon’s Strength.
HEAVY MINING WEAPDNS LIST

Mining laser 24" Heavy 1 9 -3 D3 -

Heavy stubber 36" Heavy 3 4 0 1 -

Seismic cannon When attacking with this weapon, choose one of the profiles below. All wound rolls of 6+ have an Ap of -4.
- Long-wave 24" Heavy 4 3 0 1 -

- Short-wave 12" Heavy 2 6 -1 2 -

SPECIAL WEAPONS LIST

Flamer 8" Assault D6 4 0 1 This weapon automatically hits its target.
Grenade launcher When attacking with this weapon, choose one of the profiles below.

- Frag grenade 24" Assault D6 3 0 1 -

- Krak grenade 24" Assault 1 6 -1 D3 -

When making a shooting attack with a web weapon, you can use either the
‘Webber 16" Assault D3 4 0 1 Strength or Toughness characteristic of the target to determine the wound roll
- whichever is lowest.

PISTOLS LIST
Autopistol 12" Pistol 1 3 0 1 -
Bolt pistol 12" Pistol 1 4 0 1 -

‘When making a shooting attack with a web weapon, you can use either the
Web pistol 12" Pistol D3 3 0 1 Strength or Toughness characteristic of the target to determine the wound roll
- whichever is lowest.

MELEE WEAPONS LIST
Chainsword Melee Melee User 0 1 Each time the bearer fights, it can make 1 additional attack with this weapon.
Power maul Melee Melee +2 -1 1 -
Power pick Melee Melee User -2 D3 -
WARGEAR OPTIONS ¢ Any Neophyte Hybrid may replace its autogun with a shotgun.
* One Neophyte Hybrid may carry a cult icon.
* Up to two Neophyte Hybrids may replace their autogun with one item from the Special Weapons list.
A Neophyte Leader may replace its autogun and autopistol with one item from the Pistols list and one item from the Melee Weapons list.
* Up to two Neophyte Hybrids may replace their autogun with one item from the Heavy Mining Weapons list. Instead, two Neophyte Hybrids may
form a single Neophyte Weapons Team; this team does not have autoguns but instead has one item from the Heavy Weapons list.
ABILITIES Cult Ambush, Unquestioning Loyalty
Cult Icon: Whilst the bearer of a cult icon is alive, you can re-roll hit rolls of 1 for its unit in the Fight phase.
FAGTION KEYWORDS TYRANIDS, GENESTEALER CULTS
KEYWORDS INFANTRY, NEOPHYTE HYBRIDS
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SKITARII RANGERS

NAME M WS BS ] T W A Ld Sv
Skitarii Ranger 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Ranger Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

This unit contains 1 Ranger Alpha and 4 Skitarii Rangers. It can include up to 5 additional Skitarii Rangers (Power Rating +3). Each model is armed
with a galvanic rifle.

WEAPONS RANGE  TYPE S AP ] ABILITIES

Each time you make a wound roll of 6+ for this weapon, that hit is resolved

Galvanic rifle 30" Rapid Fire 1 4 0 1 with an AP of -1.

SPECIAL WEAPDNS

Arcrifle 24" Rapid Fire 1 6 -1 1 When attacking a VEHICLE, this weapon has a Damage of D3.

Plasma caliver When attacking with this weapon, choose one of the profiles below.

- Standard 18" Assault 2 7 -3 1 -

- Srebone 18" Assault 2 3 3 5 rOersloeijlei;.roll of 1, the bearer is slain after all of this weapon’s shots have been
This weapon cannot be fired if the firing model moved during the Movement

Transuranicarquebus @ Heaw! T DIt ime you ke  wond roll of 6 for thiswespon, mfics
a mortal wound in addition to its normal damage.

PISTOLS

Arc pistol 12" Pistol 1 6 -1 1 When attacking a VEHICLE, this weapon has a Damage of D3.

e 12" Pistol 1 5 P i ger:;t; ?:ii,l‘(,eei by this weapon do not gain any bonus to their saving throws for

Radium pistol 12" Pistol 1 3 0 | S'::r}llatgi;r;i Syt(;:dn:)aflie‘ a wound roll of 6+ for this weapon, that hit inflicts 2

MELEE WEAPONS

Arc maul Melee Melee +2 -1 1 When attacking a VEHICLE, this weapon has a Damage of D3

Power sword Melee Melee User -3 1 -

Taser goad Melee Melee +2 0 1 Each hit roll of 6+ with this weapon causes 3 hits rather than 1.

WARGEAR OPTIONS « Up to two Skitarii Rangers may replace their galvanic rifle with one item from the Special Weapons list.

« If the unit numbers ten models, one additional Skitarii Ranger may replace their galvanic rifle with one item from the Special Weapons list.
« One Skitarii Ranger may also have either an enhanced data-tether or an omnispex.

« The Ranger Alpha may take one item from the Melee Weapons list, and may replace their galvanic rifle with one item from the Pistols list.

ABILITIES Canticles of the Omnissiah Omnispex: Enemy units do not receive the benefit to their saving
throws for being in cover against attacks made by a unit that includes a
model with an omnispex.

Bionics: All models in this unit have a 6+ invulnerable save.

Enhanced Data-tether: You can re-roll failed Morale tests for a unit
that includes a model with an enhanced data-tether.

FAGTION KEYWORDS IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARII, <FORGE WORLD>

KEYWORDS INFANTRY, SKITARII RANGERS
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SKITARII VANGUARD

NAME M WS BS ] T W A Ld Sv
Skitarii Vanguard 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Vanguard Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

This unit contains 1 Vanguard Alpha and 4 Skitarii Vanguard. It can include up to 5 additional Skitarii Vanguard (Power Rating +3). Each model is
armed with a radium carbine.

WEAPONS RANGE  TYPE S AP ] ABILITIES

Each time you make a wound roll of 6+ for this weapon, that hit inflicts 2

Radium carbine 18" Assault 3 3 0 1 damage instead of 1.

SPECIAL WEAPDNS

Arcrifle 24" Rapid Fire 1 6 -1 1 When attacking a VEHICLE, this weapon has a Damage of D3.

Plasma caliver When attacking with this weapon, choose one of the profiles below.

- Standard 18" Assault 2 7 -3 1 -

- Srebone 18" Assault 2 3 3 5 rOersloeijlei;.roll of 1, the bearer is slain after all of this weapon’s shots have been
This weapon cannot be fired if the firing model moved during the Movement

Transuranicarquebus @ Heaw! T DIt ime you ke  wond roll of 6 for thiswespon, fics
a mortal wound in addition to its normal damage.

PISTOLS

Arc pistol 12" Pistol 1 6 -1 1 When attacking a VEHICLE, this weapon has a Damage of D3.

e 12" Pistol 1 5 P i g;:; ?:ii,l‘(,eei by this weapon do not gain any bonus to their saving throws for

Radium pistol 12" Pistol 1 3 0 | S'::r}llatgi;r;i Syt(:aldn:)aflie‘ a wound roll of 6+ for this weapon, that hit inflicts 2

MELEE WEAPONS

Arc maul Melee Melee +2 -1 1 When attacking a VEHICLE, this weapon has a Damage of D3

Power sword Melee Melee User -3 1 -

Taser goad Melee Melee +2 0 1 Each hit roll of 6+ with this weapon causes 3 hits rather than 1.

WARGEAR OPTIONS « Up to two Skitarii Vanguard may replace their radium carbine with one item from the Special Weapons list.

« If the unit numbers ten models, one additional Skitarii Vanguard may replace their radium carbine with one item from the Special
Weapons list.

« One Skitarii Vanguard may also have either an enhanced data-tether or an omnispex.

« The Vanguard Alpha may take one item from the Melee Weapons list, and may replace their radium carbine with one item from the
Pistols list.

ABILITIES Cantiques de ’Omnimessie Omnispex: Enemy units do not receive the benefit to their saving
throws for being in cover against attacks made by a unit that includes

Bioniques: Les figurines de cette unité ont une sauvegarde . !
a model with an omnispex.

invulnérable de 6+.
Enhanced Data-tether: You can re-roll failed Morale tests for a unit

Irradiation: Réduisez de 1 ’Endurance des unités ennemies (autres X i
that includes a model with an enhanced data-tether.

que des VEHICULES) tant qu’elles sont a 1” ou moins
d’une ou plusieurs unités de Skitarii Vanguard.

FAGTION KEYWORDS IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARII, <FORGE WORLD>

KEYWORDS INFANTRY, SKITARII VANGUARD
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NEOPHYTE HYBRIDS

M HH H] F E PV A Gd Sv

Neophyte Hybrid

Neophyte Leader

Neophyte Weapons Team

6" 4+ 4+ 3 3 1 1 7 5+
6" 4+ 4+ 3 3 1 2 8 5+
6" 4+ 4+ 3 3 2 2 7 5+

Cette unité comprend 9 Neophyte Hybrids et 1 Neophyte Leader. Elle peut inclure jusqu’a 10 Neophyte Hybrids additionnels
(Rang de Puissance +5). Chaque figurine est armée d’un fusil d’assaut, d’un pistolet-mitrailleur et de charges explosives.

ARME PORTEE TYPE F rA ] APTITUDES

Fusil dassaut 24" Tir Rapide 1 3 0 1 -

Fusil 12" Assaut 2 3 0 1 Sila cible est & demi-portée ou moins, ajoutez 1 a la Force de cette arme.
ARMES MINIERES LOURDES

Laser Minier 24" Lourde 1 9 -3 D3 -

Canon sismique

Lorsque vous attaquez avec cette arme, choisissez un des profils ci-dessous. Les jets de blessure de 6+ ont PA -4

- Onde longue 24" Lourde 4 3 0 1 -
- Onde courte 12" Lourde 2 6 -1 2 -
Mitrailleuse 36" Lourde 3 4 0 1 -
ARMES SPECIALES
Lance-flammes 8" Assaut D6 4 0 1 Cette arme touche automatiquement sa cible.
Lorsque vous effectuez une attaque de tir avec un lance-toile, vous pouvez
Lance-toile 16" Assaut D3 4 0 1 utiliser la Force ou 'Endurance de la cible (en prenant la valeur la plus basse)

Lance-grenade

pour déterminer le jet de blessure.

Lorsque vous attaquez avec cette arme, choisissez un des profils ci-dessous.

- Grenade Frag 24" Assaut D6 3 0 1 -

- Grenade Krak 24" Assaut 1 6 -1 D3 -

PISTOLETS

Pistolet-mitrailleur 12" Pistolet 1 3 0 1 -
Lorsque vous effectuez une attaque de tir avec un lance-toile léger, vous pouvez

Lance-toile léger 12" Pistolet D3 3 0 1 utiliser la Force ou ’Endurance de la cible (en prenant la valeur la plus basse)
pour déterminer le jet de blessure.

Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -

ARMES DE MELEE

Epée trongonneuse Mélée Mélée Util. 0 1 Le porteur peut effectuer une attaque supplémentaire avec cette arme.

Masse énergétique Meélée Mélée +2 -1 1 -

Pioche énergétique Mélée Meélée Util. -2 D3 -

OPTIONS DPEQUIPEMENT

« Chaque Neophyte Hybrid peut remplacer son fusil d’assaut par un fusil.
« Un seul Neophyte Hybrid peut porter une icone du culte.
« Jusqu'a deux Neophyte Hybrids peuvent remplacer leur fusil d’assaut par un objet de la liste d’Armes Spéciales.

« Le Neophyte Leader peut remplacer son fusil d’assaut et son pistolet-mitrailleur par un objet de la liste de Pistolets et un objet de la liste
d’Armes de Mélée.

« Jusqu'a deux Neophyte Hybrids peuvent remplacer leur fusil d’assaut par un objet de la liste d’Armes Miniéres Lourdes.
A la place, deux Neophyte Hybrids peuvent former une seule Neophyte Weapons Team; cette équipe n’a pas de fusils d’assaut,
mais posséde a la place un objet de la liste d’Armes Lourdes.

APTITUDES

Embuscade du Culte, Loyauté Aveugle

Icone du Culte: Tant que le porteur d’une icone du culte est en vie, vous pouvez relancer les jets de touche de 1
pour cette unité en phase de Combat.

MOTS-GLES DE FAGTION

TYRANIDS, GENESTEALER CULTS

MOTS-GLES

INFANTERIE, NEOPHYTE HYBRIDS
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SKITARII RANGERS

NOM M HH H] F E PV A Gd Sv

Skitarii Ranger 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Ranger Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Cette unité contient 1 Ranger Alpha et 4 Skitarii Rangers. Elle peut inclure jusqu’a 5 Skitarii Rangers supplémentaires (Rang de Puissance +3).
Chaque figurine est armée d’un fusil galvanique.

ARME PORTEE TYPE F PA ] APTITUDES

Fusil galvanique 30" Tir Rapide 1 4 0 1 Chaque fois qu un jet de blessure pour cette arme donne 6+,
cette attaque est résolue avec PA -1.

ARMES SPEGIALES

Arcrifle 24" Tir Rapide 1 6 -1 1 Sila cible est un VEHICULE, les Dégats deviennent D3.

Couleuvrine a plasma Lorsque vous attaquez avec cette arme, choisissez un des profils ci-dessous.

- Standard 18" Assaut 2 7 -3 1 -

- S 18" Assatit 2 3 3 5 Sur un jet 'd? t([)uche de 1, le porteur est tué apres que tous les tirs de cette
arme ont été résolus.
Le porteur ne peut pas tirer avec cette arme sl sest déplacé a la phase de Mouvement.

Transuranic arquebus 60" Lourde 1 7 D) D3 Cette arme peut cibler un_PER}SOI\AINAGE méme s’il nest pas 'unité ennemie
la plus proche. Chaque fois qu’un jet de blessure pour cette arme donne 6+,
elle inflige une blessure mortelle en plus de ses dégats normaux.

PISTOLETS

Electropistolet 12" Pistolet 1 6 -1 1 Sila cible est un VEHICULE, les Dégats deviennent D3.

Revolver 4 phosphore 12 Pistolet 1 5 1 1 Pes um'tes attaquées par cette arme ne gagnent aucun bonus da au couvert
a leurs jets de sauvegarde.

Pistolet 4 radium 12" Pistolet 1 3 0 | Chaque fois qu u‘n jet der tf)uche Pour cette arme donne 6+,
cette attaque inflige 2 dégats au lieu de 1.

ARMES DE MELEE

Electromasse Mélée Mélée +2 -1 1 Sila cible est un VEHICULE, les Dégats deviennent D3.

Epée énergétique Mélée Mélée Util. -3 1 -

Matraque taser Mélée Mélée +2 0 1 Chaque jet de touche de cette arme qui donne 6+ provoque 3 touches au lieu de 1.

OPTIONS I]’E[JIHFEM[N]' « Jusqu’a 2 Skitarii Rangers peuvent remplacer leur fusil galvanique par 1 objet de la liste Armes Spéciales.
« Sil’unité compte 10 figurines, 1 Skitarii Ranger supplémentaire peut remplacer son fusil galvanique par 1 objet de la liste Armes Spéciales.
« 1 Skitarii Ranger peut aussi avoir soit un datacable amélioré, soit un omnispex.

o Le Ranger Alpha peut prendre 1 objet de la liste Armes de Mélée, et peut remplacer son fusil galvanique par 1 objet de la liste Pistolets.

APTITUDES Cantiques de ’"Omnimessie Omnispex: Les unités ennemies ne bénéficient pas du bonus a leurs
jets de sauvegarde dii au couvert contre les attaques effectuées par

Bioniques: Les figurines de cette unité ont une sauvegarde veTEee : ‘
une unité qui inclut une figurine avec omnispex.

invulnérable de 6+.
Datacable Amélioré: Vous pouvez relancer les tests de Moral ratés
pour une unité qui inclut une figurine avec datacable amélioré.

MOTS-GLES DE FAGTION IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARII, <MONDE-FORGE>

MOTS-GLES INFANTERIE, SKITARII RANGERS

99320699002_Kill_Team_CoreSet_CB_200x275_v7.indd 32 1/19/18 3:09 PM



SKITARII VANGUARD

NOM M HH H] F E PV A Gd Sv

Skitarii Vanguard 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Vanguard Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Cette unité contient 1 Vanguard Alpha et 4 Skitarii Vanguard. Elle peut inclure jusqu’a 5 Skitarii Vanguard supplémentaires (Rang de Puissance +3).
Chaque figurine est armée d’une carabine a radium.

ARME PORTEE TYPE F PA ] APTITUDES

Carabine 4 radium 18" Assaut 3 3 0 . ‘Chefque fO{S qu'un jet de touche pour cette arme donne 6+, cette attaque
inflige 2 dégats au lieu de 1.

ARMES SPEGIALES

Electrofusil 24" Tir Rapide 1 6 -1 1 Sila cible est un VEHICULE, les Dégats deviennent D3.

Couleuvrine a plasma Lorsque vous attaquez avec cette arme, choisissez un des profils ci-dessous.

- Standard 18" Assaut 2 7 -3 1 -

- S 18" Assatit 2 3 3 5 Sur un jet de toucl‘}eldel 1, le porteur est tué aprés que tous les tirs
de cette arme ont été résolus.
Le porteur ne peut pas tirer avec cette arme sl sest déplacé a la phase de Mouvement.

Arquebuse transuranique 60" Lourde 1 7 D) D3 Cette arme peut cibler un_PER}SOI\AINAGE méme s’il nest pas 'unité ennemie
la plus proche. Chaque fois qu’un jet de blessure pour cette arme donne 6+,
elle inflige une blessure mortelle en plus de ses dégats normaux.

PISTOLETS

Electropistolet 12" Pistolet 1 6 -1 1 Sila cible est un VEHICULE, les Dégats deviennent D3.

Revolver 4 phosphore 12 Pistolet 1 5 1 1 Pes um'tes attaquées par cette arme ne gagnent aucun bonus da au couvert
a leurs jets de sauvegarde.

Pistolet 4 radium 12" Pistolet 1 3 0 | Chaque fois qu u‘n jet der tf)uche Pour cette arme donne 6+,
cette attaque inflige 2 dégats au lieu de 1.

ARMES DE MELEE

Electromasse Mélée Mélée +2 -1 1 Sila cible est un VEHICULE, les Dégats deviennent D3.

Epée énergétique Mélée Mélée Util. -3 1 -

Matraque taser Mélée Mélée +2 0 1 Chaque jet de touche de cette arme qui donne 6+ provoque 3 touches au lieu de 1.

OPTIONS I]’E[JIHFEM[N]' « Jusqu'a 2 Skitarii Vanguard peuvent remplacer leur carabine a radium par 1 objet de la liste Armes Spéciales.
« Sil'unité compte 10 figurines, 1 Skitarii Vanguard supplémentaire peut remplacer sa carabine 4 radium par 1 objet de la liste Armes Spéciales.
« 1 Skitarii Vanguard peut aussi avoir soit un datacable amélioré, soit un omnispex.

o Le Vanguard Alpha peut prendre 1 objet de la liste Armes de Mélée, et peut remplacer sa carabine a radium par 1 objet de la liste Pistolets.

APTITUDES Cantiques de ’"Omnimessie Omnispex: Les unités ennemies ne bénéficient pas du bonus a leurs
jets de sauvegarde dii au couvert contre les attaques effectuées par

Bioniques: Les figurines de cette unité ont une sauvegarde veTEee : ‘
une unité qui inclut une figurine avec omnispex.

invulnérable de 6+.
Datacable Amélioré: Vous pouvez relancer les tests de Moral ratés

Irradiation: Réduisez de 1 ’Endurance des unités ennemies (autres e A " e
pour une unité qui inclut une figurine avec datacable amélioré.

que des VEHICULES) tant qu’elles sont a 1" ou moins d’une ou
plusieurs unités de Skitarii Vanguard.

MOTS-GLES DE FAGTION IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARII, <XMONDE-FORGE>

MOTS-GLES INFANTERIE, SKITARII VANGUARD

99320699002_Kill_Team_CoreSet_CB_200x275_v7.indd 33 1/19/18 3:09 PM



NEOPHYTE HYBRIDS

NOMBRE m HA  HP F R H A L §

Neophyte Hybrid 6" 4+ 4+ 3 3 1 1 7 5+
Neophyte Leader 6" 4+ 4+ 3 3 1 2 8 5+
Neophyte Weapons Team 6" 4+ 4+ 3 3 2 2 7 5+

Esta unidad consta de 9 Neophyte Hybrids y 1 Neophyte Leader. Puede incluir hasta 10 Neophyte Hybrids adicionales (Potencia de unidad +5). Cada
miniatura estd armada con un rifle automatico, pistola automatica y cargas explosivas.

ARMA ALC. TIPD F FP ] HABILIDADES

Rifle automatico 24" Fuego rapido 1 3 0 1 -

Si el blanco est4 a la mitad de alcance del arma o més cerca, suma 1 a la

Escopeta 12 Asalto 2 2 © 1 Fuerza de esta arma.

ARMAS PESADAS DE MINERIA

Ametralladora pesada 36" Pesada 3 4 0 1 -

Canion sismico Al atacar con esta arma, elige uno de los perfiles de abajo. Todos los resultados de 6+ para herir tienen FP -4.

- Onda larga 24" Pesada 4 3 0 1 -

- Onda corta 12" Pesada 2 6 -1 2 -

Laser de mineria 24" Pesada 1 9 -3 1D3 -

ARMAS ESPECIALES

Lanzallamas 8" Asalto 1D6 4 0 1 Esta arma impacta al blanco automaticamente.

Lanvarredes I AIOIDI 40 enei 4 Hane (1 bt que s
Lanzagranadas Al atacar con esta arma, elige uno de los perfiles siguientes.

- Granada frag 24" Asalto 1D6 3 0 1 -

- Granada perforante 24" Asalto 1 6 -1 1D3 -

PISTOLAS

Pistola automatica 12" Pistola 1 3 0 1 -

pistolatelarana 0 RsRIDI 30 et i bane (1 bt que e
Pistola bélter 12" Pistola 1 4 0 1 -

ARMAS DE GOMBATE

Espada sierra Com. Combate Port. 0 1 Cada vez que el portador lucha puede hacer 1 ataque adicional con esta arma.
Maza de energfa Com. Combate +2 -1 1 -

Pico de energfa Com. Combate Port. -2 1D3 -

OPCIONES DE EQUIPD « Cualquier Neophyte Hybrid puede cambiar su rifle automaético por una escopeta.

« Un Neophyte Hybrid puede portar un Icono del culto.
« Hasta dos Neophyte Hybrids puede cambiar su rifle automatico por un objeto de la lista de Armas especiales.

« Un Neophyte Leader puede cambiar su rifle automatico y pistola automatica por un objeto de la lista de Pistolas y un objeto de la lista de
Armas de combate.

« Hasta dos Neophyte Hybrids puede cambiar sus rifles automaticos por un objeto de la lista de Armas pesadas de mineria.
Alternativamente, dos Neophyte Hybrids pueden formar un tnico Neophyte Weapons Team; este equipo no tiene rifle automatico pero
posee un objeto de la lista de Armas pesadas.

HABILIDADES Emboscada del culto, Lealtad incondicional
Icono del culto. Mientras el portador de un Icono del culto esté vivo, puedes repetir las tiradas de 1 para impactar de su unidad en la fase de
combate.

GLAVES DE FAGGION TYRANIDS, GENESTEALER CULTS

GLAVES INFANTER{A, NEOPHYTE HYBRIDS
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SKITARII RANGERS

NOMBRE M HA  HP F R H A L §
Skitarii Ranger 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Ranger Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Esta unidad consta de 1 Ranger Alpha y 4 Skitarii Rangers. Puede incluir hasta 5 Skitarii Rangers adicionales (Potencia de unidad +3). Cada miniatura
estd armada con un fusil galvanico.

ARMA ALC. TIPD F FP ] HABILIDADES

Fusil galvdnico 30" Fuego réapido 1 4 0 1 Por cada 6+ para herir con esta arma, resuelve ese impacto con FP -1.

ARMAS ESPECIALES

Esta arma no se puede disparar si la miniatura que dispara se ha movido
durante la fase de movimiento. Esta arma puede elegir como blanco a un

Arcabuz transuranico 60" Pesada 1 7 -2 1D3 Personaje incluso si no es la unidad enemiga mas cercana. Cada vez que
obtienes un resultado para herir de 6+ con esta arma, inflige una herida mortal
ademds de su dafio normal.

Caliver de plasma Al atacar con esta arma, elige uno de los siguientes perfiles.
- Normal 18" Asalto 2 7 -3 1 -
1 i 1,el :

el 18" Asalto 2 3 3 2 Con un resu tado para impactar de 1, el portador muere después de que todos
los disparos de esta arma se hayan resuelto.

Rifle voltdico 24" Fuego répido 1 6 -1 1 Al atacar a un VEHICULO, esta arma tiene Dafio 1D3.

PISTOLAS

Pistola phosphor 12" Pistola 1 5 0 | Las unidades ataf:fidas por esta arma no reciben ningtin bonificador a sus
tiradas de salvacion por estar en cobertura.

Pistola radium 12" Pistola 1 3 1 1 Ca(%a vez que obtienes un resultado para herir de 6+ con esta arma, inflige 2 de
Daiio en lugar de 1.

Pistola voltaica 12" Pistola 1 6 -1 1 Alatacar a un VEHICULO, esta arma tiene Dafio 1D3.

ARMAS DE GOMBATE

Espada de energia Com. Combate Port. -3 1 -

Maza voltdica Com. Combate +2 -1 1 Al atacar a un VEHICULO, esta arma tiene Dafo 1D3.

Vara téser Com. Combate 2 0 1 Cada resultado para impactar de 6+ con esta arma causa 3 impactos en
lugar de 1

OPCIONES DE EQUIPD « Hasta dos Skitarii Rangers pueden cambiar el fusil galvanico por un objeto de la lista de Armas especiales.

« Sila unidad consta de diez miniaturas, un Skitarii Ranger adicional puede cambiar el fusil galvanico por un objeto de la lista de
Armas especiales.

« Un Skitarii Ranger también puede elegir una cadena de datos mejorada o un émnispex.

« El Ranger Alpha puede elegir un objeto de la lista de Armas de combate, y puede cambiar el fusil galvénico por un objeto de la lista
de Pistolas.

HABILIDADES Canticos al Omnissiah Cadena de datos mejorada. Puedes repetir los chequeos de moral
fallidos de una unidad que incluya una miniatura con una cadena de
datos mejorada.

Bionica. Todas las miniaturas de esta unidad tienen una salvacién
invulnerable de 6+.
Omnispex. Las unidades enemigas no se benefician de cobertura en las
tiradas de salvacién contra los ataques de una unidad que incluya una
minijatura con un émnispex.

GLAVES DE FAGGION IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARIL, <MUNDO FORJA>

GLAVES INFANTER{A, SKITARII RANGERS
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SKITARII VANGUARD

NOMBRE M HA  HP F R H A L §

Skitarii Vanguard 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Vanguard Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Esta unidad consta de 1 Vanguard Alpha y 4 Skitarii Vanguard. Puede incluir hasta 5 Skitarii Vanguard adicionales (Potencia de unidad +3). Cada
miniatura estd armada con a carabina radium.

ARMA ALC. TIPD F FP ] HABILIDADES

Por cada 6+ para herir con esta arma, resuelve ese impacto con Dafio 2 en vez

Carabina radium 18" Asalto 3 3 0 1 de 1

ARMAS ESPECIALES

Esta arma no se puede disparar si la miniatura que dispara se ha movido
durante la fase de movimiento. Esta arma puede elegir como blanco a un

Arcabuz transuranico 60" Pesada 1 7 -2 1D3 Personaje incluso si no es la unidad enemiga mas cercana. Cada vez que
obtienes un resultado para herir de 6+ con esta arma, inflige una herida mortal
ademds de su dafio normal.

Caliver de plasma Al atacar con esta arma, elige uno de los siguientes perfiles.

- Normal 18" Asalto 2 7 -3 1 -

- Sz 18" Asalto 2 3 3 5 Con un resultado para impactar de 1, el portador muere después de que todos
los disparos de esta arma se hayan resuelto.

Rifle voltaico 24" Fuego répido 1 6 -1 1 Al atacar a un VEHICULO, esta arma tiene Dafo 1D3.

PISTOLAS

Pistola phosphor 12" Pistola 1 5 0 1 L'as unidades ata'c,adas por esta arma no reciben ningtin bonificador a sus
tiradas de salvacion por estar en cobertura.

Pistola radium 12" Pistola 1 3 _1 " Ca(%a vez que obtienes un resultado para herir de 6+ con esta arma, inflige 2 de
Daiio en lugar de 1.

Pistola voltdica 12" Pistola 1 6 -1 1 Al atacar a un VEHICULO, esta arma tiene Dafio 1D3.

ARMAS DE GOMBATE

Espada de energia Com. Combate Port. -3 1 -

Maza voltdica Com. Combate +2 -1 1 Al atacar a un VEHICULO, esta arma tiene Dafo 1D3.

1 i s i

Vara taser Com. Combate 2 0 1 Cada resultado para impactar de 6+ con esta arma causa 3 impactos en
lugar de 1

OPCIONES DE EQUIPD « Hasta dos Skitarii Vanguard pueden cambiar la carabina radium por un objeto de la lista de Armas especiales.

« Sila unidad consta de diez miniaturas, un Skitarii Vanguard adicional pueden cambiar la carabina radium por un objeto de la lista de
Armas especiales.

« Un Skitarii Vanguard también puede elegir una cadena de datos metjorada o un émnispex.

« El Vanguard Alpha puede elegir un objeto de la lista de Armas de combate, y puede cambiar la carabina radium por un objeto de la lista
de Pistolas.

HABILIDADES Canticos al Omnissiah Irradiacién. La Resistencia de las unidades enemigas que no sean
VEHICULO se reduce en 1 mientras estén a 1" o menos de cualquier
unidad Skitarii Vanguard.

Bionica. Todas las miniaturas de esta unidad tienen una salvacion
invulnerable de 6+.

Omnispex. Las unidades enemigas no se benefician de cobertura en
las tiradas de salvacion contra los ataques de una unidad que incluya
una miniatura con un émnispex.

Cadena de datos mejorada. Puedes repetir los chequeos de moral
fallidos de una unidad que incluya una miniatura con una cadena de
datos mejorada.

GLAVES DE FAGGION IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARII, <MUNDO FORjA>

GLAVES INFANTERIA, SKITARII VANGUARD
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NAME B K& BF 5 w LP A mw RW

Neophyte Hybrid 6" 4+ 4+ 3 3 1 1 7 5+

Neophyte Leader 6" 4+ 4+ 3 3 1 2 8 5+

Neophyte Weapons Team 6" 4+ 4+ 3 3 2 2 7 5+

Diese Einheit besteht aus 9 Neophyte Hybrids und 1 Neophyte Leader. Sie kann bis zu 10 weitere Neophyte Hybrids (Macht +5) enthalten. Jedes

Modell ist mit einem Sturmgewehr, einer Maschinenpistole und Bergbausprengladungen bewaffnet.

WAFFE REIGHW. TYP § [IH] W FAHIGKEITEN

R N Addiere 1 zur Stirke dieser Waffe, wenn sich das Ziel innerhalb der

Schrotflinte 12 Sturm 2 3 0 ! halben Reichweite befindet.

Sturmgewehr 24" Schnellfeuer 1 3 0 1 -

SCHWERE BERGEAUWAFFEN

Bergbaulaser 24" Schwer 1 9 -3 W3 -

Maschinengewehr 36" Schwer 3 4 0 1 -

Seismokanone Wenn du mit dieser Waffe attackierst, wihlst du eines der Profile unten aus. Alle Verwundungswiirfe von 6+ haben einen DS von -4.

- Langwelle 24" Schwer 4 3 0 1 -

- Kurzwelle 12" Schwer 2 6 -1 2 -

SPEZIALWAFFEN

Flammenwerfer 8" Sturm W6 4 0 1 Diese Waffe trifft ihr Ziel automatisch.

Granatwerfer Wenn du mit dieser Waffe attackierst, wahlst du eines der Profile unten aus.

- Fragmentgranate 24" Sturm W6 3 0 1 -

- Sprenggranate 24" Sturm 1 6 -1 W3 -
Bei Fernkampfattacken mit einer Netzwaffe darfst du Starke- oder

Netzwerfer 16" Sturm W3 4 0 1 Widerstandswert des Ziels verwenden, um den Verwundungswurf zu
bestimmen - wihle den niedrigsten Wert.

PISTOLEN

Boltpistole 12" Pistole 1 4 0 1 -

Maschinenpistole 12" Pistole 1 3 0 1 -
Bei Fernkampfattacken mit einer Netzwaffe darfst du Starke- oder

Netzpistole 12" Pistole W3 3 0 1 Widerstandswert des Ziels verwenden, um den Verwundungswurf zu
bestimmen - wihle den niedrigsten Wert.

NAHKAMPFWAFFEN

Bergbauhacke Nahkampf Nahkampf Triger -2 W3 -

Bergbaustreitkolben Nahkampf Nahkampf +2 -1 1 -

Kettenschwert N iyt N T 0 i Igdes Mal, wenn Eler Trager kampft, kann er 1 zusitzliche Attacke mit
dieser Waffe ausfithren.

AUSRIUSTUNGSOPTIDNEN - Jeder Neophyte Hybrid darf sein Sturmgewehr durch eine Schrotflinte ersetzen.

« Ein Neophyte Hybrid darf eine Cult-Tkone erhalten.

« Bis zu zwei Neophyte Hybrids diirfen ihr Sturmgewehr durch je einen einzelnen Gegenstand von der Liste der Spezialwaffen ersetzen.

« Ein Neophyte Leader darf sein Sturmgewehr und seine Maschinenpistole durch einen Gegenstand von der Liste der Pistolen und einen
Gegenstand von der Liste der Nahkampfwaffen ersetzen.

« Bis zu zwei Neophyte Hybrids diirfen ihr Sturmgewehr durch einen einzelnen Gegenstand von der Liste der Schweren Bergbauwaffen
ersetzen. Stattdessen konnen zwei Neophyte Hybrids ein einzelnes Neophyte Weapons Team bilden; dieses Team hat keine Sturmgewehre,
sondern stattdessen einen einzelnen Gegenstand von der Liste der Schweren Waffen.

FAHIGKEITEN Bedingungslose Loyalitiit, Cult-Hinterhalt

Cult-Tkone: Solange der Trager einer Cult-Ikone am Leben ist, kannst du fiir seine Einheit in der Nahkampfphase Trefferwiirfe von 1

wiederholen.

FRAKTION TYRANIDS, GENESTEALER CULTS
SCHLUSSELWGRTER INFANTERIE, NEOPHYTE HYBRIDS
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SKITARII RANGERS

NAME M WS BS ] T W A Ld Sv

Skitarii Ranger 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Ranger Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Diese Einheit besteht aus 1 Ranger Alpha und 4 Skitarii Rangers. Sie kann bis zu 5 zusitzliche Skitarii Rangers (Macht +3) enthalten. Jedes Modell ist
mit einem Galvanischen Gewehr bewaffnet.

WAFFE REIGHW. TYp § s SW  FAHIGKEITEN

Jedes Mal, wenn du einen Verwundungswurf von 6+ fiir diese Waffe ablegst,

Galvanisches Gewehr 30" Schnellfever 1 4 0 ! wird dieser Treffer mit einem DS von -1 abgehandelt.

SPEZIALWAFFEN

Lichtbogen-Gewehr 24" Schnellfeuer 1 6 -1 1 Gegen FAHRZEUGE hat diese Waffe einen Schadenswert von W3.

Plasma-Kaliver When attacking with this weapon, choose one of the profiles below.

- Standard 18" Sturm 2 7 -3 1 -

. Uberladung 18" Starm 2 3 3 5 rl;ellt zi;:l; &:g:rx)gzﬂzzzilgvvizig:;.Triger getdtet, nachdem alle Schiisse
Diese Waffe kann nicht abgefeuert werden, wenn sich das schieflende
Modell wihrend der Bewegungsphase bewegt hat. Diese Waffe darf ein

T nkie @ Sl 72w CIARMTODL L A v b de it i
‘Waffe erzielst, verursacht sie zusitzlich zum normalen Schaden 1 tédliche
Verwundung.

PISTOLEN

Lichtbogen-Pistole 12" Pistole 1 6 -1 1 Gegen FAHRZEUGE hat diese Waffe einen Schadenswert von W3.

Phosphorblast-Pistole 12 Pistole] S L L ket Bowas i Do cihalten aufhre

P ws s 00 Redhwend o de Gdnp o i

NAHKAMPFWAFFEN

Lichtbogen-Streitkolben Nahkampf  Nahkampf +2 -1 1 Gegen FAHRZEUGE hat diese Waffe einen Schadenswert von W3.

Energieschwert Nahkampf  Nahkampf Trager -3 1 -

Taserstab Nahkampf ~ Nahkampf +2 0 1 Jeder Trefferwurf von 6+ mit dieser Waffe verursacht 3 Treffer statt 1.

AUSRUSTUNGSDPTIDNEN -« Bis zu zwei Skitarii Rangers diirfen ihr Galvanisches Gewehr durch einen Gegenstand von der Liste der Spezialwaffen ersetzen.

« Wenn die Einheit aus zehn Modellen besteht, darf ein zusitzlicher Skitarii Ranger sein Galvanisches Gewehr durch einen Gegenstand von
der Liste der Spezialwaffen ersetzen.

« Ein einzelner Skitarii Ranger darf auflerdem entweder eine Verbesserte Databindung oder ein Omnispex erhalten.

o Der Ranger Alpha darf einen Gegenstand von der Liste der Nahkampfwaffen erhalten und darf sein Galvanisches Gewehr durch einen
Gegenstand von der Liste der Pistolen ersetzen.

FAHIGKEITEN Lobgesinge des Omnissiah Omnispex: Feindliche Einheiten erhalten gegen Attacken durch eine
Einheit mit einem Modell mit Omnispex keinen Bonus fiir Deckung

Bionik: Alle Modelle in dieser Einheit haben einen Rettungswurf
auf ihren Ristungswurf.

von 6+.
Verbesserte Databindung: Du kannst fiir eine Einheit, die ein
Modell mit einer Verbesserten Databindung enthilt, misslungene
Moraltests wiederholen.
FRAKTION IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARII, <FABRIKWELT>
SCHLUSSELWGRTER INFANTERIE, SKITARIT RANGERS
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SKITARII VANGUARD

NAME M WS BS ] T W A Ld Sv

Skitarii Vanguard 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Vanguard Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Diese Einheit besteht aus 1 Vanguard Alpha und 4 Skitarii Vanguards. Sie kann bis zu 5 zusétzliche Skitarii Vanguards (Macht +3). enthalten. Jedes
Modell ist mit einem Radium-Karabiner bewaffnet.

WAFFE REIGHW. TYp § s SW  FAHIGKEITEN

Jedes Mal, wenn du fiir diese Waffe einen Verwundungswurf von 6+ erzielst,

Radium-Karabiner 18" Sturm 3 3 0 ! verursacht dieser Treffer 2 Schadenspunkte anstelle von 1.

SPEZIALWAFFEN

Lichtbogen-Gewehr 24" Schnellfeuer 1 6 -1 1 Gegen FAHRZEUGE hat diese Waffe einen Schadenswert von W3.

Plasma-Kaliver Wenn du mit dieser Waffe attackierst, wahlst du eines der Profile unten.

- Standard 18" Sturm 2 7 -3 1 -

. Uberladung 18" Sturm 2 3 3 5 rl;ellt zi;:l; &:g:rx)gzﬂzzzglgvvizig:;.Triger getdtet, nachdem alle Schiisse
Diese Waffe kann nicht abgefeuert werden, wenn sich das schieflende
Modell wihrend der Bewegungsphase bewegt hat. Diese Waffe darf ein

T nkie @ Sl 72w CIARMETOmL L A v b de it i
‘Waffe erzielst, verursacht sie zusitzlich zum normalen Schaden eine tédliche
Verwundung.

PISTOLEN

Lichtbogen-Pistole 12" Pistole 1 6 -1 1 Gegen FAHRZEUGE hat diese Waffe einen Schadenswert von W3.

Phosphorblast-Pistole 1 Pistole 1 S L L ket Bowas i Do cihalten aufhre

P w3 0o et o s

NAHKAMPFWAFFEN

Energieschwert Nahkampf Nahkampf Trager -3 1 -

Lichtbogen-Streitkolben Nahkampf Nahkampf +2 -1 1 Gegen FAHRZEUGE hat diese Waffe einen Schadenswert von W3.

Taserstab Nahkampf Nahkampf +2 0 1 Jeder Trefferwurf von 6+ mit dieser Waffe verursacht 3 Treffer statt 1.

AUSRISTUNGSOPTIONEN « Bis zu zwei Skitarii Vanguards diirfen ihren Radium-Karabiner durch einen Gegenstand von der Liste der Spezialwaffen ersetzen.

« Wenn die Einheit aus zehn Modellen besteht, darf ein zusitzlicher Skitarii Vanguard seinen Radium-Karabiner durch einen Gegenstand
von der Liste der Spezialwaffen ersetzen.

« Ein einzelner Skitarii Vanguard darf auflerdem entweder eine Verbesserte Databindung oder ein Omnispex erhalten.

o Der Vanguard Alpha darf einen Gegenstand von der Liste der Nahkampfwaffen erhalten und darf seinen Radium-Karabiner durch einen
Gegenstand von der Liste der Pistolen ersetzen.

FAHIGKEITEN Lobgesinge des Omnissiah Omnispex: Feindliche Einheiten erhalten gegen Attacken durch eine
Einheit mit einem Modell mit Omnispex keinen Bonus fiir Deckung

Bionik: Alle Modelle in dieser Einheit haben einen Rettungswurf
auf ihren Ristungswurf.

von 6+.
Verbesserte Databindung: Du kannst fiir eine Einheit, die ein
Modell mit einer Verbesserten Databindung enthalt, misslungene
Moraltests wiederholen.

Intensive Verstrahlung: Reduziere den Widerstandswert
feindlicher Einheiten (die kein FAHRZEUG sind) um 1, solange sie
sich innerhalb von 1 Zoll um Skitarii-Vanguard-Einheiten befinden.

FRAKTION IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARII, <FABRIKWELT>

SCHLOSSELWERTER INFANTERIE, SKITARII VANGUARD
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NEOPHYTE HYBRIDS

NOME M AG  AB fo R Fe A 0 §

Neophyte Hybrid 6" 4+ 4+ 3 3 1 1 7 5+
Neophyte Leader 6" 4+ 4+ 3 3 1 2 8 5+
Neophyte Weapons Team 6" 4+ 4+ 3 3 2 2 7 5+

Questa unita include 9 Neophyte Hybrids e 1 Neophyte Leader. Pudé comprendere fino a 10 Neophyte Hybrids addizionali (Valore di Potenza +5). Ogni
modello ¢ armato con fucile automatico, pistola automatica e cariche esplosive.

ARMA GITTATA TIPD Fo P 1] ABILITA

Fucile automatico 24" Cad. Rapida 1 3 0 1 -

Fucile a pompa 12" Assalto 2 3 0 1 Se il bersaglio si trova entro meta della gittata aggiungi 1 alla Forza di questarma.
ARMI DA MINATORE PESANTI

Laser da minatore 24" Pesante 1 9 -3 D3 -

Cannone terremoto Quando attacchi con questarma scegli uno dei profili in basso. Tutti i tiri per ferire di 6+ hanno VP -4.

- Onde lunghe 24" Pesante 4 3 0 1 -

- Onde brevi 12" Pesante 2 6 -1 2 -

Mitragliatore pesante 36" Pesante 3 4 0 1 -

ARMI SPEGIALI

Lanciaflamme 8" Assalto D6 4 0 1 Quest’arma colpisce automaticamente il bersaglio.

Quano effettui un attacco da tiro con un'arma a rete puoi usare la caratteristica
Fucile a rete 16" Assalto D3 4 0 1 Forza o Resistenza del bersaglio per determinare il tiro per ferire, a seconda di
qual & pit bassa.

Lanciagranate Quando attacchi con questarma scegli uno dei profili in basso.

- Granata a frammentazione 24" Assalto D6 3 0 1 -
- Granata perforante 24" Assalto 1 6 -1 D3 -
PISTOLE

Pistola automatica 12" Pistola 1 3 0 1 -

Quano effettui un attacco da tiro con unarma a rete puoi usare la caratteristica
Pistola a rete 12" Pistola D3 3 0 1 Forza o Resistenza del bersaglio per determinare il tiro per ferire, a seconda di
qual ¢ pit bassa.

Pistola requiem 12" Pistola 1 4 0 1 -
ARMI DA MISGHIA

Ogni volta che il portatore combatte puo effettuare 1 attacco addizionale con

Spada a catena Mischia Mischia Mod. 0 1 5
questarma.
Mazza potenziata Mischia Mischia +2 -1 1 -
Piccone potenziato Mischia Mischia Mod. -2 D3 -
OPZIONI DI « Qualsiasi Neophyte Hybrid puo sostituire il fucile automatico con un fucile a pompa.
EQUIPAGGIAMENTD « Un Neophyte Hybrid pud portare un’icona del culto.

« Fino a due Neophyte Hybrids possono sostituire il fucile automatico con un oggetto dalla lista Armi speciali.

« Il Neophyte Leader puo sostituire il fucile automatico e la pistola automatica con un oggetto dalla lista Pistole e un oggetto dalla lista Armi
da mischia.

« Fino a due Neophyte Hybrids possono sostituire il fucile automatico con un oggetto dalla lista Armi da minatore pesanti. Due Neophyte
Hybrids possono invece formare un singolo Neophyte Weapons Team; il team non ha fucili automatici ma un oggetto dalla lista
Armi pesanti.

ABILITA Imboscata del Culto, Lealta Incondizionata

Icona del Culto: fintanto che il portatore di un’icona del culto ¢ in vita, puoi ripetere i tiri per colpire pari a 1 di questa unita nella fase di
Combattimento.

KEYWORDS DI FAZIDNE TYRANIDS, GENESTEALER CULTS

KEYWORDS FANTERIA, NEOPHYTE HYBRIDS
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SKITARII RANGERS

NOME M AG  AB fo R Fe A 0 §

Skitarii Ranger 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Ranger Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Questa unita include 1 Ranger Alpha e 4 Skitarii Rangers. Puo comprendere fino a 5 Skitarii Rangers addizionali (Valore di Potenza +3). Ciascun
modello ¢ armato con fucile galvanico.

ARMA GITTATA  TIPD Fo P 1] ABILITA

Ogni volta che effettui un tiro per ferire di 6+ per questarma, quel colpo &
risolto a VP -1.

Fucile galvanico 30" Cad. Rapida 1 4 0 1

ARMI SPEGIALI

Fucile ad arco 24" Cad. Rapida 1 6 -1 1 Quando attacchi un VEICOLO quest’arma ha Danni D3.

Archibugio plasma Quando attacchi con questarma scegli uno dei profili in basso.

- Standard 18" Assalto 2 7 -3 1 -

- Sovraccarica 18" Assalto 2 3 3 5 Cfm un ’tiro per colpire 'pe?ri a .1 il portatore viene ucciso dopo che tutti i colpi
di quest’arma sono stati risolti.
Questarma non puo essere usata se il modello che spara si & mosso nella fase di

Archibugio transuranico 60" Pesante 1 7 -2 D3 I‘VIf)viI_n‘ento‘ (_)ues_t"armg pud prgndere di mira unA PER.SONAGGI(.) ancAhe senon
¢ l'unitd nemica pit vicina. Ogni volta che effettui un tiro per ferire di 6+ per
questarma, essa infligge una ferita mortale in aggiunta al normale danno.

PISTOLE

Pistola ad arco 12" Pistola 1 6 -1 1 Quando attacchi un VEICOLO questarma ha Danni D3.

b 12" Pistola 1 5 P i Le unita attaccate da questarma non ottengono bonus ai tiri salvezza conferiti
dalla copertura.

Pistola radium 12" Pistola 1 3 0 | Ogni volta che effettui un tiro per ferire di 6+ per questarma, quel colpo

infligge 2 danni anziché 1.

ARMI DA MISCGHIA

Mazza ad arco Mischia Mischia +2 -1 1 Quando attacchi un VEICOLO questarma ha Danni D3.

Spada potenziata Mischia Mischia Mod. -3 1 -

Pungolo elettrico Mischia Mischia +2 0 1 Ogni tiro per colpire di 6+ di questarma infligge 3 colpi invece di 1.
OPZIONI DI « Fino a due Skitarii Rangers possono sostituire il fucile galvanico con un oggetto della lista Armi speciali.

EQUIPAGGIAMENTD « Sel'unita include dieci modelli, uno Skitarii Ranger addizionale puo sostituire il fucile galvanico con un oggetto della lista Armi speciali.

« Uno Skitarii Ranger puo anche avere una serie di dati migliorata oppure un omnispex.

« Il Ranger Alpha puo prendere un oggetto dalla lista Armi da mischia, e puo sostituire il fucile galvanico con un oggetto della lista Pistole.

Aﬂll_l'm Cantici del’Omnissiah Omnispex: le unita nemiche non ricevono il bonus al tiro salvezza per
la copertura contro gli attacchi di un’unita che include un modello

Protesi Bioniche: tutti i modelli di questa unita hanno un tiro con omnispex.

invulnerabilita di 6+. Lo o . . . o
Serie di Dati Migliorata: puoi ripetere i test di Morale falliti di un’unita

che include un modello con serie di dati migliorata.

KEYWORDS DI FAZIONE IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARIL, <MONDO FORGIA>

KEYWORDS FANTERIA, SKITARII RANGERS
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SKITARII VANGUARD

NOME M AG  AB fo R Fe A 0 §

Skitarii Vanguard 6" 4+ 3+ 3 3 1 1 6 4+

Vanguard Alpha 6" 4+ 3+ 3 3 1 2 7 4+

Questa unita include 1 Vanguard Alpha e 4 Skitarii Vanguards. Pud comprendere fino a 5 Skitarii Vanguards addizionali (Valore di Potenza +3).
Ciascun modello ¢ armato con carabina radium.

ARMA GITTATA  TIPD Fo P 1] ABILITA

Ogni volta che effettui un tiro per ferire di 6+ per quest’arma, quel colpo
infligge 2 danni anziché 1.

Carabina radium 18" Assalto 3 3 0 1

ARMI SPEGIALI

Fucile ad arco 24" Cad. Rapida 1 6 -1 1 Quando attacchi un VEICOLO quest’arma ha Danni D3.

Archibugio plasma Quando attacchi con questarma scegli uno dei profili in basso.

- Standard 18" Assalto 2 7 -3 1 -

- Sovraccarica 18" Assalto 2 3 3 5 Cfm un ’tiro per colpire 'pe?ri a .1 il portatore viene ucciso dopo che tutti i colpi
di quest’arma sono stati risolti.
Questarma non puo essere usata se il modello che spara si & mosso nella fase di

Archibugio transuranico 60" Pesante 1 7 -2 D3 I‘VIf)viI_n‘ento‘ (_)ues_t"armg pud prgndere di mira unA PER.SONAGGI(.) ancAhe senon
¢ l'unitd nemica pit vicina. Ogni volta che effettui un tiro per ferire di 6+ per
questarma, essa infligge una ferita mortale in aggiunta al normale danno.

PISTOLE

Pistola ad arco 12" Pistola 1 6 -1 1 Quando attacchi un VEICOLO questarma ha Danni D3.

b 12" Pistola 1 5 P i Le unita attaccate da questarma non ottengono bonus ai tiri salvezza conferiti
dalla copertura.

Pistola radium 12" Pistola 1 3 0 | Ogni volta che effettui un tiro per ferire di 6+ per questarma, quel colpo

infligge 2 danni anziché 1.

ARMI DA MISCGHIA

Mazza ad arco Mischia Mischia +2 -1 1 Quando attacchi un VEICOLO questarma ha Danni D3.

Spada potenziata Mischia Mischia Mod. -3 1 -

Pungolo elettrico Mischia Mischia +2 0 1 Ogni tiro per colpire di 6+ di questarma infligge 3 colpi invece di 1.
OPZIONI DI « Fino a due Skitarii Vanguards possono sostituire la carabina radium con un oggetto della lista Armi speciali.

EQUIPAGGIAMENTD « Sel'unita include dieci modelli, uno Skitarii Vanguard addizionale puo sostituire la carabina radium con un oggetto della lista

Armi speciali.
« Uno Skitarii Vanguard puo anche avere una serie di dati migliorata oppure un omnispex.

« Il Vanguard Alpha puo prendere un oggetto dalla lista Armi da mischia, e pud sostituire la carabina radium con un oggetto della
lista Pistole.

i Cantici del’Omnissiah Omnispex: le unita nemiche non ricevono il bonus al tiro salvezza per
P p
la copertura contro gli attacchi di un’unita che include un modello

Protesi Bioniche: tutti i modelli di questa unita hanno un tiro ;
con omnispex.

invulnerabilita di 6+.
Serie di Dati Migliorata: puoi ripetere i test di Morale falliti di
un’unita che include un modello con serie di dati migliorata.

Saturazione di Radiazioni: riduci di 1 la Resistenza delle unita
nemiche (che non siano VEIcoLI) fintanto che si trovano entro 1"
da qualunque unita di Skitarii Vanguards.

KEYWORDS DI FAZIONE IMPERIUM, ADEPTUS MECHANICUS, SKITARIL, <MONDO FORGIA>

KEYWORDS FANTERIA, SKITARII VANGUARD
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