Free Downloads of Build Instructions,
Assembly Booklets & How To Guides

Buildinstructions.com
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BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ
ROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
ir of plastic cutters is required to remove the plastic components in
kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to

up the parts. To assemble your model you will need plastic glue.
es Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline
over and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products
se by children under the age of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE
ENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une
coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe.
vous recommandons ['utilisation d’un grattoir pour ébarber
‘ments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle

que. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
boir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n’en reccommande
tilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision
dulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO
ISTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
ATURAS. Te har4n falta unas tenazas para pldstico a fin de separar
zas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para

s a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitaras
ento para pldstico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,
nientas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel,

0 recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la

isi6n de un adulto.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE
LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI

DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di
tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro
sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire
i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di
colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di
precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per
plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un
pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adul
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« Choice of parts :
+ Variant assembly e + Choix déléments * Stage complet
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« Assemblies for build variants are
colour coded.

+ Les assemblages de variantes ont un
code couleur.

+ Las instrucciones para montajes
alternativos s indican con un
color diferente.

« Optionen fiir Bauvarianten sind
farblich markjert,

» Le diverse varianti dassemblaggio
sono divise per colore.
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« Choose the variant you want to build © Sceglila variante che vuoi assemblare
« Choisissez la variante 3 assembler * BbiGepute rolr BApPUAHT, KOTOPbIH xomre cobpars,
« Elige qué version quieres montar e MALTNII—> 3V 0%R ‘
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e Wahle die Variante, die du bauen mochtest

3 * Khorne Berzerker ¢ Berzerkers de Khorne ® Bersérkeres de Khorne
. = Khorne-Berserker der World Eaters e Berzerker di Khorne

» Berzerker di Khorne Campione * Bepcepk Yemnuon Kxopna J J
o . Bepcepxu Kxopna o J—>- /(—"f—?J— . ?&QE&Q:!:

o A= )= —H— FroEAY « BEFHTE L

* Khorne Berzerker Champion * Champion Berzerk de Khorne
» Campedn Bersérker de Khorne » Berserker-Champion
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IET More painting guides can be found on citadelcolour.com B [ononumrentisie MHCTRYKLMM N0 NOKpacKke Ha caire
D'autres guides de peinture sont disponibles citadelcolour.com

citadelcolour.com
B8 Encontrards mas gulas de pintura en citadelcolour.com citadelcolour.com [Tt (C

y BRRIBAA N A R HYE
T3 Weitere Bemalanleitungen auf citadelcolour.com BIhThs -
WM Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com BEZZFZIEAMRZE citadelcolour.com, |

citadelcolour.com
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