Free Downloads of Build Instructions,
Assembly Booklets & How To Guides

Buildinstructions.com
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READ THIS FIRST | A LIRE EN PRIORITE | BITTE BEACHTE | LEE ESTO PRIMERO | LEGGI PRIMA QUESTO
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EXd BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ
THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in
this kit from their frame, We advise using a mouldline scraping tool to
clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue.
Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline
Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products
for use by children under the age of 16 without adult supervision.

IEE AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une

pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe.
Nous vous recommandons |'utilisation d'un grattoir pour ébarber

les éléments. Pour 'assemblage, vous aurez également besoin de colle
plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande

pas l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision
d'un adulte.

EXN POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO

DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Te hardn falta unas tenazas para plistico a fin de separar
las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para
rebabas a fin de limpiar cada picza. Para montar la miniatura necesitaris
pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,
Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel,
pero no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la
supervision de un adulto.

E=} VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE

DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Du bendtigst einen Kunststoffseitenschneider, um

die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Aufierdem
empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu
saubern. Games Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseitenschneider
von Citadel sowie Citadel-Kunststofikleber an, empfichlt aber, dass Kinder
unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.
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KM PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE
LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI

DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di
tronchesine per plastica per staccare | componenti dai loro
sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire

i componenti, Per assemblare il modello avrai bisogno di
colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di
precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel ¢ Colla per
plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un
pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto,
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EH uses alongside the core rules found on warhammer40000.com, the W conie seguenti regole fondamentali, usate assieme alie regole base

following essential rules will get your new uniton the battiefield. For the full che puci trovare suwarhammer40000.com, potrai schigrare in camp
rules farthis unit, see the Codexrelevant to yourarmy tua nuova unita, Per le regole complete di qguesta unita vedi if codex del!

. tua armata
R utjliséesavecles réegles de base disponibles surwarhammer40000.com,

les régles essentielles qui suivent vous permettront de jouer votre nouvelle E™ Crenyouwme HeoGXOAMMSIE NP2BANG, UCTIONLIYEMBIS B CONETAHINA C
unité. Pour connaitre les régles camplites de cette unité, consultez le Codex yxasauusini Ha warhammerd0000.com oCHOSHSIMM NP2BHIaWK, NOJBANRT Bau
correspondanta votre armée 3aeACTBOBATL HOSLIA OTPAL Ha MrPOBOM NONe. MoNKue NPDABKNA UM 3TOD
OTPRAA YKA3aHS! B KOREKCE BALLOV 2P

B Usadas juntocon las reglas basicas que encontrards en

wathammer40000,.com, las siguientes reglas esenciales te permiten 20000.com i<
desplegar esta nueva unidad en el campo de batalla, Para ver las reglas a7
completas de esta unidad, consuita el Codex carrespondiente a tu ejéreito. *
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=N Mit den Grundregein auf warhammer40000,com und den folgenden e S s AN AR
grundlegenden Regeln Kannst du deine neue Einheit direkt auf das 5 warhammer40000.com LSRN
Schiachtfeld fihren, Die vollstandigen Regeln fur diese Einheit findest duim TRER S AR,
Codex deiner Armee : HXMER,
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EXPLANATION OF SYMBOLS | EXPLICATION DES SYMBOLES | EXPLICACION DE SIMBOLOS

TERUNG DER SYMBOLE | LEGENDADEI SIMBOL! | PACIUM®POBKA CUMBONOB | 77-f AV ERE | SR E

« Special instruction - take care « Build the number réquired, up to the limit shown
o « Instruction spéciale - faites attention @ = Assembler le nombre requis, jusqu'd la limite indiquée
« Instrucciones especiales - presta atencion « Monta la cantidad requerida, hasta el limite mostrado
« Besondere Anweisung - bitte beachten « Bau dic bendtigte Anzahl, bis zum angegebenen Limit
« Istruzioni speciali: prestare attenzione « Assembla il numero richiesto, fino al limite indicato
« Ocobas smcTpyxipes ~ bysre 0CTOpOKHBL « Cobepirre HYKHOE KOJHYECTHO
- HEHR - B « RENTWS EREBARVSSIC, 2ENZESTTHTE
« AR - D - RERBBERAELR
« Variant assembly « Choice of parts « Stage complete
. « Variante d'assemblage @ « Choix déléments @ « Etape terminée
« Variante de montaje » Modelos de componentes « Paso completado
« Bauvariante « Auswahl an Teilen « Schritt abgeschlossen
« Assemblaggio alternativo « Scelta di componenti « Fase completa
« BapnanTai chopxit « Buibop petanch « Jran sapepmén
MAAZTINY I -3 « =Y DRIR « CORT—IDRER
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@' BUILD VARIANTS | VARIANTES D'ASSEMBLAGE | VARIANTES DE MONTAJE | BAUVARIANTEN
! VARIANTI D'ASSEMBLAGGIO | BAPHAHTbI CEOPKW | /SUIT—3 | TR

colour coded.

« Les assemblages de variantes ont un
code couleur.

0 « Assemblies for build variants are

« Las instrucciones para montajes
alternativos se indican con un
color diferente.

« Optionen fiir Bauvarianten sind
farblich markiert.

« Le diverse varianti d'assemblaggio
sono divise per colore.

« Paamitunisie papiants cOopxi
BLIICACHB! PASHBIMI LBETAMIL.
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= INTERCHANGEABLE PARTS « ELEMENTS INTERCHANGEABLES = PARTES INTERCAMBIABLES « AUSTAUSCHBARE TEILE
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* Choose the variant you want to build * Sceglila variante che vuoi assemblare

@ * Cholsissez la variante 3 assembler * BoibepuTe TOT BAPUAHT, KOTOPLIA XOTHTE cobpaTh
* Elige qué version quieres montar s ATV I—3V0MIR
* Wihle die Varlante, die du bauen mdchtest ¢ EFRFERNBRLE
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* Khorne Berzerker Champion * Champlon Berzerk de Khorne c . -

* Campedn Bersérker de Khorne » Berserker-Champlon . *Khorne Berzerker « Berzerkers de Khorne » Bersérkeres de Khorne
i = Barzarker di Khorne Campione * Bepcepk Hemnuon Kxopua * Khorne-Berserker der World Eaters « Berzerker di Khorne
| e =2 =Y —H—FroERAY RBER LB+ | *Bepcepkn Kxopra « J—>/+/(—H—H— « BRER T
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E3 vore painting guides can be found on citadelcolour.com
KA 0autres guides de peinture sont disponibles citadelcolour.com
B encontrards mias guias de pintura en citadelicolour.com

EEZX weitere Bemala
N ruoi trovare altre g

gen auf citadelcolour.com
alla pittura su citadelcolour.com

I QononHuTensibie WHETPYKUAM N NOKPACKE HA CaiTe
citadelcolour,.com

EEED citadelcolour.com TR ICEH ML IRAA 2 M A RAHE
BENTWHD

EER W& HWINE citadelcolour.com,




