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» READ THIS FIRST « A LIRE EN PREMIER * LEER ANTES DE MONTAR
« LIES DIES ZUERST * LEGGI PRIMA QUESTO

« Before assembling your model kit please read through the instructions in this booklet carefully. A pair of plastic cutters is required
to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To
assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and
Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

Avant de vous lancer dans |'assemblage de ce kit, veuillez lire attentivement les instructions de ce livret. Une pince coupante est
requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d’'un grattoir pour ébarber les éléments.
Pour 'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision
Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas I'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans
sans la supervision d'un adulte.

Antes de montar el contenido de este kit, lee estas instrucciones cuidadosamente. Te hardn falta unas tenazas para plastico a fin

de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar

la miniatura necesitards pegamento para pléstico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y
Pegamento para pléstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la supervision de un adulto.

Bitte lies diese Anleitung sorgfaltig, bevor du mit dem Zusammenbau deines Modells beginnst. Du benétigst einen
Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur
zusammenzubauen. AuBerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern. Games Workshop bietet
Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehit aber, dass Kinder unter 16 Jahren
diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

Prima di assemblare il tuo modello, leggi le istruzioni di questo libretto con attenzione. Sono necessarie un paio di tronchesine per
plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire | componenti. Per assemblare
il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel
e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.

CITADEL UL
2010520

B Copyright 2017, Games Workshop Ltd. Al rights reserved. 99310



1 KAIRIC ADEPT #1




& KAIRIC ADEPT WITH VULCHARC










LR eRGeS

17 46 53 60 66




KAIRIC ACOLYTES
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MISSILE WEAPONS Range Aftacks ToHit ToWound Rend Damage
Sorcerous Bolt 12" 1 5+ a4+ - 1
MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Cursed Blade 1 1 4+ 4+ - 1
Cursed Glaive : 1 4+ 4+ -1 1
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DESCRIPTION ABILITIES

A unit of Kairic Acolytes has 10 or more
models. Each unit fights with a variety of
weapons; some of the Acolytes are armed
with a single Cursed Blade while others carry
Paired Cursed Blades. Some instead carry a
Cursed Blade and an Arcanite Shield. Three
in every ten models in the unit can be armed
with double-handed Cursed Glaives. All Kairic
Acolytes can hurl Sorcerous Bolts.

KAIRIC ADEPT

The leader of this unit is a Kairic Adept.
A Kairic Adept makes 2 attacks rather than 1
with his Sorcerous Bolt.

DESCRIPTION

Une unité de Kairic Acolytes se compose de 10
figurines ou plus. Chaque unité combat avec
des armes variées: certains Acolytes sont
armés d'une Lame Maudite (Cursed Blade),
tandis que d'autres sont équipés d'une Paire
de Lames Maudites, et d'autres encore d'une
Lame Maudite et d'un Bouclier d’Arcanite. Trois
figurines de I'unité sur dix peuvent étre armées
de Hastes Maudites (Cursed Glaives) & deux
mains. Tous les Kairic Acolytes peuvent lancer
des Eclairs de Sorcellerie (Sorcerous Bolts).

KAIRIC ADEPT

Le leader de cette unité est appelé Kairic
Adept. |l effectue 2 Attacks au lieu de 1 avec
son Eclair de Sorcellerie.

DESCRIPCION

Una unidad de Kairic Acolytes consta de 10

0 mas miniaturas. Cada unidad lucha con

una gran variedad de armas; algunos Kairic
Acolytes usan sélo una espada maldita
(Cursed Blade), otros un par de espadas
malditas, y otros una espada maldita y un
escudo arcanite. Tres de cada diez miniaturas
en la unidad pueden armarse con alfanjes
malditos a dos manos (Cursed Glaives). Todos
los Kairic Acolytes pueden lanzar proyectiles
brujos (Sorcerous Bolts).

KAIRIC ADEPT

El lider de esta unidad es un Kairic Adept. Un
Kairic Adept hace 2 ataques en lugar de 1 con
su proyectil brujo.

Arcanite Shield: Roll a dice before allocating
a wound or mortal wound to a model that has
an Arcanite Shield. On a roll of 6, the shield
deflects the damage and the wound is ignored.

Gestalt Sorcery: You can add 1 to the hit rolls
of this unit's Sorcerous Bolts if it is within 9" of
at least one friendly Tzeentch Wizaro.

Paired Cursed Blades: You can add 1 to any
hit rolls made for models attacking with Paired
Cursed Blades.

Scroll of Dark Arts: One in ten models in the
unit may carry a Scroll of Dark Arts. If at least
one model in the unit is equipped with a Scroll
of Dark Arts, you can increase the range of the
unit's Sorcerous Bolts to 18",

APTITUDES

Bouclier d’Arcanite: Jetez un dé avant
d'allouer une blessure ou une blessure mortelle
a une figurine équipée d'un Bouclier d'Arcanite.
Sur un jet de 6, le bouclier dévie le coup et la
blessure est ignorée.

Sorcellerle Colléglale: Vous pouvez ajouter
1 aux jets de touche pour les Eclairs de
Sorcellerie de cette unité si elle est 2 9" ou
moins d'un Wizaro TzeentcH ami ou plus.

Paire de Lames Maudites: Vous pouvez
ajouter 1 aux jets de touche pour les figurines
qui attaquent avec une Paire de Lames
Maudites.

HABILIDADES

Escudo arcanite. Tira un dado antes de
asignar una herida o herida mortal a una
miniatura con escudo arcanite. Con un 6 el
escudo repele el dafio y la herida se ignora.

Par de espadas malditas. Puedes sumar 1 a
las tiradas para golpear de las miniaturas que
ataquen con un par de espadas malditas.

Pergamino de las Artes Oscuras. Una de
cada diez miniaturas de la unidad puede
llevar un Pergamino de las Artes Oscuras.
Si al menos una miniatura de la unidad lo
lleva, puedes incrementar el alcance de los
proyectiles brujos de la unidad hasta 18"

Vulcharc: One in ten models in the unit may
be accompanied by a Vulcharc. If at least one
model in the unit is equipped with a Vulcharc,
roll a dice each time an enemy Wizaro within
18" of the unit successfully casts a spell. On a
roll of 5 or more, the wizard suffers one mortal
wound as soon as the spell's effects have been
resolved.

Parchemin des Arts Noirs: Une figurine de
I'unité sur dix peut porter un Parchemin des
Arts Noirs. Si au moins une figurine de l'unité
a un Parchemin des Arts Noirs, la portée des
Eclairs de Sorcellerie de I'unité passe & 18".

Vulchare: Une figurine de I'unité sur dix peut
étre accompagnée d'un Vulcharc. Si au moins
une figurine de I'unité a un Vulcharc, jetez un
dé chaque fois qu'un Wizarp ennemi a 18° ou
moins de |'unité réussit & lancer un sort. Sur
un jet de 5 ou plus, le sorcier subit 1 blessure
mortelle dés que les effets du sort ont été
résolus.

Sobrecarga méagica. Puedes sumar 1 a las
tiradas para golpear de los proyectiles brujos
de esta unidad si estd a 9" o menos de al
menos un Tzeentch Wizaro amigo.

Vulcharc. Una de cada diez miniaturas de

la unidad puede estar acompanada de un
Vulcharc. Si al menos una miniatura de la
unidad lo lleva, tira un dado cada vez que un
Wizarp enemigo a 18" o menos de la unidad
lance un hechizo con éxito. Con una tirada de
5 o més el hechicero sufrird una herida mortal
tan pronto como se resuelvan los efectos del
hechizo.

CHAOS, MORTAL, TZEENTCH, ARCANITE, KAIRIC ACOLYTES




KAIRIC ACOLYTES

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Kairic Acolytes besteht aus 10
oder mehr Modellen. Jede Einheit kAmpft mit
den verschiedensten Waffen. Manche Acolytes
sind mit einer Cursed Blade bewaffnet, andere
mit einem Cursed-Blades-Paar. Manche tragen
stattdessen eine Cursed Blade und einen
Arcanite-Schild. Far je zehn Modelle in der
Einheit dirfen drei mit zweihandigen Cursed
Glaives bewaffnet sein. Alle Kairic Acolytes
schleudern Sorcerous Bolts.

KAIRIC ADEPT

Der Anfihrer dieser Einheit ist ein Kairic Adept.
Ein Kairic Adept flihrt mit seinem Sorcerous
Bolt 2 Attacken aus statt 1.

DESCRIZIONE

Un'unita di Kairic Acolytes include 10 o piu
modelli. Ogni unita combatte con una varieta

di armi: alcuni Acolytes sono armati con una
singola Cursed Blade, altri le brandiscono in
coppia. Diversi portano una Cursed Blade e un
Arcanite Shield. Tre modelli ogni dieci dell'unita
possono essere armati con Cursed Glaives

a due mani. Tutti | Kairic Acolytes possono
lanciare Sorcerous Bolts.

KAIRIC ADEPT

Il leader di questa unita & il Kairic Adept.
Un Kairic Adept effettua 2 attacchi invece di 1
con il Sorcerous Bolt.

FAHIGKEITEN

Arcanite-Schild: Wirf einen Wirfel, bevor du
eine Verwundung oder tédliche Verwundung
einem Modell mit Arcanite-Schild zuweist. Bei
einer 6 hat der Schild den Schaden abgewehrt
und die Verwundung wird ignoriert.

Hexenwerk: Wenn sich diese Einheit innerhalb
von 9* um mindestens einen befreundeten
Wizard des Tzeentch befindet, darfst du 1 zu
den Trefferwirfen der Sorcerous Bolts der
Einheit addieren.

Cursed-Blades-Paar: Du darfst 1 zu allen
Trefferwlrfen von Modellen addieren, die mit
einem Cursed-Blades-Paar attackieren.

ABILITA

Arcanite Shield: tira un dado prima di
assegnare una ferita o una ferita mortale a un
modello con Arcanite Shield. Con 6 lo scudo
devia il colpo e la ferita viene ignorata.

Stregoneria Collettiva: puoi aggiungere 1 ai
tiri per colpire dei Sorcerous Bolts di questa
unita se si trova entro 9* da aimeno uno
Tzeenvcw Wizarp amico.

Coppla di Cursed Blades: puol aggiungere 1
ai tiri per colpire dei modelli che attaccano con
una coppia di Cursed Blades.

Schriften der Dunklen Kiinste: Fir je zehn
Modelle in der Einheit darf eines Schriften der
Dunklen Kdnste tragen. Wenn mindestens

ein Modell der Einheit mit Schriften der
Dunklen Kiinste ausgeristet ist, darfst du die
Reichweite der Sorcerous Bolts der Einheit auf
18" erhdhen.

Mageler: Fir je zehn Modelle in der Einheit
darf eines von einem Mageier begleitet
werden. Wenn mindestens ein Modell der
Einheit von einem Mageier begleitet wird,
wirfst du jedes Mal einen Wiirfel, wenn ein
feindlicher Wizard innerhalb von 18" um die
Einheit erfolgreich einen Zauber wirkt. Bei 5
oder mehr erleidet der Wizarp eine tddliche
Verwundung, nachdem die Wirkung des
Zaubers abgehandelt wurde.

Pergamena delle Arti Oscure: un modello
ogni dieci dell'unita pud portare una
Pergamena delle Arti Oscure. Se almeno un
modello dell'unita & dotato di Pergamena delle
Arti Oscure, puoi aumentare a 18" la gittata dei
Sorcerous Bolts dell'unita.

Vulchare: un modello ogni dieci dell'unita

pud essere accompagnato da un Vulcharc.

Se almeno un modello dell'unita & dotato

di Vulcharc, tira un dado ogni volta che un
Wizaro nemico entro 18" dall’'unita lancia un
incantesimo con successo: con 5 o piu, il mago
subisce una ferita mortale appena risolti gli
effetti dell'incantesimo.
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