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BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE
STRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to
nove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping
| to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Waorkshop
s Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but does not
ommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE A TIVEMENT LES

RUCTIONS DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément
a grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d’un grattoir pour ébarber les éléments. Pour
semblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les
ces de Précision Citadel, 'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande
P'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES
EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS. Te hardn falta unas tenazas para plastico a fin de
rar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar

pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para plastico. Games Workshop vende
azas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para pldstico Citadel, pero no
ymienda estos productos a menores de 16 afos sin la supervision de un adulto.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN
DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du benotigst einen
stoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen,
* ll“l&l\lnﬂklchcr, um die Miniatur zusammenzubauen. Aufierdem empfehlen wir, die
.‘[‘ : vorher mit einem Gussgratentferner zu siubern. Games Workshop bietet Prazisions-
- ""”\Cllvcns;hnmdcr von Citadel sowie Citadel-Kunststofikleber an, empfichlt aber, dass
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» Assemblies for build variants are colour
coded.

» Les assemblages de variantes ont un

code couleur,

« Las instrucciones para montajes
alternativos se indican con un color
diferente.

= Optionen fiir Bauvarianten sind farblich
markiert.
» Le diverse varianti dassemblaggio sono
divise per colore.
« Pasmraisie BapuaHTh c60pKi
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St e s ake « Variant assembly = Choice ?f parts + Repeat process
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Verwendest, kannst du deine Einhelt direkt suf das Schiachifeld fuhren, Die vollstandigen Rege
diese Einheit findestdu im entsprechenden Codex furdeine Armee
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