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AP 1 As well as paints,
models and a paint brush
you'll need some basic
modelling equipment to get started:
Glue, an old cup or glass, clippers, a
modelling knife or small file and some
spray undercoat.
2. Clean off any unwanted mould
lines.
3. For best results undercoat your
model with Citadel white spray.
Alternatively paint on an undercoat
with your brush. Use black or white
undercoat depending on the final
colour of the model.

1 En plus des peintures,

figurines et pinceaus, il vous

faudra un peu d'équipement
de modélisme: de la colle, des
récipients, une paire de pinces, une
petite lime ou un couteau de modélisme
et des bombes de sous-couche,
2, Limez soigneusement toutes les
traces de moulage.
3. Pour obtenir un meilleur résultat,
sous-couchez vos figurines a l'aide
des bombes Citadel. Ou faites une
sous-couche au pinceau. L'utilisation
d'une bombe noire ou blanche
depend de I'aspect final que vous
voulez pour la fiqurine.
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1 Ademas de pinturas,
: miniaturas y pinceles, para

empezar necesitaras
algunos materiales basicos de
modelismo; pegamento, una taza o
vaso viejos, unas tenacillas, una
cuchilla de modelismo o una pequena
lima y una capa de imprimacion.
2. Lima las lineas de molde sobrantes.
3. Para tener un mejor resultado
aplica una capa de imprimacion blan-
ca Citadel a la miniatura.También
puedes aplicarla a pincel. Utiliza
imprimacion  blanca o negra
dependiendo del color final de la
miniatura.

1 Neben Farben, Modellen
5 und einem Pinsel

bendtigst du noch ein paar
andere Materialien: Kleber, eine alte
Tasse oder ein Glas, eine
Kneifzange, ein Bastelmesser und
Spruhgrundierung.
2. Entfern alle stérenden GuBgrate.
3. Um beste Ergebnisse zu erzielen,
solltest du deine Modelle mit weiBer
Citadel Sprihfarbe grundieren. Du
kannst die Grundierung aber auch mit
einem Pinsel auftragen. Abhangig
von der gewiinschten Farbe des
Modells kannst du auch mit schwarz
grundieren.



1. Here we have chosen a
simple, strong colour scheme
and repeated it across the
.entire squad or regiment.
2. Use Citadel inks to provide instant
shading effects.
3. ‘Drybrushing’ can give instant highlights.
Dip your brush in some paint and then wipe
it on a tissue. With the brush almost dry,
wipe it across the surface of the model to
pick out raised areas of detail.
4. To finish, paint the base Goblin Green.
For a grass effect, apply PVA glue to the
top surface and dip in modelling flock.

1, Nous avons ici choisi un

schéma de couleur simple

contrasté et nous l'avons
reproduit sur tout un régiment ou escouade.
2. Peignez avec les encres Citadel pour
obtenir des ombrages instantanés .
3. Un ‘brossage a sec' peut donner des
éclaircissements Instantanés. Trempez
votre pinceau dans la couleur et séchez-le
sur un bout de tissu. Une fois le pinceau
presque sec, passez-le rapidement sur la
figurine afin que la couleur ne se dépose
que sur les reliefs.
4. Pour terminer peignez le socle en vert
Gobelin. Pour simuler de I'herbe, passez
une couche de colle PVA et trempez le
socle dans le flocage.
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1. En este caso hemos escogi-
do un esquema de color sim-
ple, con colores intensos y lo

hemos repetido en toda la escuadra o
regimiento.

2. Utiliza tinta Citadel para conseguir un
efecto de sombreado instantaneo

3. Con la técnica del “pincel seco” puedes
conseguir un efecto de iluminacién también
instantdneo. Moja el pincel en un poco de
pintura y pasalo por un trapo. Con el pincel
casi seco, repasa la superficie de la mi-
niatura para resaltar las dreas con detalles.
4. Para terminar, pinta la peana de Verde
Goblin. Para conseguir un efecto “herba-
ceo”, clbrela con cola blanca y después
pega césped ferroviario.

1. Hier haben wir jeweils ein
einfaches, starkes Farb-
schema gewahit und auf den

ganzen Trupp angewandt.

2. Mit Citadel Inks kannst du schnell
schattieren.

3. “Trockenblrsten” erzeugt einfache
Akzente. Nimm etwas Farbe auf die
Pinselspitze auf und wisch sie an einem
Tuch ab. Wenn der Pinsel fast trocken ist,
ziehst du ihn leicht Gber das Modell, um die
erhabenen Stellen hervorzuheben.

4. Zum AbschluB bemalst du das Base mit
Goblin Green. Bepinsel es nach dem
Trocknen mit Bastelleim und tauch es in
Grasstreu.



ANIP4 In a war-tom fantasy
4l world mighty armies
clash to decide the fate of
imperilled realms. Brave warriors
march forwards accompanied by
fearless  heroes, terrifying
monsters  and  devastating
machineries of war. Clouds of
arrows darken the sky, swords
clash against shields, and bloody
banners rise at last in
proclaimation of victory!

Dans un monde

mystérieux déchiré par la
guerre, de puissantes armées
S'affrontent pour le destin de
royaumes en périls. De braves
guerriers marchent aux cétés des
héros, ainsi que de terrifiants
monstres et de dévastatrices
machines de guerre. Des nuées de
fléches obscurcissent le ciel, les
épées résonnent contre les boucliers
et les banniéres ensanglantées se
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En un mundo de fantasia

azotado por las guerras,
poderosos ejércitos se enfrentan
para decidir el destino de los reinos.
Valientes guerreros marchan al
combate acompanados por arroja-
dos héroes, terrorificos monstruos y
devastadoras maquinas de guerra.
Nubes de flechas oscurecen el
cielo, las espedas chocan contra los
escudos, jy se alzan ensangrenta-
dos estandartes para proclamar la
victoria!

In einer von Kriegen

erschlitterten Fantasy-
welt prallen machtige Armeen
aufeinander, um die Schicksale
ihrer Konigreiche zu entscheiden.
Tapfere Kéampfer und furchtlose
Helden stellen sich grausigen
Monstern und vernichtenden
Kriegsmaschinen. Pfeile verdun-
keln den Himmel, Schwerter
treffen auf Schilde, und blutige
Banner wehen im Sturm des
Triumphs!




N Warhammer 40,000 is the
s g game of warfare in the far
Z 11N e 41st millennium, It s

an age of horror and war, where mankind
must fight for survival against
unimaginable terrors and innumerable
odds. Only the Imperium and jts mighty
armed forces can possibly save humanity
from destruction.

In this war no sacrifice s too great, no loss

Is too much to bear, and ultimately anyone

is expendible in the struggle for survival.

Warhammer 40.000 dreht
5 sich um die Kriegsfihrung

im  Universum des 41,
Jahrtausends. Es ist eine Zeit der
Schrecken, in der die Menschheit gegen
zahllose Feinde um ihr Uberleben ringen
muB3. Nur das Imperium und seine méch-
tigen Streitkrafte kénnen die Menschheit
vor der Vernichtung bewahren,
In dieser Schlacht ist kein Opfer zu gros,
kein Verlust zu hoch, und niemand st
unersetzlich im Kampf ums Uberleben.

' WIE400004E, TR @
b &, AL BN % R

SRRAM. ABRELIEROL D,
BEOWAESETAICEELZRY B
L. K2 EMEEBTTVAE LD
L. ABO®GR &L T oM
MRS, BENEIREALLE
DL ZERHN, ANMHVHLE
DRERLETET LD DL,

PA400004E. BEMOBARICE,

BROZLFLIRE TRV
DV EDBAERELHBLBIE
ROAKMR, ~T 14225 WKL

Warhe
i
nellun

E un'epoca di orTore
combatte per la SoF
speranza e innum
[Imperium € le Sué |
sah'/ada dalla distruzx
In questa guerra né:
grande, nessuna per
assere sopporald &
mai troppo élto per
calvezza.



mer 40000 é il gioco
ula i combattimenti
rso del 41° millennio.
juerra, dove 'umanita
wivenza contro ogni
voli- difficolta. Solo
ssenti fOQe POossono
In sacrificio € lroppo
3 € lale da non poter
fine il prezzo non é
raggiungimento della

Warhammer 40,000% —
1B vAik it K R AW &
S AR o AR T —{8 A % 2 A &
BOHER o BT AH» ABLRE
BB ORI T + B A H o) Bl £
e RAFHA LG B
A4 R AL B4 fL o

72K Rk 6 PP 0 AR A Al X
R ekmut HTRE ATAE
oo AHTA MR EXE £ ]
1 -

Warhammer 40,000 est e jeu

de guerre du 4ieme

millénaire. il s'agit d'une ére
de terreur ol ['humanité doit lutter
dprement pour survivre contre des choses
inimaginables  ou terrifiantes. Seul
I'Imperium et ses puissantes forces
armées peuvent sauver humanité de la
destruction.
Dans cette guerre aucun sacrifice n'est trop
grand, aucune perte n'est insurmontable et
personne n'est indispensable dans cefte
lutte pour la survie.

Warhammer 40,000 es el
juego de batallas ambienta-
do en el distante futuro del

siglo 41. Es una era de horror y guerra,
donde la humanidad lucha por su super-
vivencia contra terrores inimaginables y
peligros innumerables. Solo el Imperio y
sus poderosos ejércitos pueden salvar a
la humanidad de su destruccion.

En esta guerra no hay ningdn sacrificio
demasiado grande ni pérdidas insopor-
tables, y absolutamente nadlie es impres-
cindible en la lucha por la supervivencia.
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Important Importante ' Impo
Citadel Colour paints are Las pinturas Citadel son casi :EE | Colon
almost impossible to remove imposibles de limpiar en imposs

from fabrics and other materials when they
have dried. As accidents do happen please
ensure you only wear clothes you won't
mind getting paint on like on old t-shirt and
jeans when you're painting. It's also best to
paint on a stable, flat surface that's well
protected with plenty of layers of
newspaper. If you do spill some paint on
your clothes or on the floor then you can try
and reduce the stain by wiping any excess
with a dry cloth, taking care not to spread
the paint stain out any further. Then place an
absorbent pad under the stain and work the
colour through using warm water and a
cloth. After this you should, if the fabric
allows, machine wash the garment (on its
own) several times on a low temperature.
DO NOT IRON. Dry cleaning fluids and
bleach should also be avoided as they are
ineffective.

Games Workshop cannot accept liability for
any damage arising fom staining whilst
using its Citadel Colour paints and inks.

cualquier tejido u otro material donde se
hayan secado. Puesto que a veces ocurren
accidentes, asegurate que llevas puesta ropa
que no te importa manchar de pintura
cuando estas pintando, como una camiseta y
unos vaqueros viejos. Es mejor pintar en una
superficie estable y plana, y bien protegida
con muchas capas de papel de periédico. Si
manchas el suelo o tus ropas con pintura
puedes intentar reducir la mancha absorbien-
do el exceso de pintura con un trapo seco,
teniendo cuidado de no extender adn més la
pintura. Después coloca un poco de papel
absorbente bajo la mancha y aplica agua
tibia con un trapo. Después (si el tejido lo
penmte) mete la prenda en la lavadora (sin
mas ropa) varias veces a baja temperatura.
NO LA PLANCHES. No debes utilizar los
fluidos de limpieza en seco ni los
blanqueadores, ya que son inefectivos.
Games Workshop no se hace responsable
de ningun dafio provocado por las manchas
causadas mientras se utilizan pinturas y
tintas Citadel.
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Important

Les peintures Citadel une fois

séches sont tres difficiles a
retirer des tissus et autres matériaux. Un
accident étant toujours possible, veillez a
porter des vétements que vous n'aurez pas
de scrupules a tacher, un vieux T-shirt et un
jean, par exemple. Vous veillerez également
a peindre sur une surface plane et bien
protégée, au besoin par plusieurs couches
de vieux journaux. Si malgré tout, vous
tachez vos vétements ol le sol, tentez de
réduire la tache en retirant l'excés de
peinture avec un chiffon sec; veillez a ne
pas étendre la tdche durant |'opération.
Placez ensuite un papier absorbant sous la
tdche et frottez avec de I'eau chaude et un
chiffon. Aprés cela, si le tissu le permet,
lavez plusieurs fois & basse température le
vétement (seul) a la machine. NE PAS
REPASSER. Evitez également les produits
a base de solvants ou d'eau de javel car ils
seront sans effets.
Games Workshop ne peut accepter la
responsabilité des dégats survenus dans
I'utilisation des peintures et des encres Citadel.

Wichtiger Hinweis

Citadel Farben sind nach dem

Trocknen fast nicht mehr aus
Gewebe und anderen Materialien zu
entfernen. Da es immer zu Unfallen
kommen kann, solitest du beim Malen nur
alte Kleidung tragen. AuBerdem solltest du
immer auf einer ebenen, glatten Oberflache
malen, die mit mehreren Schichten
Zeitungspapier abgedeckt ist. Falls Farbe
auf deine Kleidung oder den FuBboden
gerat, kannst du versuchen, den Fleck
einzudammen, indem du die Farbe mit
einem trockenen Tuch aufnimmst, ohne sie
aber durch Reiben weiter auszubreiten.
Dann kannst du saugfahiges Material unter
dem Gewebe plazieren und die Farbe mit
warmem Wasser und einem Tuch
durchreiben. Danach- solltest du das
Kleidungsstick mehrmals separat bei
niedriger Temperatur in der Waschmaschine
waschen, falls méglich. NICHT BUGELN!
Vermeide Fleckenentferner und Bleiche, da
sie wirkungslos sind.
Games Workshop (bernimmt keine
Verantwortung far Schaden durch Flecken,
die beim Gebrauch von Citadel Farben und
Inks entstehen.



MAIL ORDER

SN PZ4 For more

P4 aN information,
Call our mail order phone
lines on 01159 140000.
Or contact us at:
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Games Workshop
Mail Order,
Willow Road,
Lenton,
NOTTINGHAM
NG7 2WS

llama a Venta Directa (902
13 10 56). O contacta con
nosotros en:

Games Workshop
Venta Directa,
c/Motores 300-304,
L’Hospitalet de Llobregat,
BARCELONA 08908
ESPANA

Games Workshop VPC Games Worksho
Games Workshop Deutschland Ltd. P,
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telefonate al Mail Order
allo 0044 115 916 8075
Oppure contattateci qui:
Games Workshop
Mail Order Tileano,
Willow Road,
Lenton,
NOTTINGHAM
NG7 2WS
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SAFETY NOTE: Spray paints and solvent-based glues can be
dangerous. Please treat these products with respect and pay
attention to the safety advice printed on the labels.
ALWAYS USE IN A WELL VENTILATED AREA.

SICHERHEITSHINWEIS: Spriihfarben und I6sungsmittelhaltige
Kleber kdnnen geféhrlich sein. Behande! diese Produkte mit Vorsicht
und befolge die Sicherheitshinweise auf der Verpackung.
NUR IN GUT GELUFTETEN RAUMEN VERWENDEN!
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ATTENTION Les aérosols de peinture et les colles & base de solvants
peuvent étre dangereux. Utilisez ces produits avec précautions et
lisez attentivement les notices.

UTILISEZ TOUJOURS DANS UN LOCAL BIEN VENTILE.
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SEGURIDAD: Los sprays de pintura y los pegamentos basados en
disolventes pueden ser peligrosos. Ten cuidado al utilizar estos
productos y presta atencién a las normas de uso.
UTILIZAR SIEMPRE EN UN AREA BIEN VENTILADA
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ATTENZIONE: spray e colle a base di solvente possono essere
pericolose. Utilizzate questi prodotti attentamente seguendo le
istruzioni di sicurezza stampate sulla confezione.

DA USARSI SEMPRE IN ZONE VENTILATE.
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