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FUSIL-MAJOR

ON OGOR WARHULK

FUSIL-MAJORSUR OGOR D'AFFUT
FUSILERO MAYOR EN OGOR BALUARTE
FUSILIERMAJOR AUF OGOR-KRIEGSHUNE
FUCILIER MAGGIORE SU OGOR COLOSSO
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READ THIS FIRST « A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO

LEGGI PRIMA QUESTO « JpNC iz &0

o -
ﬁ!ﬂ BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES,
PLEASB READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN
'THIS BOOKLET CAREFULLY, A pair of plastic cutters is
{reguired 1o remave the plastic components in this kit from
}hcit frame: We advise using a mouldline scraping taol to
clean up the parts, To assemble your model you will need
[plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail
{Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue,
IBit does not recommend these products for use by children
'\mdcr the age of 16 without adult supervision,

Iﬂ! AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES,
;VEU!LLBI. LIRE ATTENTIVEMEN'T LES
INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une pince coupante est
bu'qnlu pour détacher chaque élément de sa grappe, Nous
Vou: recommandons atilisation d'un grattolr pour ébarber
eléments. Pour l'assemblage, vous aurez également besoin
zdecolle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces
‘de Précision Citadel, I'Ebarboir Citadel et In Colle Plastique
[ Cltadel, mals n'en recommande pas I'utilisation pour des
fenfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte,

BZl "POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE
mlll’.TO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EM PE.LAR A

pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento
astico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,

ientas para rebabas Citadel y Pegamento para plistico
0 recomtenda estos produuos a menores de 16
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KT VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE

DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN, Du benotigst einen Kunststoffseitenschneider, um

die Kunststoffbantelle aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und |
Kunststofikleber, um die Miniatur zusammenzubauen, AuBerdem |
emplehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu ‘
subern, Games Workshop bietet Prizisions-Kunststoffseitenschneider
von Citadel sowie Citadel-Kunststoftkleber an, empfichlt aber, dass Kinder
unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen,

MM PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI
ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO,
Sono necessarie un palo di tronchesine per plastica per staccare |
componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito

per pulire { componentl, Per assemblare il modello avrai bisogno di colla
per plastica, Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadeli
Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consighia’s
questi prodogti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di i
un adulto,
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Remover 23 1A Citadel Plastic Glue #EE, € 16 ?R'FJL

ﬁEﬂﬁﬁ*&H?ﬂﬂﬁTﬁﬁuf‘ﬂo '4."1’

v i U4 —

1

L :.-‘



CONTENTS « CONTENU « CONTENIDO « INHALT o« CONTENUTO « 2¥ 7Y « AEARHF

CMALIEM MRy

WV, V : 2, \'

# ’*“%‘AA&& e NLES
AR p s AN 8op “;""'OQ
ARy AN Gl S g

L I U 9;\0\:\ v % 3
LR AN G > Avi 0*0
AR vER AN EH IS EHRL &

:
i
i

&

€&
& &

pieeeee G
.*ﬂ
>3

=
=
-

— - - e areenaniinen et e

Blees

: Y

T G S o

N Q‘Q'*’T'.’ “.x '<|)(|>°'<‘y--5,_v-m--m-.:v,,,:
*404' o6& seip < b ‘L‘“:"'.:"""m'::'.‘w.,
P SO o Coadr s Bl el
PP oS PE e SR A DA
'Q’Q}’::'“ g v vaan .. Q‘}..&' . ,m_.,m_"?tz

% \  BUILD VARIANTS « VARIANTES D'ASSEMBLAGE « VARIANTES DE MONTAJE + BAUVARIANTEN
-7 | VARIANTI ID’ASSEMBLAGGIO » 7S X— ay « TR

» Apsemblies for build varants are
colour coded.
| » Les assemblages de variantes ont
© un code couleur,
' -

» Lax instrucciones para montajes
alteenativos se indican con un
color diferente.

£« Optionen flir Bauvarianten sind
~ farblich markiert,
{s Le diverse varianti dassembloggio
sono divise per colore,
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EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES « EXPLICACION DE SIMBOLOS

ERLAUTERUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DEISIMBOLI « 74 2Y /i « 7551588

« Special instruction - Take care « Variant assembly « Paint before assembly

« Instruction speciale - Faites attention » Variante d'assemblage » Peindre avant assemblage

» Instrucciones especiales - Presta atencidn » Variante de montaje « Pintar antes del montaje

» Besondere Anweisung - bitte beachten « Bauvariante » Erst bemalen, dann zusammenbaven” =8

« [struzioni speciali: prestare attenzione » Assemblaggio altérnativo « Dipingi prima dellassemblaggio ‘
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Choose the variant
you want to build
Choisissez Ia
variante a assembler
Elige qué version
quicres montar
Wiihle die Variante,

die du bauen
moichtest

Scegli la variante
che vuoi assemblare
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I More painting guides can be found on citadelcolour.com DM Puoi trovare altre guide alla pittura su citadelcolour.com
KA Dautres guides de peinture sont disponibles citadeleolouricom | EEI citadelcolour.com (I M & IR2 S A o B2 FAHY

; PV S
B2 Encontrards mds gufos de pintura en citadelcolour.com WEITHS

: . ) 3 ot
BTN Weitere Bemalonleltungen auf eltadelcolouncom KXl B2 ARMMKE citadelcolour.com,
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E Uscd alongside the core rules found on
warhammer.com, the following essential rules will get your
new unit on the battlefield. For the full rules for this unit,
see the battletome relevant to your army.

EZ3 Utilisées avec les regles de base dispon
warhammer.com, les régles essenticlles qui suivent vous

permettront de jouer votre nouvelle unité. Pour connaitre

K= Mit den Grundregeln auf warhammer.com und den folgenden
grundlegenden Regeln kannst du deine neuce Einheit direkt auf das Schlachtfeld
fithren. Die vollstindigen Regeln fiir diese Einheit findest du im Kriegsbuch
deiner Armee,

W Con le seguenti regole fondamentali, usate assieme alle regole base che
puoi trovare su warhammer.com, potrai schierare in campo la tua nuova unita.
Per le regole complete di questa unita vedi il tomo da guerra della tun armata,

les regles completes de cette unité, consultez le Tomede
Bataille correspondanta votre armée.
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XN Usadas junto con las reglas bisicas que encontrards
en warhammer.com, las siguientes reglas esenciales te
permiten desplegar esta nueva unidad en el campo de
batalla, Para ver las reglas completas de esta unidad,
consulta el Tomo de batalla correspondiente a tu ejéreito.
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FUSIL-MAJOR
ON OGOR WARHULK

Fusil-Major sur Ogor d’Aff(t « Fusilero Mayor en Ogor Baluarte
Fiisiliermajor auf Ogor-Kriegshiine « Fucilier Maggiore su Ogor Colosso
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‘ m Move Save Wounds Bravery | Missile Weapon  Melee Weapon Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
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