Free Downloads of Build Instructions,
Assembly Booklets & How To Guides

Buildinstructions.com



ART/SNINIER

E OF SIGMAR




- READ THIS FIRST - A LIRE EN PREMIER - LEER ANTES DE MONTAR
« LIES DIES ZUERST - LEGGI PRIMA QUESTO

m BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS
IN THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components
in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble
your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline
Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age
of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS
DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous
recommandons I'utilisation d’un grattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également
besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel, 'Ebarboir Citadel
et la Colle Plastique Citadel, mais n’en recommande pas I'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans
sans la supervision d'un adulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR
A MONTAR LAS MINIATURAS. Te harin falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de
la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la
miniatura necesitards pegamento para pldstico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para
rebabas Citadel y Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 aios
sin la supervisién de un adulto.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER
ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du benétigst einen Kunststoffseitenschneider, um
die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur
zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern.
Games Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an,
empfiehlt aber, dass Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI
DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai
loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello
avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per
ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16
anni senza la supervisione di un adulto.

- EXPLANATION OF SYMBOLS - EXPLICATION DES SYMBOLES
- EXPLICACION DE SIMBOLOS - ERLAUTERUNG DER SYMBOLE
- LEGENDA DEI SIMBOLI

« Special instruction - Please read « Choice of parts

« Instructions spéciales - Lire attentivement  Choix d’éléments

« Instruccion especial: Por favor, léela » Modelos de componentes
» Besondere Anweisung - Bitte lesen » Auswahl an Teilen

» Istruzioni speciali - Leggi attentamente « Scelta di componenti

» Dry fit stage before gluing » Variant assembly
» Tester avant de coller « Variante d’assemblage

+» Comprobar el encaje antes de pegar » Variante de montaje
« Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren « Bauvariante
» Prova a secco prima di incollare » Assemblaggio alternativo

« Repeat process ' « Stage complete
« Répéter D'étape Y - Etapeterminée
« Repetir pasos » Paso completado

» Vorgang wiederholen » Schritt abgeschlossen
» Ripeti il processo « Fase completa
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CADAVEROUS BARRICADE 1

With a word of command the buried dead are brought writhing to the surface. The corpses of those who once served
Ushoran rise up from the grave, dragging with them the detritus of their forgotten civilisation, and with lifeless hands

DESCRIPTION

A Cadaverous Barricade is a single model.

MAGIC

Summon Cadaverous Barricade: The wizard
snaps a fallen branch in half and hurls it

to the ground. In moments it sprouts into a
horrific bulwark.

Summon Cadaverous Barricade has a casting
value of 5. Only Nagash, Supreme Lord of
the Undead and ABHORRANTS can attempt
to cast this spell. If successfully cast, set up a
Cadaverous Barricade model wholly within
24" of the caster and more than 1" from any
enemy units.

they claw at the living who draw too near.

ABILITIES

Grasping Hands: The animated corpses trapped
in a Cadaverous Barricade grab at any living
creature that approaches too closely.

If a model starts a move within 3" of this model,
halve the distance that model can move when it
makes that move. DEATH units are not affected
by this ability.

Grisly Obstacle: Creatures that are
desperate enough can find cover behind a
Cadaverous Barricade.

When a missile weapon targets a unit that has
all of its models within 1" of this model, then
the target unit receives the benefit of cover if the
attacking model is closer to this model than it is
to the target unit.

- ENDLESS SPELL, SHYISH, CADAVEROUS BARRICADE
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'CHALICE OF USHOI

Believed to be a manifestation of the sacred cup held by Ushoran, this bone-wrought goblet is continually filled with
the blood of those slain in its presence. When the gore inside overflows, the Flesh-eaters upon whom it slops are
bestowed with unnatural vitality, their most grievous wounds healing and their dead rising to fight once more.

DESCRIPTION

A Chalice of Ushoran is a single model.

MAGIC

Summon Chalice of Ushoran: The abhorrant
conjures forth an ensorcelled chalice of bone from
which his raving subjects can sup.

Summon Chalice of Ushoran has a casting value
of 6. Only Nagash, Supreme Lord of the Undead
and ABHORRANTS can attempt to cast this spell.
If successfully cast, set up a Chalice of Ushoran
model wholly within 24" of the caster.

ABILITIES

Soul Stealer: When a creature falls in battle,
their screaming essence is trapped by the Chalice
of Ushoran, and can be used to heal the wounds
suffered by nearby Flesh-eaters.

Keep track of the number of models that are slain
within 12" of this model each turn. At the end

of each turn, roll a dice for each model that was
slain within 12" of this model during that turn.
For each 4+ heal 1 wound allocated to 1 FLESH-
EATER COURTS model within 12" of this model,
or return 1 slain model to | FLESH-EATER
CouRrrTs unit with a Wounds characteristic of 1
that is wholly within 12" of this model.

- ENDLESS SPELL, SHYISH, CHALICE OF USHORAN
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CORPSEMARE STAMPEDE

Imparted with grisly vigour by the insane magics of the abhorrants, the undead beasts of a Corpsemare Stampede
burst from the blood-soaked ground. Once loosed they trample across the battlefield with reckless abandon, crushing

DESCRIPTION

A Corpsemare Stampede is a single model.

PREDATORY: A Corpsemare Stampede is a
predatory endless spell. It can move up to 14" and
can fly.

MAGIC

Summon Corpsemare Stampede: The wizard
hurls a rusty horseshoe. Where it lands, a herd
of ferocious ghostly horses spring forth from
the ground.

Summon Corpsemare Stampede has a casting
value of 7. Only Nagash, Supreme Lord of

the Undead and ABHORRANTS can attempt
to cast this spell. If successfully cast, set up a
Corpsemare Stampede model wholly within
3D6" of the caster.

any foolish enough to be caught in their path.

ABILITIES

Crazed Gallop: When a Corpsemare Stampede
is called forth, it immediately gallops furiously
across the battlefield.

When this model is set up, the player who set it
up can immediately make a move with it,

Trampled Underfoot: As a Corpsemare
Stampede charges across the battlefield, it
tramples over anyone that gets in its way.

After this model has moved, roll 5 dice for each
unit that has any models it passed across. For
each roll that is more than that unit’s Wounds
characteristic, that unit suffers 1 mortal
wound. For each roll of 6, that unit suffers D3
mortal wounds instead (whatever its Wounds
characteristic is).

- ENDLESS SPELL, SHYISH, CORPSEN&@E STAMPEDE
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| CADAVEROUS BARRICADE

D'un mot de pouvoir, les morts inhumés sont animés et ramenés 4 la surface. Les cadavres de ceux qui servaient jadis
Ushoran se relévent de la tombe, trainant derriére eux les vestiges de leur civilisation oubliée, et leurs mains sans vie
cherchent a attraper les vivants qui se hasardent trop prés.

DESCRIPTION
Une Cadaverous Barricade est une
figurine individuelle.

MAGIE

Invoquer la Cadaverous Barricade: Le sorcier
casse une branche morte en deux et la jette

au sol. En quelques secondes, elle croit en

une horrible barricade.

Invoquer la Cadaverous Barricade a une valeur
de lancement de 5. Seul Nagash, Supreme Lord
of the Undead, et les ABHORRANTS peuvent
tenter de lancer ce sort. il est lancé avec succés,
placez une figurine de Cadaverous Barricade
entiérement a 24" ou moins du lanceur et a plus
de 1" des unités ennemies.

APTITUDES

Mains Avides: Les corps animés de la
Cadaverous Barricade s'accrochent & toute
créature vivante qui se tient trop preés.

Si une figurine commence un mouvement a

3" ou moins de cette figurine, divisez par deux
la distance que cette figurine peut parcourir
lorsqu'elle effectue ce mouvement. Les unités de
la MoORT ne sont pas affectées par cette aptitude.

Obstacle Macabre: Les créatures désespérées
peuvent sabriter derriére une Cadaverous Barricade.

Lorsqu’une arme a projectiles cible une unité
dont toutes les figurines se trouvent a 1" ou moins
de cette figurine, alors I'unité ciblée bénéficie du
couvert si la figurine attaquante est plus proche
de cette figurine que de I'unité ciblée.

- SORT PERSISTANT, SHYISH, CADAVEROUS BARRICADE ]

’ CHALICE OF USH{¢

Considéré comme une manifestation de la coupe sacrée d’Ushoran, ce calice d’os est perpétuellement rempli du sang
de ceux qui sont tués en sa présence. Lorsqu’il déborde, les Mange-chair qui sont éclaboussés sont imbus d’une vitalité
contre nature, leurs blessures les plus graves se referment et leurs morts se relévent pour reprendre le combat.

DESCRIPTION APTITUDES

Un Chalice of Ushoran est une Voleur d’Ames: Quand une créature succombe

figurine individuelle. au combat, son essence hurlante est prise au piége
du calice, et elle peut étre employée pour soigner

MAGIE les blessures des Mange-chair & proximité.

Gardez le compte du nombre de figurines qui
sont tuées & 12" ou moins de cette figurine
chaque tour. A la fin de chaque tour, jetez un
dé pour chaque figurine qui a été tuée 2 12" ou
moins de cette figurine pendant ce tour. Pour
chaque jet de 4+, guérissez 1 blessure allouée
a1 figurine FLESH-EATER COURTS 4 12" ou
moins de cette figurine. De plus, pour chaque
jet de 4+, replacez 1 figurine tuée dans 1 unité
FLESH-EATER COURTS dont la caractéristique
de Blessures est de 1 et qui se trouve entiérement
4 12" ou moins de cette figurine.

Invoquer le Chalice of Ushoran: Labhorrant
invoque un calice d'os ensorcelé auquel ses sujets
assoiffés peuvent sabreuver.

Invoquer le Chalice of Ushoran a une valeur

de lancement de 6. Seul Nagash, Supreme Lord
of the Undead, et les ABHORRANTS peuvent
tenter de lancer ce sort. §’il est lancé avec succes,
placez une figurine de Cadaverous Barricade
entiérement 2 24" ou moins du lanceur.

-;)RT PERSISTANT, SHYISH, CHALICE OF USHORAN

CORPSEMARE STAMPEDE |

Nanties d’une vigueur macabre par la magie malsaine des abhorrants, les morts-vivants bestiaux d’une Corpsemare
Stampede jaillissent du sol gorgé de sang. Une fois leur bride lachée, elles se ruent sur le champ de bataille avec une
impétuosité aveugle, piétinant quiconque serait assez sot pour rester sur leur chemin.

DESCRIPTION APTITUDES
Une Corpsemare Stampede est une Galop Effréné: Quand une Corpsemare
figurine individuelle. Stampede est appelée, elle galope immédiatement

i de bataille,
PREDATEUR: Une Corpsemare Stampede est et purlexseieptnie champ.as bataille

un sort persistant prédateur. Elle peut se déplacer
de jusqu’a 14" et peut voler,

MAGIE

Invoquer la Corpsemare Stampede: Le sorcier
Jetteun fer a cheval rouillé. La ott il atterrit jaillit
un troupeau de féroces chevaux spectraux.

Lorsque cette figurine est placée, le joueur qui
la place peut immédiatement lui faire faire
un mouvement.

Piétiné: Lorsqu'une Corpsemare Stampede charge,
elle piétine quiconque se trouve sur sa route.

Aprés que cette figurine s'est déplacée, jetez 5
dés pour chaque unité dont des figurines ont

Invoquer la Corpsemare Stampede a une valeur
de lancement de 7. Seul Nagash, Supreme Lord
of the Undead, et les ABHORRANTS peuvent
tenter de lancer ce sort. §'il est lancé avec succes,
placez une figurine de Corpsemare Stampede
enti¢rement a 3D6" on moins du lanceur.

été traversées par cette figurine. Pour chaque
résultat supérieur a la caractéristique de
Blessures de 'unité traversée, celle-ci subit 1
blessure mortelle. Pour chaque jet de 6, elle subit
D3 blessures mortelles 4 la place (quelle que soit
sa caractéristique de Blessures).

1;&' PERSISTANT, SHYISH, CORP
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b CADAVEROUS BARRICADE

Con una palabra de mando, los muertos salen de debajo de la tierra. Aquellos que una vez sirvieron a.Ushoran
se alzan de sus tumbas, llevando consigo los detritos de su perdida civilizacién, y con sus manos sin vida tratan

de agarrar y despedazar a los vivos que se les acercan demasiado.

DESCRIPCION

Una Cadaverous Barricade es una sola miniatura,

MAGIA

Invocar barricada cadavérica. El mago parte
por la mitad una rama caida y la tira al suelo.
De inmediato, crece hasta convertirse en un
repugnante parapeto lleno de no muertos
atrapados en él.

Invocar barricada cadavérica tiene dificultad

de lanzamiento 5. S6lo Nagash, Supreme Lord

of the Undead y los ABHORRANTS pueden
intentar lanzar este hechizo. Si se lanza con éxito,
coloca una miniatura de Cadaverous Barricade
completamente a 24" 0 menos del lanzador y a
mds de 1" de cualquier unidad enemiga.

Obstdculo espeluznante. Las criaturas que
estén lo bastante desesperadas pueden encontrar
cobertura tras una Cadaverous Barricade.

HABILIDADES
Manos aferradoras. Los no muertos atrapados
en una Cadaverous Barricade intentan atrapar a

cualquier criatura viviente que se les acerca. Cuando un arma a distancia tome como blanco

a una unidad que tenga todas sus miniaturas

a 1" 0 menos de esta Cadaverous Barricade, el
blanco se beneficiard de cobertura si el atacante
se encuentra mds cerca de esta Cadaverous
Barricade que del blanco.

Si una miniatura empieza su movimiento a 3"

o menos de esta miniatura, reduce a la mitad la
distancia que puede desplazarse cuando lleve a
cabo dicho movimiento. Las unidades con la clave
MUERTE no se ven afectadas por esta habilidad.

HECHIZO PERMANENTE, SHYISH, CADAVEROUS BARRICADE

CHALICE OF USHORAN

Se cree que este céliz de hueso,
una manifestacién de la sagrada
bendecidos con una vitalidad

DESCRIPCION

Un Chalice of Ushoran es una sola miniatura.

MAGIA

Invocar Ciliz de Ushoran. El abhorrant conjura
un cdliz de hueso del que pueden beber sus
ansiosos subditos.

Invocar Céliz de Ushoran tiene dificultad de
lanzamiento 6. S6lo Nagash, Supreme Lord

of the Undead y los ABHORRANTS pueden
intentar lanzar este hechizo. Si se lanza con éxito,
coloca una miniatura de Chalice of Ushoran
completamente a 24" o menos del lanzador.

que siempre estd lleno con la sangre de aquellos que han sido asesinados en su presencia, es
copa de Ushoran. Cuando la sangre rebosa por fin del ciliz, los Flesh-eaters cercanos a él son
antinatural, sus heridas quedan restaiiadas, y los muertos se alzan para combatir de nuevo.

HABILIDADES

Ladrén de almas. Cuando una criatura cae en
batalla, su esencia aullante queda atrapada por el
Chalice of Ushoran, y puede ser usada para curar
las heridas sufridas por los Flesh-eaters que estén
cercanos a él,

Lleva la cuenta del nimero de miniaturas que sean
eliminadas a 12" o menos de esta miniatura cada
turno. Al final de cada turno, tira un dado por
cada miniatura que haya sido eliminada a 12" o
menos de esta miniatura durante dicho turno. Por
cada resultado de 4+, cura 1 herida asignada a 1
miniatura FLESH-EATER COURTS que haya a 12"
0 menos de esta miniatura o devuelve 1 miniatura
eliminada a 1 unidad FLESH-EATER CourTs que
tenga un atributo Heridas de 1y que se encuentre
complemente a 12" 0 menos de esta miniatura,

-EECH[ZO PERMANENTE, SHYISH, CHALICE OF USHORAN

Imbuidas de un vigor malsano por la magia siniestra de los abhorrants, las bestias no muertas que forman una
Corpsemare Stampede brotan del himedo suelo, cruzando el campo de batalla a velocidad endiablada y llevindose
por delante a cualquiera lo bastante estipido o descuidado como para ponerse en su trayectoria.

DESCRIPCION

Una Corpsemare Stampede es una sola miniatura,

DEPREDADOR: Una Corpsemare Stampede
es un hechizo permanente depredador, Puede
moverse hasta 14" y puede Volar,

MAGIA

Invocar estampida cadavérica, EJ mago lanza al
aire una herradura oxidada. Allf donde caiga, se
manifestard brotando del suelo una estampida de
Jferoces caballos fantasmales,

Invocar estampida cadavérica tiene dificultad
de lanzamiento 7. S6lo Nagash, Supreme Lord
of the Undead, y los ABHORRANTS pueden

intentar lanzar este hechizo. Si se lanza con éxito,

coloca una miniatura de Corpsemare Stampede

HABILIDADES

Galopar enloquecidamente. Cuando se invoca
a una Corpsemare Stampede, aparece cruzando
furiosamente el campo de batalla al galope.

Tras desplegar esta miniatura, el jugador que la
ha desplegado puede realizar de inmediato un
movimiento con ella.

Pisotear con cascos fantasmales. A medida
que una Corpsemare Stampede carga, arrolla a
cualquiera que se cruza en su camino,

Una vez que esta Corpsemare Stampede se haya
movido, tira 5 dados por cada unidad que tenga
miniaturas en la trayectoria por la que ha pasado.
Por cada resultado superior al atributo Heridas
de la unidad afectada, esta sufre 1 herida mortal,
Por cada resultado de 6, en lugar de eso sufre 1D3

completamente a 3D6" 0 menos del lanzador, heridas mortales (sea cual sea su atributo Heridas).
L : . TS
-§§CHIZO PERMANENTE, §£IIISH5€ RPSEMARE STAMPEDE




CADAVEROUS BARRICADE =~ | |

Auf einen Befehl hin bahnen sich die beerdigten Toten wimmelnd ihren Weg an die Oberfiz he. Di B
Ushoran dienten, entsteigen den Griibern und bringen die Triimmer ihrer langst vergessenex: Zei‘vg;:a[;ieich;l;, d}e einst
ihren leblosen Hiinden greifen sie nach all jenen, die sich zu nahe heranwagen on mit sich. Mit

FAHIGKEITEN Abscheuliches Hindernis: Kreaturen, die vep-

Zupackende Hinde: Die belebten Leichen, die iy~ 2Weifelt genugsind, konnen Schutz hinter einer
einer Cadaverous Barricade gefangen sind, grei- Cadaverous Barricade suchen,

BESCHREIBUNG

Eine Cadaverous Barricade ist ein einzel-

nes Modell. ; ;
Jfen nach jeder sterblichen Kreatur in der Nihe, i
o e : ko :3’:;1’; Zl:rchel\;nlzarllllpfw:ﬁeueine Einheit als Ziel
1 . enn ein Modell seine Bewegung innerhalb yon 2 oo ocetie sich alle innerhalb von 1*
Cadaverous Barricade beschworen: Der Zaube- 3" um dieses Modell beginnt, halbiere die maxi. S dlieses Modell befinden, so profitiert die Ziel-
S okl Eien pofallenée Ast entewel und wirft ale Bcwegungsdistanzjcnes Modells fiir die- einheit von Deckung, wenn das attackierende
Modell naher an diesem Modell als an der Zjel-

ihn zu Boden. In einem Wimpernschlag erwdchst  se Bewegung. Einheiten mit dem Schliisselwort ik
einheit ist,

ein grausiges Bollwerk daraus. Tob werden von dieser Fihigkeit nicht betroffen.

Cadaverous Barricade beschworen hat einen
Zauberwert von 5. Nur Nagash, Supreme Lord of
the Undead, und ABHORRANTS diirfen versu-
chen, diesen Zauber zu wirken. Wird er erfolg-
reich gewirkt, stelle das Modell der Cadaverous
Barricade vollstindig innerhalb von 24" um den
Zaubernden und weiter als 1" von feindlichen
Einheiten entfernt auf.

_ENDLOSZAUBER, SHYISH, CADi?@E‘DE | ‘;’
L CHALICE OF USHORAN n

Man glaubt, dieser aus Knochen gefertigte Kelch sei eine Manifestation des heiligen GefiBes, welches Ushoran in den
Hiinden hielt, und er fiillt sich kontinuierlich mit dem Blut jener, die in seiner Gegenwart erschlagen werden. Wenn der
Lebenssaft iiber den Rand tritt, wird den Flesh-caters, die damit bespritzt werden, unnatiirliche Vitalitit verliehen. Ihre

schwersten Wunden schliefen sich und ihre Toten erheben sich, um sich einmal mehr dem Kampf anzuschliefen.

BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN

Ein Chalice of Ushoran ist ein einzelnes Modell.  Seelenraub: Wenr eine Kreatur im Kampf fallt,
wird ihre kreischende Essenz durch den Chalice of

MAGIE Ushoran gefangen und kann genutzt werden, um

Chalice of Ushoran beschwdren: Der Abhorrant die Wunden naher Flesh-eaters zu heilen.

beschwort einen Kelch aus Knochen, aus dem sei- Notiere dir die Anzahl der Modelle, die im Ver-

ne tobenden Diener trinken kinnen. lauf eines Zuges innerhalb von 12" um dieses
; = : Modell getdtet werden. Wirf am Ende jedes Zu-
Chalice of Ushoran beschwdiren hat einen Zau ges einen Wiirfel fir jedes Modell, das in die-

berwert von 6. Nur Nagash, Supreme Lord of the z % :

Undead, und ABHORRANTS diirfen diesen Zau-  Sc™ ZU8 mnerh.a lbffm.l 1& ol s ieddiae

ber zu wirken versuchen. Wird er erfolgreich ge- [ote wide: Heile fir jede 4+ 1 Verwundung,
die gegenwirtig einem Modell der FLESH-EATER

xﬁt&;‘;}leig;ix:]iego(:f;ﬁh::lc‘:;fg::gs:_ Courrs innerhalb von 12" um dieses Modell zu-
deant g gewiesen ist, oder bringe ein getotetes Modell zu-
2 riick in eine Einheit der FLESH-EATER COURTS

mit einem Wundenwert von 1, die sich vollstin-
dig innerhalb von 12" um dieses Modell befindet.

_EDLOSZAUBER, SHYISH, CHALICE OF USHORAN

CORPSEMARE STA

o shya,

LY.

Beseelt von abstoBender Lebendigkeit durch die wahnsinnige Magie der Abhorrants brechen die untoten Wesen der
Corpsemare Stampede aus dem blutgetriinkten Boden. Wenn sie einmal losgelassen wurden, trampeln sie in unbeson-
nenem Wahn iiber das Schlachtfeld und zerstampfen all die Narren, die in ihren Weg geraten.

BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Unter die Hu;e g;rat;n: SW'el;m ;;’m; ;,‘srps& !
i ert,
Eine Corpsemare Stampede ist ein einzel- Wahnhafter Galopp: Wenn eine Corpsemare ;"e::reaf:um:lf iieea‘;leesrauj'sih:er:cwg on
nes Modell. Stampede gerufen wird, galoppiert sie sofort to- P
RAUBERISCH: Eine Corpsemare Stampede ist berid Uberdas Schlgchifeld: ?%g;:{gi“_’:g:g?ﬂ:‘;; ?f‘;g;giu":’:f:::;l’t,
ein ﬂ':ube.rischer Endloszauber, Sie darf sich bis Wenn dieses Modell aufgestellt wird, darf der Sle e iays sJ Modell iibe‘rqucrt hat, Forjedes
zu 14" weit bewegen und kann fliegen. Spieler, de'r es aufgcstellt hat, sofort eine Bewe- Waurfergebnis, das den Wundenwert jener Einheit
MAGIE guog demit ausfibren, ubersteigt, erleidet sie 1 todliche Verwundung.
Fiir jede 6 erleidet sie stattdessen W3 todliche

Verwundungen (unabhingig von ihrem Wun-

Corpsemare Stampede beschwiren: Der Zaube-
denwert).

rer schleudert ein rostiges Hufeisen, Wo es landet,
brechen wilde Geisterpferde aus dem Boden,

Corpsemare Stampede beschwiren hat einen Zau-
berwert von 7. Nur Nagash, Supreme Lord of the
Undead, und ABHORRANTS diirfen versuchen,
diesen Zauber zu wirken. Wird er erfolgreich ge-
wirkt, stelle das Modell der Corpsemare Stam-
pede vollstindig innerhalb yon 3W6" um den
Zaubernden auf,
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CADAVEROUS BARRICADE

. T cadaveri di chi un tempo serviva Ushoran si :
e con mani prive di vita afferrano i viventi che si

Con un singolo comando i morti sepolti tornano in superfici

rialzano dalla tomba, portando con sé i resti di civilta dimenticate,
avvicinano troppo.

Ostacolo Macabro: le creature abbastanza

DESCRIZIONE ABI LITA ; disperate possono trovare copertura dietro una
Una Cadaverous Barricade & un singolo modello. ~ Mani Ghermitrici: i cadaveri animati Cadaverous Barricade.
intrappolati in una Cadaverous Barricade . ; P ;
MAGIA afferrano qualunque creatura vivente si Quando un'arma da tiro prende di mira un’unita
i cui modelli si trovano tutti entro 1" da questo

icini t 0.
S et modello, I'unita bersaglio gode del beneficio della

copertura se il modello che attacca & piti vicino a
questo modello rispetto all’unita bersaglio.

Evocare Cadaverous Barricade: il mago spezza
un ramo a metd e lo butta a terra. In pochi
secondi cresce in un orrido bastione.

Se un modello inizia un movimento entro 3" da
questo modello, dimezza la distanza di cui si
pud muovere quel modello quando effettua tale
movimento. Le unita della MORTE non sono
influenzate da questa abilita.

Evocare Cadaverous Barricade ha un valore di
lancio di 5. Solo Nagash, Supreme Lord of the
Undead ¢ gli ABHORRANTS possono tentare

di lanciare questo incantesimo. Se lanciato con
successo, schiera un modello di Cadaverous
Barricade interamente entro 24" dal lanciatore e
a pit di 1" da qualsiasi unita nemica.

INCANTESIMO PERSISTENTE, SHYISH, CADAVEROUS BARRICADE

CHALICE OF USHORAI

Questo calice d’osso si crede sia una manifestazione della sacra coppa di Ushoran ed & sempre pieno (_lel sangue
di coloro uccisi in sua presenza. Quando il liquido all’interno trabocca, i Flesh-eaters su cui cade diventano
incredibilmente vitali, le loro ferite pili gravi guariscono e i morti risorgono per combattere ancora.

4 \

DESCRIZIONE

Un Chalice of Ushoran & un singolo modello.

MAGIA

Evocare Chalice of Ushoran: I'abhorrant evoca
un calice d'osso incantato dai quale far bere i
servitori famelici.

Evocare Chalice of Ushoran ha un valore di
lancio di 6. Solo Nagash, Supreme Lord of the
Undead ¢ gli ABHORRANTS possono tentare
di lanciare questo incantesimo. Se lanciato
con successo, schiera un modello di Chalice of
Ushoran interamente entro 24" dal lanciatore.

ABILITA

Rubanima: quando una creatura cade

in battaglia, la sua essenza urlante viene
intrappolata nel Chalice of Ushoran e puo
essere usata per sanare le ferite dei Flesh-eaters
nelle vicinanze.

Tieni il conto del numero di modelli che vengono
uccisi entro 12" da questo modello in ogni turno.
Alla fine di ciascun turno tira un dado per ogni
modello che ¢ stato ucciso entro 12" da questo
modello in quel turno. Per ogni 4+ sana 1 ferita
assegnata a 1 modello di FLESH-EATER COURTS
entro 12" da questo modello, o rimetti 1 modello
ucciso in 1 unita delle FLESH-EATER COURTS
con una caratteristica Ferite paria 1 che si trova
interamente entro 12" da questo modello.

- INCANTESIMO PERSISTENTE, SHYISH, CHALICE OF USHORAN

CORPSEMARE STAMPEDE

=

Infuse di orrido vigore dalle folli magie degli abhorrants, le bestie nonmorte di una Co!

rpsemare Stampede emergono

dal suolo pregno di sangue. Una volta scatenate, infuriano per il campo con totale abbandono, schiacciando chiunque

DESCRIZIONE

Una Corpsemare Stampede & un singolo modello,

PREDATORE: una Corpsemare Stampede & un
incantesimo persistente predatore. Pud muoversi
di massimo 14" e pud volare,

MAGIA

Evocare Corpsemare Stampede: il mago lancia
un ferro di cavallo arrugginito. Dove atterra
spunta un branco di cavalli spettrali imbizzarriti.

Evocare Corpsemare Stampede ha un valore di
lancio di 7. Solo Nagash, Supreme Lord of the
Undead e gli ABHORRANTS possono tentare

di lanciare questo incantesimo. Se lanciato con
successo, schiera un modello di Corpsemare
Stampede interamente entro 3D6" dal lanciatore.

sia tanto stolto da trovarsi sul loro cammino.

ABILITA

Galoppo Invasato: quando viene evocata
una Corpsemare Stampede, essa galoppa
immediatamente con estrema furia,

Schiacciato Sotto le Zampe: quando una
Corpsemare Stampede carica, travolge chiunque
la ostacoli.

Dopo che questo modello si & mosso, tira 5 dadi
per ogni unita che include uno o pit modelli
che sono stali attraversati da esso. Per ciascun
risultato superiore alla caratteristica Ferite di
quell’'unita, essa subisce 1 ferita mortale. Per
clascun risultato pari a 6 quell'unita subisce
invece D3 ferite mortali (qualunque sia la sua
caratteristica Ferite),

Quando questo modello viene schierato,

il giocatore che I'ha collocato pud
immediatamente effettuare un movimento
€on esso.

LJ_NCANTESLMO PERSISTENTE, SHY. H,iCORPSEMARE STAMPEDE
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