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EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES « EXPLICACI()\' DE SIMBOLOS
ERLAUTERUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DEI SIMBOLI « PACUIHM®POBKA CHIMBOJIOB
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« Build the number required, up to the limit shown N« Repeat process
. « Assembler le nombre requis, jusqu’a la limite indiquée «» Répéter I'étape

« Monta la cantidad requerida, hasta el limite mostrado « Repetir pasos

% « Bau die benétigte Anzahl, bis zum angegebenen Limit « Vorgang wiederholen
: « Assembla il numero richiesto, fino al limite indicato « Ripeti il processo

- « Cobepure HYXHOC KONMHCCTBO « MosropuTe AcicTBHE

P S RENTOS HREBABNE S, DEMEBRHUTITE FUERERDET L
& BRERBBAREE LR Eam :

& « Variant assembly « Choice of parts « Stage complete ;
o « Variante d'assemblage « Choix d'éléments « Etape terminée

« Variante de montaje » Modelos de componentes « Paso completado

» Bauvariante « Auswahl an Teilen » Schritt abgeschlossen
L L « Assemblaggio alternativo « Scelta di componenti « Fase completa
,{" ii, « BapuanTi cBopKM  Buibop ne‘rancﬁ « Otan saBepmeén
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READ THIS FIRST « A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO
LEGGI PRIMA QUESTO « B IIEPBYIO OUEPED NPOYMTANUTE 3TO
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SEB BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES,
- PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS

- IN'THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic

_ cutters i required to remove the plastic components in
~ this kit from their frame. We advise using 2 mouldline
ksmpmg tool to clean up the parts. To assemble your

~ model you will need plastic glue. Games Workshop sells
‘ Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover
l ‘and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these
7 products for use by children under the age of 16 without
é-ldult supervision.

%m AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES,
- VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES
INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une pince
}?cotlpante est requise pour détacher chaque élément de
n’grappe Nous vous recommandons I'utilisation d'un
rattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage,
ous aurez également besoin de colle plastique. Games
Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel,
boir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en
mmande pas ['utilisation pour des enfants de moins
~de 16 ans sans la supervision d'un adulte,

. '

fm POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE
Q&re LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE

PEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS. Te harin
unas tenazas para pldstico a fin de separar las piezas

W de la matriz. También aconsejamos una herramienta
fptn rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la

- miniatura necesitaris pegamento para plastico. Games

~ Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para

_tebabas Citadel y Pegamento para plistico Citadel, pero

" no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin
'.h supervision de un adulto.

IZZ3 VOR DEM ZUSAMMENBAU DER
MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN

"IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Du bendtigst einen

~ Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile
aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
Kunststofikleber, um die Miniatur zusammenzubauen.
Aufierdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit
einem Gussgratentferner zu siubern. Games Workshop

" bietet Priizisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel
sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass

lsv‘k.mdm' unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines

\ «El’wachsenen benutzen.

7N PRIMA DI ASSEMBLARE LE ‘I‘UE
MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE
TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO
LIBRETTO. Sono necessarie un paio

di tronchesine per plastica per staccare i
componenti dai loro sprue. Consigliamo

di usare un attrezzo apposito per pulire

i componenti. Per assemblare il modello
avrai bisogno di colla per plastica. Games
Workshop vende Tronchesine di precisione
Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla
per plastica Citadel, ma non consiglia questi
prodotti ad un pubblico minore di 16 anmi
senza la supervisione di un adulto,
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FLAMERS OF Incendiaires de Tzeentch « Incineradores de Tzeentch

Feuerdimonen des Tzeentch « Pirodemoni di Tzeentch
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* Choose the variant you want to build « Scegli la variante che vuoi assemblare

s Choisisaez la variante & assembler * BmGepure ron napuant, xoropnii
xorure cofparn
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* Elige qué venvidén quicres montar
» Wiihle die Variante, dic du baven mdichtest
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 Hamenrs of Tzeentch « Incendiaires de Tzeentch
o Incineradores de Tzeentch
« Feuerdimonen des Tzeentch
« Champion + Campeén « Campione » Pirodemoni di 'l:ze:‘ntch & Orncsnmxn Tannva
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E3 sed alongside the core rules found on warhammer.com, the
following esscntial rules will get your new unit on the battleficld.
For the full rules for this unit, see the battletome relevant to your army.

m Utilisces avec les régles de base disponibles sur
warhammer.com, les régles essenticlles qui suivent vous permetiront
dc jouer votre novvelle unité. Pour connaitre les régles complétes de
cette unite, consultez le Tome de Bataille correspondant a votre armée.

m Usadas junto con las reglas bisicas que encontraris ¢n
warhammer.com, las siguicntes reglas esenciales te permiten

desplegar esta nucva unidad en ¢l campo de batalla.

Para ver las reglas completas de esta unidad, consulta ¢l Tomo de

batalla correspondicente a tu ¢jército.

m Mit den (

folgenden grund

rundregeln aul warhammer.com und den
nden Regeln hannst du deine neuc Einheit dirckt

aul das Schlachifeld fuhren. Dic vollstandigen Regeln fiir diese

Linhcit hndest du im Kriegsbuch deiner Armee.

fondamentali, usale .\\\lcll\c'.l"c
potrai schicrare

Con le seguenti regole
regole base che puol trovare su warhammer.com, pe e
in campo la tua nuova unitd. Per le regole complete di quests

vedi il tomo da guerra della tua armata.
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CONKEY » LEGENDE DES ICONES « CLAVE DEICONOS « BEDEUTUNG DER SYMBOLE
EGENDA DELLE ICONE « IETEHJJA CHMBO/IOB « 74 2R . B A
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