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TZAANGORS

b
MELEE WEAPONS Range Attacks
| Savage Blade 1" 2
! Greatblade 1" 1
Vicious Beak 1" 1
"~V

DESCRIPTION

A unit of Tzaangors has 5 or more models.
Each unit fights with a variety of weapons;
some of the Tzaangors are armed with Paired
Savage Blades, whilst others carry a Savage
Blade and Arcanite Shield. Two in every five
models in the unit can be armed with double-
handed Savage Greatblades. No matter what
they carry in their hands, all can also tear at the
foe with their Vicious Beaks.

TWISTBRAY

The leader of this unit is a Twistbray. You can
add 1 to hit rolls made for a Twistbray.

TZAANGOR MUTANT

One in every five Tzaangors can be a Tzaangor
Mutant armed with Paired Savage Blades.
Tzaangor Mutants make 3 attacks with their
Paired Savage Blades rather than 2.

DESCRIPTION

Une unité de Tzaangors se compose de 5
figurines ou plus. Chaque unité se bat avec des
armes variées: certains Tzaangors sont armés
d’'une Paire de Lames Sauvages (Savage
Blades), tandis que d’autres portent une

Lame Sauvage (Savage Blade) et un Bouclier
d’Arcanite. Deux figurines de I'unité sur cing
peuvent étre armées de Grandes Lames
Sauvages (Savage Greatblades) a deux mains.
Quelle que soit 'arme qu’ils manient, tous
peuvent également lacérer 'ennemi avec leur
Bec Acéré (Vicious Beak).

TWISTBRAY

Le leader de cette unité est appelé un
Twistbray. Vous pouvez ajouter 1 aux jets de
touche pour un Twistbray.

TZAANGOR MUTANT

Un Tzaangor sur cing peut étre un Tzaangor
Mutant armé d’une Paire de Lames Sauvages.
Les Tzaangor Mutants effectuent 3 Attacks
avec leur Paire de Lames Sauvages au lieu
de 2.

ICON BEARERS

Models in this unit may be Icon Bearers. If this
unit includes one or more Icon Bearers, then
at the start of each of your hero phases, take
a dice for each Wizaro (friend or foe) within 9"
of this unit. Then, pick an enemy unit within
18" and roll the dice; the unit suffers a mortal
wound for each roll of 4 or more.

BRAYHORNS

Models in this unit may have a Brayhorn. A
unit that includes any Brayhorns can run and
charge in the same turn.

PORTE-ICONES

Des figurines de cette unité peuvent étre des
Porte-icnes. Si cette unité inclut au moins un
Porte-icone, alors au début de chacune de vos
phases des héros, prenez un dé pour chaque
Wizard (ami ou ennemi) a 9" ou moins de cette
unité. Choisissez ensuite une unité ennemie a
18" ou moins et jetez les dés; I'unité ennemie
subit 1 blessure mortelle pour chaque jet de

4 ou plus.

BRAILLECORNES

Des figurines de cette unité peuvent porter des
Braillecornes. Une unité qui inclut au moins
une Braillecorne peut courir et charger dans le
méme tour.

To Hit ToWound Rend Damage
4+ 4+ - 1
4+ 4+ -1 2
4+ 5+ - 1
ABILITIES

Arcanite Shield: Roll a dice before allocating
a wound or mortal wound to a model that has
an Arcanite Shield. On a roll of 6, the shield
deflects the damage and the wound is ignored.

Anarchy and Mayhem: If this unit is within 9"
of any friendly ArcaniTe HEROES at the start of
the combat phase, you can add 1 to any wound
rolls made for the unit in that phase.

Paired Savage Blades: You can add 1 to any
hit rolls made for models attacking with Paired
Savage Blades.

Savagery Unleashed: You can make one
additional attack for each model in this unit
with its Savage Blade, Two Savage Blades or
Savage Greatblade for every 9 models in the
unit (to a maximum of 3 additional attacks per
model).

APTITUDES

Bouclier d’Arcanite: Jetez un dé avant
d’allouer une blessure ou une blessure mortelle
a une figurine équipée d’un Bouclier d’Arcanite.
Sur un jet de 6, le bouclier dévie le coup et la
blessure est ignorée.

Anarchie et Tumulte: Si cette unité est 4 9" ou
moins d’un ou plusieurs Heros Arcanites amis
au début de la phase de combat, vous pouvez
ajouter 1 aux jets de blessures pour cette unité
a cette phase.

Paire de Lames Sauvages: Vous pouvez
ajouter 1 aux jets de touche pour les figurines
attaquant avec une Paire de Lames Sauvages.

Sauvagerie Déchainée: Vous pouvez
effectuer 1 Attack supplémentaire pour chaque
figurine de cette unité équipée d’'une Lame
Sauvage, d’'une Paire de Lames Sauvages

ou d’'une Grande Lame Sauvage pour chaque
tranche de 9 figurines de I'unité (jusqu’a un
maximum de 3 Attacks supplémentaires par
figurine).
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DESCRIPCION

Una unidad de Tzaangors consta de 5 0 mas
miniaturas. Cada unidad lucha con una gran
variedad de armas; algunos Tzaangors usan
un par de espadas salvajes (Savage Blades) y
otros una espada salvaje y un escudo arcanite.
Dos de cada cinco miniaturas pueden estar
armadas con mandobles salvajes (Savage
Greatblades). Independientemente del arma
que porten, siempre pueden atacar con sus
picos (Vicious Beaks).

TWISTBRAY

El lider de la unidad es un Twistbray. Puedes
sumar 1 a las tiradas para golpear del
Twistbray.

TZAANGOR MUTANT

Uno de cada cinco Tzaangors puede ser

un Tzaangor Mutant armado con un par de
espadas salvajes. Los Tzaangor Mutants hacen
3 ataques en lugar de 2 con su par de espadas
salvajes.

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Tzaangors besteht aus 5 oder
mehr Modellen. Jede Einheit kdmpft mit den
verschiedensten Waffen. Manche Tzaangors
sind mit einem Savage-Blades-Paar bewaffnet,
andere tragen eine Savage Blade und einen
Arcanite-Schild. Fur je funf Modelle in der
Einheit durfen zwei mit zweihandigen Savage
Greatblades bewaffnet sein. Zuséatzlich konnen
alle den Feind mit inrem Vicious Beak beiB3en.

TWISTBRAY

Der Anfiihrer dieser Einheit ist ein Twistbray.
Du darfst 1 zu den Trefferwiirfen eines
Twistbrays addieren.

TZAANGOR MUTANT

Fur je funf Tzaangors darf einer ein Tzaangor
Mutant mit einem Savage-Blades-Paar sein.
Tzaangor Mutants haben mit ihrem Savage-
Blades-Paar 3 Attacken statt 2.

DESCRIZIONE

Un'unita di Tzaangors include 5 o pit modelli.
Ogni unita combatte con una varieta di armi:
alcuni sono armati con una coppia di Savage
Blades, altri portano una Savage Blade e un
Arcanite Shield. Due modelli ogni cinque in
un’unita possono essere armati con Savage
Greatblades a due mani. A prescindere da cosa
portino, tutti possono anche attaccare i nemici
con i Vicious Beaks.

TWISTBRAY

Il leader di questa unita & il Twistbray. Puoi
aggiungere 1 ai suoi tiri per colpire.

TZAANGOR MUTANT

Uno Tzaangor ogni cinque puo essere uno
Tzaangor Mutant armato con una coppia

di Savage Blades. Gli Tzaangor Mutants
effettuano 3 attacchi con la coppia di Savage
Blades invece di 2.

TZAANGORS

ICON BEARERS

Las miniaturas de esta unidad pueden ser

Icon Bearers. Si la unidad incluye uno o mas
Icon Bearers, al principio de cada una de tus
fases de héroe, toma un dado por cada Wizarp
(amigo o enemigo) a 9" o menos de esta
unidad. Entonces, elige una unidad enemiga a
18" de la unidad y lanza esos dados. La unidad
objetivo sufre una herida mortal por cada 4

0 mas.

BRAYHORNS

Las miniaturas de esta unidad pueden tener
un Brayhorn. Una unidad que incluya algun
Brayhorn puede correr y cargar en el mismo
turno.

IKONENTRAGER

Modelle in dieser Einheit dirfen Ikonentrager
sein. Wenn diese Einheit mindestens einen
Ikonentrager enthalt, nimmst du zu Beginn
jeder deiner Heldenphasen einen Wiirfel fur
jeden Wizarp (Freund und Feind) innerhalb von
9" um diese Einheit. Wéhle dann eine feindliche
Einheit innerhalb von 18" und wirf die Wiirfel;
fur jeden Wurf von 4 oder mehr erleidet die
Einheit eine tédliche Verwundung.

HERDENHORNER

Modelle in dieser Einheit dirfen ein
Herdenhorn tragen. Eine Einheit mit
mindestens einem Herdenhorn kann im selben
Zug rennen und angreifen.

ICON BEARERS

| modelli di questa unita possono essere Icon
Bearers. Se questa unita include uno o piu
Icon Bearers, all'inizio di ogni tua fase degli
eroi prendi un dado per ogni Wizard (amico o
nemico) entro 9" da essa. Poi scegli un’unita
nemica entro 18" e tira i dadi: I'unita subisce
una ferita mortale per ciascun risultato di 4

o pit.

BRAYHORNS

| modelli di questa unita possono avere un
Brayhorn. Un’unita che include Brayhorns pud
correre e caricare nello stesso turno.

HABILIDADES

Caos y anarquia. Si esta unidad estd a 9"

o0 menos de alglin ArcaniTE HERO amigo al
principio de la fase de combate puedes sumar
1 a cualquier tirada para herir que haga la
unidad en esa fase.

Escudo arcanite. Tira un dado antes de
asignar una herida o herida mortal a una
miniatura con escudo arcanite. Con un 6 el
escudo repele el dafo y la herida se ignora.

Par de espadas salvajes. Puedes sumar 1 a
las tiradas para golpear de las miniaturas que
ataquen con un par de espadas salvajes.

Salvajismo desenfrenado. Las miniaturas de
la unidad armadas con una espada salvaje, un
par de espadas salvajes o un mandoble salvaje
pueden hacer un ataque adicional por cada 9
miniaturas en la unidad (hasta un maximo de 3
ataques adicionales por miniatura).

FAHIGKEITEN

Arcanite-Schild: Wirf einen Wiirfel, bevor du
eine Verwundung oder tédliche Verwundung
einem Modell mit Arcanite-Schild zuweist. Bei
einer 6 hat der Schild den Schaden abgewehrt
und die Verwundung wird ignoriert.

Anarchie und Barbarei: Wenn sich diese
Einheit zu Beginn der Nahkampfphase
innerhalb von 9" um mindestens einen
befreundeten Arcanite-Hero befindet, darfst du
in dieser Phase 1 zu allen Verwundungswiirfen
der Einheit addieren.

Savage-Blades-Paar: Du darfst 1 zu allen
Trefferwirfen von Modellen addieren, die mit
einem Savage-Blades-Paar attackieren.

Entfesselte Wildheit: Mit jedem Modell in
dieser Einheit mit Savage Blade, Savage-
Blade-Paar oder Savage Greatblade darfst du
pro 9 Modelle in der Einheit eine zusétzliche
Attacke ausfiihren (maximal 3 zusétzliche
Attacken pro Modell).

ABILITA

Arcanite Shield: tira un dado prima di
assegnare una ferita o una ferita mortale a un
modello con Arcanite Shield. Con 6 lo scudo
devia il colpo e la ferita viene ignorata.

Caos e Anarchia: se questa unita si trova
entro 9" da qualsiasi Arcanite Hero amico
all’inizio della fase di combattimento, puoi
aggiungere 1 ai tiri per ferire dell’unita in quella
fase.

Coppia di Savage Blades: puoi aggiungere 1
ai tiri per colpire dei modelli che attaccano con
una coppia di Savage Blades.

Ferocia Scatenata: ogni 9 modelli nell'unita
puoi effettuare un attacco addizionale

per ciascun modello di questa unita con
Savage Blade, due Savage Blades o Savage
Greatblade (fino a un massimo di 3 attacchi
addizionali per modello).
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