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@ © READ THIS FIRST o A LIRE EN PRIDRITE o BITTE BEAGHTE  LEE ESTO PRIMERD

* LEGGI PRIMA QUESTD o i&4t %51k ® RADICHE

BEFORE ASSEMBLING
YOUR MINIATURES
PLEASE READ THROUGH
THE INSTRUCTIONS IN THIS
BOOKLET CAREFULLY.

A pair of plastic cutters is
required to remove the plastic
components in this kit from
their frame.

AVANT D’ASSEMBLER

VOS FIGURINES, VEUILLEZ
LIRE ATTENTIVEMENT

LES INSTRUCTIONS DE CE
LIVRET. Une pince coupante
est requise pour détacher
chaque élément de sa grappe.

* POR FAVOR, LEE

CUIDADOSAMENTE
ESTE LIBRETO DE

INSTRUCCIONES ANTES DE

EMPEZAR A MONTAR LAS
MINIATURAS. Necesitaras un
par de tenacillas para retirar
los componentes de plastico
de las matrices.

VOR DEM ZUSAMMENBAU
DER MINIATUREN BITTE
DIE ANWEISUNGEN IN
DIESER ANLEITUNG
AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Um Bauteile
aus dem Gussrahmen
herauszutrennen, ist ein
Seitenschneider notig.
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* PRIMA DI ASSEMBLARE

LE TUE MINIATURE LEGGI
ATTENTAMENTE TUTTE
LE ISTRUZIONI DI QUESTO
LIBRETTO. Per rimuovere i
componenti di plastica dallo
sprue & necessaria una
tronchesina per plastica.
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Poxwalker

4" 5+ 6+ 3 3 1 2 4 7+

This unit contains 6 Poxwalkers. Each model is equipped with an improvised weapon.

Improvised weapon

Melee Melee User 0 1 -

ABILITIES

Disgustingly Resilient: Each time a model in this unit loses a wound you can
roll a dice, and on a 5 or 6 that model does not lose the wound.

Curse of the Walking Pox: Each time an enemy model is slain by a Poxwalker
in the Fight phase, add one model to the Poxwalker’s unit.

Mindless: Poxwalkers never have to take Morale tests.

FAGTION KEYWDRDS

CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

INFANTRY, POXWALKERS
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Poxwalker 4" 5+ 6+ 3 3 1 2 7+

Cette unité contient 6 Poxwalkers. Chaque figurine est équipée d’'une arme improvisée.

Mélée Mélée

Arme improvisée

Util. 0 Jle

APTITUDES Affreusement Résistant: Chaque fois qu'une figurine de cette unité perd un PV,

jetez un dé; sur un résultat de 5 ou 6, la figurine ne perd pas ce PV.
Malédiction de la Vérole Ambulante: Chaque fois qu'une figurine ennemie est
tuée par un Poxwalker a la phase de Combat, ajoutez une figurine a 'unité du

Poxwalker.

Décérébrés: Les Poxwalkers sont dispensés de tests de Moral.

MOTS-CLES DE FACTION CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

N
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Poxwalker

4" 5+ 6+ 3 3 1 2 4 T

Esta unidad contiene 6 Poxwalkers. Cada miniatura estd equipada con un arma improvisada.

Arma improvisada

Combate Combate Portador 0 Lt &=

HABILIDADES

Asquerosamente resistentes. Cada vez que esta miniatura pierde una herida, tira
un dado. Con un resultado de 5 o0 6, la miniatura no pierde esa herida.

Maldicién de la colmena destructora. Cada vez que una miniatura enemiga sea
eliminada por un Poxwalker durante la fase de Combate, afiade una miniatura a

la unidad del Poxwalker.

Sin mente. Los Poxwalkers nunca deben realizar chequeos de Moral.

CLAVES DE FACCION CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

\




Poxwalker 4" 5+ 6+ 3 3 1 2 4 74

Diese Einheit enthilt 6 Poxwalkers. Jedes Modell ist mit einer Improvisierten Waffe ausgeriistet.

Improvisierte Waffe

FAHIGKEITEN Widerwirtig zih: Jedes Mal, wenn ein Modell dieser Einheit einen Lebenspunkt

verliert, kannst du einen W6 werfen. Bei 5 oder 6 verliert das Modell diesen
Lebenspunkt nicht.

Fluch der Wandelnden Pocken: Jedes Mal, wenn ein Modell in der

Nahkampfphase durch einen Poxwalker getitet wird, fiigst du der Poxwalkers-
Einheit ein Modell hinzu.

Geistlos: Poxwalkers legen niemals Moraltests ab.

MCHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD )
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Arma improvvisata

Mischia Mischia Mod. 0 1 -

ABILITA

Disgustosamente Resistenti: puoi tirare un dado ogni volta che un modello
di questa unita perde una ferita; con un risultato di 5 o 6 quel modello non
perde la ferita.

Maledizione della Piaga Distruttrice: ogni volta che un modello nemico
viene ucciso da un Poxwalker durante la fase di Combattimento, aggiungi un

modello all’'unita dei Poxwalkers.

Dissennati: i Poxwalkers non devono mai effettuare test di Morale.

KEYWORDS DI FAZIDNE

CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD )

FANTERIA, POXWALKERS )
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Getting Started with Warhammer 40,000 is a huge magazine
bursting with background, rules and painting guides - your
ideal starting point and ultimate resource for a galaxy of war!

TING STARTER WITH
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Comment Débuter a
Warhammer 40,000 est un
magazine plein a craquer
d’historique, de régles et de
conseils de peinture. Le point
de départ incontournable
pour une galaxie en guerre !

Empieza aqui con
Warhammer 40,000 es una
gruesa revista llena de
trasfondo, reglas y guias
de pintura. {El punto de
inicio ideal y una recurso
imprescindible para
adentrarte en una galaxia
en guerra!
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Der Einsteiger-Leitfaden: Warhammer 40.000
ist ein riesiges Magazin voller Hintergrund,
Regeln und Bemalanleitungen - dein
perfekter Einstieg und ultimativer Leitfaden
fiir eine Galaxie des Krieges!

Iniziare con Warhammer 40,000 ¢ un grande
rivista piena di background, regole e guide
alla pittura: il punto di partenza ideale e la
risorsa definitiva per scoprire la galassia in
guerra!

Getting Started with Warhammer 40,000 =
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SPACE MARINES SPACE MARINES DEATH GUARD DEATH GUARD
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PLAGUE
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