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* BEFORE ASSEMBLING YOUR
MINIATURES PLEASE READ
THROUGH THE INSTRUCTIONS
IN THIS BOOKLET CAREFULLY.
A pair of plastic cutters is required
to remove the plastic components in
this kit from their frame.

e AVANT D’ASSEMBLER
VOS FIGURINES, VEUILLEZ
LIRE ATTENTIVEMENT LES
INSTRUCTIONS DE CE LIVRET.
Une pince coupante est requise
pour détacher chaque élément de sa

grappe.

POR FAVOR, LEE
CUIDADOSAMENTE ESTE
LIBRETO DE INSTRUCCIONES
ANTES DE EMPEZAR A MONTAR
LAS MINIATURAS. Necesitaras

un par de tenacillas para retirar los
componentes de plastico de las
matrices.

VOR DEM ZUSAMMENBAU

DER MINIATUREN BITTE DIE
ANWEISUNGEN IN DIESER
ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Um Bauteile aus
dem Gussrahmen herauszutrennen,
ist ein Seitenschneider nétig.

o READ THIS FIRST o A LIRE EN PRIDRITE o BITTE BEAGHTE © LEE ESTO PRIMERD
o LEGGI PRIMA DUESTD e 54k 5503 » BAICRFTH LIS Vo

e PRIMA DI ASSEMBLARE
LE TUE MINIATURE LEGGI
ATTENTAMENTE TUTTE
LE ISTRUZIONI DI QUESTO
LIBRETTO. Per rimuovere i
componenti di plastica dallo sprue
& necessaria una tronchesina per
plastica.
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LoRrRD OF CONTAGION
Lorp FELTHIUS

NOM MO L S N p R F sy e e e B e 8y

Lord of Contagion 4" 2+ 2+ 4 5 6 4 9 2+

A Lord of Contagion is a single model armed with a manreaper.

. RANGE TWE S AP D ABITES

This weapon is a Plague Weapon - you can re-roll any wound rolls

Manreaper Melee Melee i 2 D3 of1 when attacking with it.

ABILITIES Death to the False Emperor: Each time you roll a hit roll of 6+ Cataphractii Armour: This model has a 4+ invul-
for this model in the Fight phase, it can, if it was targeting an nerable save, but you must halve the result of the
IMPERIUM unit, immediately make an extra attack against the dice rolled when determining how far it Advances.
same unit using the same weapon. These extra attacks cannot Teleport Strike: During deployment, you can set
themselves generate any further attacks. up this model in a teleportarium chamber instead
Disgustingly Resilient: Each time this model loses a wound, roll  of placing it on the battlefield. At the end of any
a dice; on a 5+, the model does not lose that wound. of your Movement phases it can teleport into

battle - set it up anywhere that is more than 9"

Nurgle’s Gift: All DEATH GUARD units within 7" of a friendly ;
away from any enemy models.

Lorp OF CONTAGION are surrounded by a deadly aura of plague
and disease. Roll a dice for each enemy unit that is within 1" of
any affected friendly units at the start of your turn; on a 4+ that
enemy unit suffers a mortal wound.

FAGTION KEYWORDS CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

KEYWDRDS CHARACTER, INFANTRY, TERMINATOR, LORD OF CONTAGION
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BLIGHTLORD TERMINATORS
FeELTHIUS’ COHORT

Blightlord Terminator 4" 3+ 3+ 4 5 2 2 8 2+

This unit contains 3 Blightlord Terminators.

+ One Blightlord Terminator is armed with a plague spewer.

« One Blightlord Terminator is armed with a bubotic axe and combi-bolter.
+ One Blightlord Terminator is armed with a balesword and combi-bolter.

Combi-bolter 24"  Rapid Fire 2 4 0 1L <

- ‘This weapon is a Plague Weapon - you can re-roll any wound rolls of 1

P = . S . $ oAt

laguc spewer 2 Eeavy Do 2 ! ! when attacking with it. This weapon automatically hits its target.

Balesword Nicled! Melee User -3 1 This weapon is a I"lag'ue Weapon - you can re-roll any wound rolls of 1

when attacking with it.

Buboicaxe Melee | Malea %] ) 1 This weapon is a l-’lag.ue Weapon - you can re-roll any wound rolls of 1

when attacking with it.

ABILITIES Death to the False Emperor: Each time you roll a hit roll Cataphractii Armour: Models in this unit have a
of 6+ for a model in this unit in the Fight phase, it can, if it 4+ invulnerable save, but you must halve the result
was targeting an IMPERIUM unit, immediately make an extra  of the dice rolled when determining how far this
attack against the same unit using the same weapon, These unit Advances.
extra attacks cannot themselves generate any further attacks. 4 0 (e po e po ok time you make a wound roll of
Teleport Strike: During deployment, you can set up 6+ for one of this unit’s melee weapons, increase
this unit in a teleportarium chamber instead of placing the AP of that attack by 1 (e.g. AP -2 becomes
them on the battlefield. At the end of any of your AP -3),

Movement phases they can teleport into battle - set
them up anywhere that is more than 9" away from any
enemy models.

Disgustingly Resilient: Each time a model in this unit
loses a wound, roll a dice; on a 5+, the model does not
lose that wound.

FAGTION KEYWDRDS CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

KEYWDRDS INFANTRY, TERMINATOR, BLIGHTLORD TERMINATORS




LorD OF CONTAGION
LoRrD FELTHIUS

NOM Tews: M 6 E

e g = F

Lord of Contagion £ il g ik 5 6 4 9 2+

Un Lord of Contagion est une figurine individuelle armée d’une faucheuse d’hommes.

Arme de la peste ~ vous pouvez relancer les jets de blessure de 1

Faucheuse d’hommes Mélée Mélée +3 -3 D3 quand vous attaquez avec cette arme.

APTITUDES Mort au Faux Empereur: A chaque jet de touche de 6+ pour une Armure Cataphractii: Cette figurine a une
figurine avec cette aptitude en phase de Combat, elle peut, si elle sauvegarde invulnérable de 4+, on divise par
ciblait une unité de 'ImpERIUM, effectuer immédiatement une deux le résultat du dé pour déterminer la
attaque supplémentaire contre la méme unité avec la méme arme. distance a laquelle elle Avance.

Ces attaques bonus nen générent pas de nouvelles. Frappe par Téléportation: Au déploiement,

Affreusement Résistant: Chaque fois que cette figurine perd un PV, vous pouvez placer cette figurine dans un
jetez un dé; sur 5+, la figurine ne perd pas ce PV. teleportarium et non sur le champ de bataille.
A la fin d’'une de vos phases de Mouvement,
elle peut se téléporter au combat - placez-la
n'importe ot 4 plus de 9" de toute figurine
ennemie.

Don de Nurgle: Toutes les unités DEATH GUARD & 7" ou moins
dau moins un LORD OF CONTAGION ami sont nimbées d’une aura
de peste. Jetez un dé pour chaque unité ennemie a 1" ou moins de
toute unité affectée au début de votre tour; sur 4+, 'unité ennemie
subit une blessure mortelle.

MOTS-GLES O FAGTION CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

9 MOTS-CLES PERSONNAGE, INFANTERIE, TERMINATOR, LORD OF CONTAGION

BLIGHTLORD TERMINATORS

Blightlord Terminator

4 3+ 3+

Cette unité contient 3 Blightlord Terminators.

+ Un Blightlord Terminator est armé d'un gerbe-peste.

+ Un Blightlord Terminator est armé d'une hache de la peste et d'un combi-bolter.
+ Un Blightlord Terminator est armé d'une pestelame et d'un combi-bolter.

Combi-bolter Tir Rapide 2 4 0 1 -

Arme de la peste - vous pouvez relancer les jets de blessure de 1 quand
Gerbe-peste 9" Lourde D6 5 &1 1 vous attaquez avec cette arme. Cette arme touche automatiquement
sa cible.
Pestelame Mélée Mélée Ul -3 1 Arme de la peste - vous pouvez relancer les jets de blessure de 1
quand vous attaquez avec cette arme.
Hache de la peste Meélée  Mélée S | Armede la peste - vous pouvez relancer les jets de blessure de 1
quand vous attaquez avec cette arme.
APTITUDES Mort au Faux Empereur: A chaque jet de touche de 6+ Armure Cataphractii: Cette figurine a une
pour une figurine ayec cette aptitude en phase de Combat, sauvegarde invulnérable de 4+, on divise par deux
.elle pegl, si elle ciblait une unité de I'ImpERIUM, effectuer le résultat du dé pour déterminer la distance a
immédiatement une attaque supplémentaire contre la méme laquelle elle Avance.
unité avec la mé, ! 'en gé -
o nouv;j‘e Srne arme. Ces attaques bonus n'en générent Aura Corrosive: A chaque 6+ sur un jet de blessure
4 que vous obtenez pour une arme de mélée de
Frappe par Télé?ortation: Au déploiement, vous pouvez cette unité, augmenter de 1 la PA de cette attaque
{Jlacher cette figurine dans un teleportarium et non sur (Cest-a-dire que PA -2 devient PA -3, etc.).
e champ de bataille. A la fin d'une de vos phases de Af ; . :
Mouvement, elle peut se téléporter au combat — placez-la q usemel.xt Scalstant; Chacc (o sl etie SEgE
n'importe ot & plus de 9" de toute figurine ennemie, g;: c:’;,s,v') ctea i désstic oicle gnitine e pénd

MOTS-ELES DE FAGTION CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD.

L MOTS-CLES INFANTERIE, TERMINATOR, BLIGHTLORD TERMINATORS
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Lord of Contagion

4" 2+ 2+ 4 5

NS
o

Un Lord of Contagion es una sola miniatura armada con un sacatripas.

T,

NPF -;m;:
_‘m:‘;, “ _E-E- SR

Esta arma es una arma de plaga - puedes repetir las tiradas para

Sacatripas Gamiie SSE OhiDale B 4 02 herir de 1 obtenidas al atacar con ella.

HABILIDADES Armadura Cataphractii. Esta miniatura tiene una salvacién Muerte al falso Emperador. Si una miniatura con esta
invulnerable de 4+, pero reduce a la mitad el resultado de la habilidad toma como blanco a una unidad IMmpERIUM
tirada para ver cudnto Avanza. en la fase de combate, cada vez que obtenga un 6+ para
Asquerosamente resistente. Cada vez que una miniatura unstacta;:)s;?;al‘lias:::;:;:l;?::i: :r':lata%::c:‘:gon:i
con esta habilidad pierda una herida, tira 1D6; con 5+, la CORR G s gy
miniatura no pierde dicha herida adicionales no pueden generar mds ataques adicionales.

. o > de enfermedad y pestilenci
Ataque teleportado. Durante el despliegue, esta miniatura ?Oedg;h; ‘:: drjsul:gl fm[i'g;z:i)&‘_r“ GUi:D Z 7p Zurl::;:‘s
puede quedarse en la cimara del teleportarium en lugar de i Lonl; oF CoNtASTON Aniso e D6 vt
desplegar sobre el campo de batalla. Puede teleportarse al e ‘l::la Ao e S mfn;)s 50 pouni dad
combate al final de cualquiera de tus fases de movimiento; unl. is cuxf] 12 Mt degtu —
despliégala en cualquier punto 2 mis de 9" de toda ieed P¥ : : ’
miniatura enemiga. con un 4+ esa unidad enemiga sufre una herida mortal.

GLAVES DE FAGCION CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

CLAVES PERSONAJE, INFANTER{A, TERMINATOR, LORD OF CONTAGION

BLIGHTLORD TE

Blightlord Terminator

FELTHIUS’ COHORT

4" 3+ 3+ 4 5 2

RMINATORS = &y 8
, == R O7EnC

2+

Esta unidad contiene 3 Blightlord Terminators.
+ Un Blightlord Terminator estd armado con un lanzaplagas.
+ Un Blightlord Terminator estd armado con un hacha bubética y un combi-bélter,

+ Un Blightlord Terminator estd armado con una espada nociva y un combi-bolter.

Combi-bolter

Lanzaplagas
Espada nociva

Hacha bubética

Combate Combate

Combate Combate

24" Fuegordpido2 4 0 1 -

9" Pesada 1D6 5 -1 1

Esta arma es una arma de plaga - puedes repetir las tiradas para herir de

1 obtenidas al atacar con ella. Esta arma impacta en el blanco automaticamente,

Port, -3 1

Esta arma es una arma de plaga - puedes repetir las tiradas para herir de

1 obtenidas al atacar con ella.

+1 -2 1

Esta arma es una arma de plaga - puedes repetir las tiradas para herir de

1 obtenidas al atacar con ella.

HABILIDADES

Armadura Cataphractii. Esta miniatura tiene una salvacién  Aura de herrumbre, Cada vez que obtengas un 6+ para

invulnerable de 4+, pero reduce a la mitad el resultado de la
tirada para ver cudnto Avanza,

Asquerosamente resistente. Cada vez que una miniatura
con esta habilidad pierda una herida, tira 1D6; con 5+, la
miniatura no pierde dicha herida.

Ataque teleportado. Durante el despliegue, esta miniatura
puede quedarse en la cdmara del teleportarium en lugar de
desplegar sobre el campo de batalla. Puede teleportarse al
combate al final de cualquiera de tus fases de movimiento;
despliégala en cualquier punto a mas de 9" de toda
miniatura enemiga.

herir con un arma de combate de esta unidad, ¢l FP de
ese ataque mejora en 1 (p. ej., FP -2 pasa a ser FP -3).

Muerte al falso Emperador. Si una miniatura con esta
habilidad toma como blanco a una unidad IMPERIUM en la
fase de combate, cada vez que obtenga un 6+ para impactar
puede hacer de inmediato un ataque adicional contra esa
unidad usando la misma arma. Estos ataques adicionales
no pueden generar mas ataques adicionales.

GLAVES DE FAGEION

CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

CLAVES

INFANTER{A, TERMINATOR, BLIGHTLORD TERMINATORS




LorD OF CONTAGIO
_LORD FELTHIUS

|

, Lord of Contagion

2+ 4

4" - 2+

it ei ist.
Ein Lord of Contagion is ein einzelnes Modell, das mit einer Pestsense bewaffnet

Blightlord Terminator

Pestsense Nahkampf ~ +3 = w3 wenn du mit ihr attackierst.

FAHIGKEITEN Tod dem falschen Imperator: Jedes Mal, wenn du fiir dieses Modell (?ataphractii-RUStung: Dieses Modell hat
in der Nahkampfphase einen Trefferwurf von 6+ erziels.t, kann'cs,' einen Rettungswurf yon ‘4+, aber du mus.st das
sofern das Ziel eine Einheit des IMPERIUMS ist, sofort eine zusél;?hche Er‘gebm.s desAWurfs hz}lbxeren, wenn ermittelt
Attacke mit derselben Waffe gegen dieselbe Einheit ausfithren. Diese wird, wie weit es vorriickt.
Zusatzattacken kénnen keine weiteren Bonusattacken erzeugen. Teleport-Angriff: Bei der Aufstellun g kannst
Widerwirtig zih: Wirf jedes Mal einen Wiirfel, wenn dieses Modell du dieses Modell in einer Teleportarium-
einen Lebenspunkt verliert. Bei 5+ verliert das Modell den Lebens- Kammer aufstellen, statt es auf dﬁm :
punkt nicht. lS)cll'flabc.htfcl((ji zu pl;tz:eren. Amhl:nde l<zmer
Nurgles Gabe: Alle Einheiten der DEATH GUARD innerhalb von 7 incclitize ngcelrl]IaCCIi?:crlc:(‘:::igel;:g-sis’t:l‘lsjzs l:enlinesisg
Zoll um einen befreundeten LORD OF CONTAGION sind von einer il als 97l con fe'u;dlichen Modeue;\
todlichen Aura der Seuchen umgeben. Wirf einen Wiirfel fiir jede s o S hlad thld e
feindliche Einheit, die sich zu Beginn deines Zuges innerhalb von 1
Zoll um mindestens eine betroffene Einheit befindet. Bei 4+ erleidet
die Einheit eine todliche Verwundung.

FRAKTION CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

Lo SCHLUSSELWORTER ~ CHARAKTERMODELL, INFANTERIE, TERMINATOR, LORD OF CONTAGION

PSR RS R

BLIGHTLORD TERMINATORS

FELTHIUS’ GEFOLGE

4" 3+ 3+

Kombibolter

Seuchenspeier

Bubonenaxt

Faulnisschwert

Diese Einheit enthalt 3 Blightlord Terminators.

« Ein Blightlord Terminator ist mit einem Seuchenspeier bewaffnet.

» Ein Blightlord Terminator ist mit Bubonenaxt und Kombibolter bewaffnet.

+ Ein Blightlord Terminator ist mit Faulnisschwert und Kombibolter bewaffnet.

Schnellfeuer2 4 -

Diese Waffe ist eine Seuchenwaffe — du darfst Venvundungswfirfe yon
1 wiederholen, wenn du mit ihr attackierst, Diese Waffe trifft ihr Ziel

9" Schwer W6 5 -1 1
automatisch.

Nahkampf Nahkampf  +1 -2 1

Nahkampf Nahkampf Trager -

w

FAHIGKEITEN

FRAKTION
SCHLOSSELWIRTER

Diese Waffe ist eine Seuchenwaffe — du darfst Verwundungswiirfe von 1
wiederholen, wenn du mit ihr attackierst.

1 Diese Waffe ist eine Seuchenwaffe - du darfst Verwundungswiirfe von !
wiederholen, wenn du mit ihr attackierst.

Tod dem falschen Imperator: Jedes Mal, wenn du fiir ein
Modell dieser Einheit in der Nahkampfphase einen Treffer-
wurfvon 6+ erzielst, kann es, sofern das Ziel eine Einheit des
IMPERIUMS ist, sofort eine zusitzliche Attacke mit derselben
V\{aﬂe gegen dieselbe Einheit ausfiihren, Diese Zusatzattacken
konnen keine weiteren Bonusattacken erzeugen,

Teleport-Angriff: Bei der Aufstellung kannst du diese Einheit

in einer Teleportarium-Kammer aufstellen i
, statt sie auf dem
Schlachtfeld zu platzieren, Am Ende einer b

CHAOs, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

INFANTERIE, Tmmmuon, BrLiGHTLORD TERMINATORS

Cataphractii-Riistung: Modelle dieser Einhelt. =
haben einen Rettungswurf von 4+, aber c‘lu musgd a
Ergebnis des Wurfs halbieren, wenn ermittelt wird,
wie weit sie vorriickt.

Rostaura: Jedes Mal, wenn du fiir eine Nahkampf'6+
waffe dieser Einheit einen Verwundungswurf von >
erzielst, verbessert sich der DS dieser Attacke um

(z. B. wird ein DS von -2 zu -3). %
Widerwiirtig zih: Wirf jedes Mal einen Wurf‘el, \x'i;:ils+
Modell dieser Einheit einen Lebenspunkt verliert.
verliert das Modell den Lebenspunkt nicht.




LorRD OF CONTAGION
- LorRD FELTHIUS

¥ MR o

Lord of Contagion 4" 2+ 2+ 4 5 6 4 9 2+

Un Lord of Contagion & un singolo modello armato con mietiuomini.

Sl Sty N uestarma & un’Arma della Peste: puoi ripetere i tiri per feri i
Mietiuomini Mischia  Mischia +3 -3 D3 Q § P P PEfieruc pau
a 1 quando attacchi con essa.

ABILITA Morte al Falso Imperatore: ogni volta che nella fase di Armatura Cataphractii: questo modello ha un tiro
Combattimento ottieni un tiro per colpire di 6+ per questo invulnerabilita di 4+, ma devi dimezzare il risultato
modello, esso pud immediatamente effettuare un attacco extra del dado tirato per determinare di quanto Avanza.

contro la stessa unita e usando la stessa arma se il bersaglio &
un'unita dell TMPERTUM. Questi attacchi aggiuntivi non possono
generare a loro volta ulteriori attacchi.

Disgustosamente Resistente: tira un dado ogni
volta che questo modello perde una ferita; con 5+
questo modello non perde quella ferita.

Dono di Nurgle: tutte le unita di DEATH GUARD che si trovano
entro 7" da un LORD OF CONTAGION amico vengono circondate
da una letale aura di pestilenza e contagio. All'inizio del tuo turno
tira un dado per ogni unita nemica che si trova entro 1" da una o
pit di queste unita. Con 4+ quell’unita nemica subisce una ferita
mortale.

Assalto Teletrasportato: durante lo schieramento
puoi posizionare questo modello in una camera
teleportarium invece che sul campo di battaglia.
Alla fine di una qualsiasi tua fase di Movimento
puo teletrasportarsi in battaglia: schieralo ovunque
sul campo a pitt di 9" dai modelli nemici.

KEYWORDS DI FAZIODNE ~ Cuaos, NURGLE, HERETIC ASTARTES, DEATH GUARD

k. KEYWDRDS PERSONAGGIO, FANTERIA, TERMINATOR, LORD OF CONTAGION

ST S W L R
BLIGHTLORD TERMINATORS
COORTE DI FELTHIUS

Blightlord Terminator 4"

3+ 3+

Questa unita include 3 Blightlord Terminators.

+ Un Blightlord Terminator ¢ armato con sparapeste:

* Un Blightlord Terminator & armato con ascia bubbonica e combirequiem.
+ Un Blightlord Terminator & armato con lama fatua e combirequiem.

Combirequiem 24" Cad.Rapida2 4 0 |

Sparapeste 9" Pesante D6 5 1 1 Questarma ¢ unArma della Peste: puoi ripetere i tiri per ferire pari a 1
quando attacchi con essa. Questarma colpisce automaticamente il bersaglio.
Lama fatua Mischia. Mischia NodT = 1 Questarma ¢ un’Arma della Peste: puoi ripetere i tiri per ferire paria 1
] quando attacchi con essa.
Ascia bubbonica Mischiat Mischia 'y 2 1 Questarma ¢ unArma della Peste: puoi ripetere i tiri per ferire paria 1
quando attacchi con essa.
ABILITA Morte al Falso Imperatore: ogni volta che nella fase di Armatura Cataphractii: i modelli di questa unita
Combattimento ottieni un tiro per colpire di 6+ per un hanno un tiro invulnerabilita di 4+, ma devi

modello di questa unita, esso pud immediatamente effettuare dimezzare il risultato quando determini di quanto
un attacco extra contro la stessa unitd e usando la stessaarma  possono Avanzare.
se il bersaglio ¢ un'unita dell'TmpERIUM. Questi attacchi

s by . Aura di Ruggine: ogni volta che ottieni un tiro
aggiuntivi non possono generare a loro volta ulteriori attacchi.

per ferire di 6+ per una delle armi da mischia di
Assalto Teletrasportato: durante lo schieramento puoi questa unitd, aumenta di 1 il VP di quell’attacco
posizionare questa unita in una camera teleportarium (per esempio, VP -2 diventa VP -3).

invece che sul campo di battaglia. Alla fine di una qualsiasi
tua fase di Movimento pud teletrasportarsi in battaglia:
schierala ovunque sul campo a piti di 9" dai modelli nemici.

Disgustosamente Resistente: tira un dado ogni volta
che un modello di questa unita perde una ferita; con 5+
quel modello non perde quella ferita.

KEYWORDS DI FAZIDNE ~ Criaos, NurcLe, HereTIC ASTARTES, DEATH GUARD

\ KEYWORDS FANTERIA, TERMINATOR, BLIGHTLORD TERMINATORS
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Getting Started with Warhammer 40,000 is a huge magazine
bursting with background, rules and painting guides — your ideal
starting point and ultimate resource for a galaxy of war!

Comment Débuter a
Warhammer 40,000 est un

Der Einsteiger-Leitfaden: Warhamme:
ist ein riesiges Magazin voller Hinteyo
Regeln und Bemalanleitungen - dein
perfekter Einstieg und ultimativer | ¢
fiir eine Galaxie des Krieges!

ETTING STARTED WITH ki,
- - magazine plein a craquer Iniziare con Warhammer 40,000 ¢ uy, .
0,000 d’historique, de régles et de rivista piena di background, regole ¢
0 'p 7 conseils de peinture. Le point alla pittura: il punto di partenza ideai.
BUILD. de départ incontournable risorsa definitiva per scoprire la galas.
PAINT = pour une galaxie en guerre ! guerra! §

Empieza aqui con
Warhammer 40,000 es una
gruesa revista llena de
trasfondo, reglas y guias

(X HE 40000 A\[T#5R) R—#AE2
HR, RN RRIESHON T2
RARFF IR 6 #E40000M F =ik 4%,

M) —I\>N¥—40,000X5—R~HA R, 45

de pintura. {El punto de
inicio ideal y una recurso
imprescindible para
adentrarte en una galaxia
en guerra!
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DEATH GUARD
PLAGUE

. DEATH GUARD
MYPHITIC
BLIGHT-HAULER

DEATH GUARD

KNOW NO FEAR POXWALKERS

Hundreds of products to collect at:
Des centaines de produits a collectionner:
! Hunderte Miniaturen unter:
Cientos de productos para coleccionar:
Centinaia di prodotti da collezionare su:
BN miFEL:
MTHEORAEEDHZLS:

games-workshop.com
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