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READ THIS FIRST «
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[ BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE
g INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required

10 remoye the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline
i seraping tool to clean up the parts. 1o assemble your model you will need plastic glue

Gimes Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel
RISt Glue, but does not recommend these products for use by children under theage of 16

without adultsupervision

I AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURIN BUILLEZ LIRE AT'TENTIVEMEN'T
LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET, Une pince coupante est requise pour détacher
[ chaque elément de sa grappe. Nous vous recommandons 'atilisation d'un grattoir pour
Lebarber les élémenis. Pour lassembloge, vous aurez également besoin de colle plastique.
Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel, arboir Citadel et la
LColle Plastique Citadel, n recommande pas Putilisation pour des enfants de moins
1~d¢ 16 4ns sans fe supervision d’un adulte.

m POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES
NTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATU hardn falta unas tenazas para
@ 04 fin de separar las piezes de la matriz. También aconscjimos una herramienia para
sebiabasa fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para
listico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y
gAmento para plistico Citadel, pero no récomienda estos productos a menores de 16 afos
8 stipervisidn de un adulto,

KEd VORDEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWE g
ANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN, Du benttigst einen Kunststolfseitenschnekder, um

dle Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoftkleber, um die Miniatur
zusammenzubauen, AuBerdem empfelilen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentiemer 2o siubern,
Ganes Workshop bietet Prazisions-Kunststoffseitenschnelder yon Citadel sowie Citadel-Kunststoftkleberan,
empfichltaber, dass Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen,

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI AT TENTAMENTE TUTTE LE
ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO, Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccared
componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un altrezzo apposito per pulice | componenti. Perassemblare il

avrai bisogno di colla per plastica. Games \\'mL\ho(v vende Tronchesine di precisione Citadel; Attrezzo
per ripulire Citadel ¢ Colla per plastica Citadel, ma non cansiglia questi prodotti ad wn pubblico minore di 16
anni senza la supervisione di un adulto,
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6“1 BUILD VARIANTS « VARIANTES D’ASSEMBLAGE « VARIANTES DE MONTAJE « BAUVARIANTEN
'/ VARIANTI D'ASSEMBLAGEIO » NY XZ—V a3y « TR

Asseinblies forbulld varants are

# Les assemblages de variantes ont
- ln code couleur.

ﬁ-bu Instruceiones para montajes
F;'_nllnrmlim; s& indican con un

| tolor diferente.

s Optionen fur Biuvarianten sind
EA farblich markiert.

» L& diverse varianti d'assemblaggio
K00 divise per colore,
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ANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES « EXPLICACION DE SIMBOLOS « ERLAUTERUNG DER SYMBOLE
INDA DEISIMBOLI » 743> it « #5558

» Dy fit stage before gluing « Paint before assembly « Choice of parts = Use matching parts
J « Tester avant de coller = Peindre avant assemblage @ -+ Choix d’éléments » Utiliser les éléments correspondants
* + Comprobar el encaje antes de pegar = Pintar antes del montaje « Modelos de componentes « Usa las piezas que carrespondan

+ Positionierung erst ohue Klebstoff ausprobicren « Erst bemalen, dann zusammenbaven « Auswahl an Teilen » Yerwende die passenden Teile
» Prova & secco prima diincollare = Dipingi prima dell'assemblaggio + Scella di componenti = Usa le parti cormispondentl
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lonus Cryptborn, Gardien des Ames Egarées « lonus Criptonacido, Guardiin de las Almas Perdidas
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More painting guides can be found
ot elcolour.com

autres guides de peinture sont
“isponibles sur citadelcolour.com

B2 Encontraris mis gulas de pintura
o citadelcolour.com

Weitere Bemalanleitungen auf
ctadelcolour.com

BN Puoi trovare altre guide alla pittura
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rcambiables = Austauschbare Teile » Componenti intercambiabili - #2582




+ Stormdrake Guard « Garde Dracorage « Guardia Dracotormenta « Sturmdrachengarde + Stormdrake Guard » Garde Dracorage « Guardia Dr
+ Guardia Dragotempesta « Ah=LFLAZ2//=F  AREFHT + Guardia Dragolempesta « Ab—AFLA2—=F JAREFT
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BB Uscd alongside the core rules found on warhammer.com, the following EZX Mit den Grundregeln auf warhammer,com und den folgenden grundlegenden Reg nnst du

essential rules will get your new unit on the battlefield. For the full rules for this unit, J cue Einheit direktaufdas Schiachtfeld fuliren. Die vollstindigen Regeln fiir die rheit findest
sec the battletome relevant to yourarmy: du im Kriegsbuch deiner Armee.

R Uilisées avec les régles de base disponibles sur warhammer.com, les MM Conle seguenti regole fondamentali, usate assicme alle regole base che puoi trovare suwarhamme
régles essenticlles qui suivent vous permettront de jouer votre nouvelle o com, potrai schicrare in cumpo la tua nuova unitd. Perle regole complete di questa unita vedi iltomo da
Pour connaitre les r s complites de cette unité, consultezle Tome de B lnl“t guerra della tua armats,

correspondant 4 votrearmée. m}] warhamm TW—=¢ FCMUNTEIET, U FORSHOL—ILT
BT Usadas junto con las reglas que encontrards en warhammer.com, 2.2 | L ¥, SOy FDRERE—EDOVTER, T—=
siguientes reglas esenciales te permiten desplegar es vunidad en el campo
de batalla. Paraver las reglas completas de esta unidad, consulta el Tomo de batalla
correspondiente a tu ¢jército.
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WARDEN OF LOST SOULS

TIONUS CRYPTBORN, GARDIEN DES AMES EGAREES + IONUS CRIPTONACIDO, GUARDIAN DELAS ALMAS PERDIDAS
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ENG | Move Save Wounds Bravery J Missite Weapon Melee Weapan Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage
FRE | Mowsement Sauvegarile Dlessures Bravoure | Armesa Projectiles Armes de Mélée Portée Attagues Toucher Blesser Pert Déghts
SPA Mo, Salvacton Herdas Conje Armas a distancia Armas de combate ! Alcance Alaques Tmpactar Herir Perforar Do it
GER | Bewegung Schutz Wusden Maut Fernkampfwatfen Nahkampfwafien Reichw, Attacken Tretfen Verwunden Wucht Schaden
1A | Movimento Salyezzs Ferite Coraggio Armidatiro Armi da mischia Gittata Attacchi Per Colpire Per Ferire Impatto Danni
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EHE Used alongside the core rules found on warhammer.com, the following ET Mitden Grundregeln auf warhammer.com und den folgenden grundlegenden Re Kannst du
essential rules will get your new unit on the battlefield. For the full rules for this unit, deine neue Einheil dircktaul das Schlachtfeld fuhren, Die vollstindigen Regeln fur diese heit findest
seethe letome relevant to your army. duim Kriegsbuch deiner Armee,

HEEl Utilisées avee les régles de base disponibles sur warhammer.com, les : seguenti regole fondamentali, usate assieme alle

gole base che puoi trovare su warhummer.
regles essenticlles qui suivent vous permettront de jouer votre nouvelle unité. potrai schicrare in campo la tua nuoya unita. Per le regole complele di questa un ediil tomo da
Pour connaitreJes e5 complétes decette unité, consultez le Tone de Bataille 2 adellatua armata.
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