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Special instruction - Please read Stage complete Delail view
Instructions spéciales - Lire attentivement O Etapo lorminda @ Vue détaillée
Instruccion especial: Por favor, |éela Pano completiado Vista detallada
Besondere Anwelsung - Bilte lesen Hohrit abgeschiosson Alternative Ansicht

Istruzioni speciali - Leggl attentamente Fase compleln Visuale del dettaglio '

Dry fit stage before gluing Gholco of pany Repeal process f
Tester avant de coller Cholx d'dléments Répéter r'étape 1

Comprobar el encaje antes de pegar Modelos da componantos Hepelir pasos
Positionierung orst ohne Klebsto!f ausprobleren Auswahl an Telon Vorgang wiederholen
Prova a secco prima dl Incollare Scolta di componentl Ripetl il processo
Variant assembly Do not glue the components ‘> Rotate part

Varlante d'assemblage ® Na pan coller los dldmonts C Faire pivoler
Varante de montaje No pegar los componanien Girar la pleza
Bauvariante Bitte die Tolle nicht klaben Toll drehen
Assemblagglo alternativo Non incollare | companentl Ruata il componente

READ THIS FIRST: Bofore assembling your model kit ploase rend through the instructions in this booklet carefully. A pair of
plastic cutters is required to remove the plastic components In this kit from iheir frame. We advise using a mouldiine scraping
tool 1o clean up the parts, To assemble your model you will nead plastic glue. Gamaes Workshop sells Citadel Fine Detall Cuttors,
Gitadel Mouldline Remaver and Citadel Plastic Glue, but does nol recommend thase products for use by children under 1ho age
of 16 without adult supervision,

A LIRE EN PREMIER : Avant de vous lancer dans l'assemblage do co kit, veullez lire attentivement les Instructions de co livret,
Une pince coupante est requise pour détacher chaque élémant do sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisation d'un grattoir
pour ébarber les élémants, Pour I'assemblage, vous aurez également basoln de colle plastique, Games Workshop commarcinlise
los Pinces de Précision Citadel, I'Ebarboir Citadel et fa Colte Plastique Gltadel, mals n'en recommande pas I'utilisation pour des
enfants de moins do 16 ans sans la supervision d'un adulte,

LEER ANTES DE MONTAR: Antos de montar el contenido de esto Kit, lea aatas instrucciones culdadosamante. Te harin falta
unas fenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matiz, También aconselamos una herramienta para rebabas o fin
de limplar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para pldstico, Games Workshop vende Tenazas Citadel,
Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para pldstico Citadel, pero no recomlenda estos productos & manorms do 16
afos sin la supervision de un adulto.

LIES DIES ZUERST: Bitte llos diese Anleitung sorglaltig, bevor du mit dem Zusammaenbau doinos Modells beginnst. Du banoligst
ainen Kunststoliseltenschnelder, um die Kunsistoffbautelle aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoliklober, um
die Minintur zusammenzubauen, AuBlerdem emplehlen wir, die Bauteile vorher mit elnem Gussgratentierner zu subem, Garmos
Workshop bietet Prazisions-Kunststofiseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunstatolfkleber an, empliehit aber, dass Kinder
untor 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

LEGGI PRIMA QUESTO: prima di assemblare il uo modello, leggl le istruzioni di questo libretto con attanzione. SON0 NACeANo
un palo di tronchesine per plastica per staccare | componenti dal loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire
| companenti, Por assemblare | modelio avral bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di pracislons
Gitadel, Attrezzo por tipulire Citadel o Colla por plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 ann
sonza In suporvisiona di un adulto
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Cltadel plastio ghie thiok Citadel plastic glue thin Cltadol fine detail cuttors Citadal moulding ramavei
Colle plastique dpaisse Ciladel Collo plastiquo liquide Citadel Pinces de précision Cltadel Ehnrton Citadel
Pogamanto para plastico espoeso Pegamento para pldstico fluido Tenazas Citadol Harmmmianta parm tebabing Citadol
Citadol Kunstatotikdeber Citadel-Kunststolikleber Prazisions-Kunststolfaaitansohinwiia Cunagritentiona

(Diokfonsig) (DunnfiGssig) Tronchasine di pracininng Ciladel Altrozzo pt figutis Citadal

Colla per plastion densa Citadal Colla per plastica fluida Citadel



0‘ —- —5 Follow step 1-4 for all variants « Suivre I'étape 1-4 pour toutes les variantes « Sigue el paso 1-4 para todas las variantes

Folge Schritt 1-4 fiir alle Varianten « Segui le fasi 1-4 per tutte le varianti




In the centre of the nght alde of the
rear wheel there I8 an arnow, You
should make sute 10 plage (he arrow
forward,

Au contre do [a roue arémm se lrouve uno

fldche. Assurez-vous que cette fléche pointe

vors l'avant,

En ol contro del laternl derecho de la runda

posterior hay uni fiecha. Asegidale do que la

flocha sefale hacla delante.

Im Zentrum der rechten Selle des Hinterrads

bolindet sich oln Plall, Achie daraul, das

Rad 50 zu platzioron, dass der Pl nach

voine zeigt.

Al contro del lato destro della ruota postori
| 0'6 una troccla: agsicurall ohe Indlohi in

avantl,













4 Locate the front wheel in position by Inserting the lower torso of the front wheel assembly Into the upper torso of the main frame. Onoe
Inserted twist the wheel assembly forward locking it into place making sure to connect the pipes at the top

Positionner la roue avam en insérant I'axe de foutche de 1a roue avant dans in base inféreure du cadre. Une 10is insord, basculer la
roue vers l'avant jusqu'a la vérrouiller grice a l'amortissaur contral
Coloca la rueda delantera insertando ol torso inferior del montaje de la rueda delantorn en ol 1orso superior del armazon principal. Una
vez insortado, gira la rueda hacla adelante hasta que quede an posicion bloqueada y asegirate de unir las tubarias ala parte superior,
Um das Vorderrad anzubtingen, tiheat du den unteren Torso an der Vordernadbaugruppe in den oberen Torso am Hauptrahman ein,
Dann kippst du die Vorderradbaugruppe nisch vorne, bis ale rlehtlg sitzt und die Rohre an dor Obarselte richtig verbunden sind,

Colloca la ruota anteriore in posizione, inserendone Il sottoasnamblaggio nella parte antariore del telaio principate, Pol spinglla In
avanti, portandola nella posizione definitiva o facendo attenzione che | tubl coincidano,




4 u There s a location hole inside the mouth for the tongue, Glue the tongue into the hole.
Iy a un trou au fond da |a gueule desting & fa langue. Coller la langue A cet endroit
Hay un agujero en el interior de la boca donde va situada la lengua. Pega la lengua en el agujero.

Im Mund befindet sich ain Loch als Positionierungshille fir die Zunge. Klebe dle Zunge in das Loch,
Nella bocca ¢'e una fessura apposita per la lingua, Incolla la lingua nella fessura.
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Ploase make sure the platiorm is the correot way up, Thare are small recesses on
the surface of the platform where the leat of each Bloodietior should be placed.
Assurez.vous que In plate-forme est dans le bon sens pour I'équipage. Elle
comporte des croux destinés & chaque pled des sanguinalres,

Asegurate de que la platalorma esté boca arriba para poder colocar sobro ella a
I dotacion dal trono, Hay pequefos racovecos on la supetficle do la platalorma
indicando donde deberias pegar los pies do cada Bloodletter.

Achle daraul, dass dle richtige Seite der Platiform oben ist. Aul dor Oberfileho der
Plattform befinden sich Vertiefungen, um dio FaBe der Bloodlattars aulzunehmaen,
Asgicurali che la plattatorma sia nella posizione glusta per ospltare | serventi. Sulla
superficie ¢l sono del piccoll recessi in cul collocare | pledi di clascun Bloodietter,










BLOOD THRONE

A Blood Throne is a single model, The Herald
flding the Blood Throne wields a deadly Blade
of Blood, and the Bloodlettar Charioteers carry
glowing Hellblades. The Blood Throne itsell
rolls forward to maul the foe with its Gnashing
Maw.

DESCRIPTION

Un Blood Throne of Khorne (Trone de Sang
de Khornae) est une figurine Individuelle, Lo
Harald (héraut) au sommaet du Blood Throne
manio une Lame de Sang (Blade of Blood)
mortelle, tandis que les auriges Bloodletters
(Sanguinaires) portent des Lames Infarnales
(Heollblades) luisantes, Le Blood Throne en lul-
mémae roule pour broyer ses ennemis avec sa
Gueule Gringante (Gnashing Maw).

DESCRIPCION

Un Blood Throne de Khorne os una sola
minlatura, El Herald dol Blood Throne blande
una espada sanguinaria y los Bloodletter
Charloteers llovan espadas Infernales
(Hollblades). EI B Throne, a su voz engulle
las tropas enemigas con sus fauces infernalos
(Gnashing Maw).

BESCHREIBUNG

Ein Blood Throne of Khorne st ein einzelnes
Modell. Der Horald aul dem Blood Throne fOhrt
oino todliche Blade of Blood, die Bloodlettar
Chariotears glahende Hellblades. Der Blood
Throna selbst rolit auf den Feind zu, um ihn mit
soinom Gnashing Maw zu zerfleischen.

DESCRIZIONE

Un Blood Throne of Khorne & un singolo
modello. L'Herald che cavalca Il Blood

Throne impugna una letale Blade of Blood, o

| Bloodletter Charioteers portano Heliblades
lucanti, Il Blood Throne proceda in avanti sulle
ruole per straziare | nemici con la Gnashing
Maw,

Gorefeast: Tho Blood Throne heals a wound
at the end of the combal phase for each wound
that was Iinflicted by its Gnashing Maw.

Decapitating Blow: Il the hit roll lor a Blade
of Blood or a Hellblade is 8 or more, that blow
inflicts a mortal wound instead of its normal

damage.

APTITUDES

Festin Sanglant: 1 blessure suble par le Blood
Throne of Khornao ost soignée 4 la fin de la
phase do combalt pour chaque blessure qul a
infligée avec sa Gueule Gringantae,

Coup Décaplitant: S lo jot de touche d'une
Lame Infarnale est 6 ou plus, cetto attague
inflige une blessure mortelle au lleu de

son Damage normal,

HABILIDADES

Festin de sangre, El Blood Throne de Khorme
s0 cura 1 horida al final de la fase de combate
por cada herida Infligida con sus fauces
Infernalos,

Golpe decapitador, Si la tirada para golpoar
con una espada sanguinara o una espada
Infernal o8 6 0 mAds, ose ataque Inflige una
herida mortal en vez de su dafo normal,

FAHIGKEITEN

Blutmahl: Fir jede Verwundung, dle sein
Gnashing Maw In der Nahkamplphase
verursacht hat, hellt der Blood Throne of
Khome am Ende der Phase eine Verwundung

Enthauptender Hieb: Bal einem Troltorwurl
von 6 odar mehr 10r aine Blade of Blood oder
Heliblade verursacht dio Attacke statt ihres
normalen Schadens 1 todliche Verwundung.

ABILITA

Banchetto di Sangue: Il Blood Throne of
Khorne sana una ferita alla fine della lase di
combattimento per ognl fedita che & stata inflitta
con la sua Gnashing Maw.

Attacco Decaplitante: so |l liro per colpire per
una Blade of Blood o una Hellblade & 6 b pid,

quell'attacco Inflligge una ferita mortale invece
del danno consueto.

- i A . F - ' . ‘ - A . _‘;. A - A - a
MELEE WEAPONS Range Aftacks ToHit ToWound Rend Damage
Blade of Blood ; b 4 3+ 3+ -1 1
Hellblades b 2 4y 3+ -1 1
() Gnashing Maw ) 1 44 3+ 8 03
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DESCRIPTION ABILITIES MAGIC

Cuaon Wizanos know the Summon Blood
Throne spell, in addition 1o any othors they
Know,

SUMMON BLOOD THRONE

Summon Blood Throne has a casting value

of 8, If successlully cast, you can set up a
Blood Throne within 16° of the caster and more
than 9* from any enemy models. This model

18 hdded 1o your army but cannot move in the
following movement phase.

MAGIE

Les Chaos Wizanos connaissent le sort
Invocation de Trdne de Sang, en plus de tous
las aulres sorts qu'ils connaissent,

INVOCATION DE TRONE DE SANG
Invocation de Trone de Sang o une valeur

de lancement de 8, S le sort est lancé avec
succas, vous pouvez placer un Blood Throne
of Khorne & 16* ou molns du lanceur et & plus
dae 9" de toute figurine annemie. Calte figurine
ot ajoutée & volre armde mais ne peut pas so
daplacer & la phase de mouvement quil sult,

MAGIA

Los Cuaos Wizanos conocen ol hechizo Invocar
Blood Throne, ademds de cualquier otro que
conozean,

INVOCAR BLOOD THRONE

Invocar Blood Throne tiene una dificultad do
lanzamiento de 8. Si se lanza con éxito, puedes
desplegar un Blood Throne de Khome a 16° o
menos del lanzador y a mas do 9" de cualquler
miniatura enemiga. La unidad se ahadeo a tu
ojéreito, pero no puede mover en la fase de
mavimiento sigulente.

MAGIE

Wizanos dos Cuaos kannen zusatzlich zu hren
anderon Zaubem den Zauber Blood Throne
beschworen,

BLOOD THRONE BESCHWOREN

Blood Throne beschwdren hat einen
Zauberwert von 8, Wurde dor Zauber
orfolgreich gewirkt, so darfst du einen

Blood Throne of Khorne Innerhalb von 168*
vom Zauberden und mehr als 9° von allen
feindlichen Modellen antfernt aufstellen, Diese
Einhoit wird deiner Armee hinzugelfogt, darf
sich aber In der folgenden Bewegungsphase
nicht bawegen.

MAGIA

| CHaos Wizanos conoscono l'incantesimo
Evocare Blood Throne, oltre a qualsiasi altro
coNoscano.

EVOCARE BLOOD THRONE

Evocare Blood Throne ha un valore di lancio dl
8. Se & lanclato con successo, puoi schierare
un Blood Throne of Khorne entro 16* dal
lanciatore e a pit di 9* da qualsiasi madello
nemico, Il modello viene aggiunto alla lua
armata ma non pud muoversi nella successiva
fase di movimento.

| CHAOS, DAEMON, BLOODLETTER, KHORNE, HERO, BLOOD THRONE

—




Blood Throne of Khorne

Rider
1 Herald of Khorne

 Special Rules:

* Deep Stike

w_ Blood Throne of Khorne

Rider
1 Herald of Khorno

REGLES SPECIALES:
* Frappo on Profondour

Blood Throne of Khorne

!

REITER
1 Herald of Khorne

SONDERREGELN:
* Schockiruppen

WARHNAMMER

40,000

0 2% 12 100 8

Bloadletter Crew: This model makes 2 additonal Strongth
4 AP3 Attacks in each Assault phase resolved at Weapon
Skill 5, These Attacks are made at the iniiative 4 step
(though this does not grant an exira Pile In move), On a
turn in which this model charged, the Strangth of thase
Aftacks Is increased to 5.

Daemon of Khome: Daemons of Khome have the
Daemon, Furlous Charge and Hatred (Dasmons of
Slaanesh) special rules. Charlots with this rule resolve thelr
Hammer of Wrath hits at Strength 7

Olin e 12:4710: '8

Equipage de Bloodletters: En phase dAssaut, cello
figurine offectue 2 Attaques bonus de Force 4 PAJ, avec
CC 5. Ellos sont résolues au rang d'initiative 4 (ce qui pout
occasionner une Mise au Contact). Lom d'un tour ol cotte
figurine a chargé, la lorce do cos attaquos passe A 5,

Démon do Khome: Los dédmons do Khome ont los rdglos
spéciales ddmon, charge léroce, of haine (démons do
Slaanesh). De plus, les charfols avec cotie ragle résolvent
lours touches de martoau de furour & F7.

O 12512 10 8

Bloodletter-Besatzung: In dor Nahkampiphase fihrt dieses
Modell zwoi zusatzicho Attackon mit Stirke 4 und DS 3
durch, die mit Kamplgeschick 5 abgehandelt werden. Dioso
Attacken werden bed Initiativeschritt 4 durchgelihet (dies kann
nicht zu einer zusitzichen Nachriicken-Bewegung fihren). In
einem Zug, in dem das Modell angreift, erhdht sich die Stirke
deser Attacken auf 5.

Démon des Khome: Ddmonen des Khome haben die
Sonderregeln Damon, Hass (Ddmonen des Slaanesh) und
Rasender Angriff. Streitwagen mit dieser Regel handeln
Treffar, die durch itr Niederschmettern verursacht werden,
mit Stirke 7 ab,

Vehicle (Chariot, Open-topped)

Véhicule (chariot, découver)

Fahrzeug (Offen, Streitwagen)

1 Blood Throne

Gorefeast: Whenever this model's Hammer of Wrath
hits cause ono or more unsaved Wounds in a single
phase, roll a D6 ~ on a score of 4+, the model regains a
singla Hull Point lost earlier In the game.

Totem of Endless Bloodletting: Any Daemon of
Khorne whose unit is within 68" of a Herald on a Blood
Throne benelits from the Herald's locus, exactly as it it
wero in the same unit

1 Blood Throne

Festin sanglant: Lomsque le marteau de furour de cotte
figurine inflige au moins une blessure non sauvegardée
au cours d'une phase, jotez 106: sur 44, elle regagno
un Point do Coque précédemment perdu.

Totem du massacre éternel : Tout démon de Khorme
dont 'unitd est & Bps ou molng d'un hdraut sur un rdne
de sang béndficle de son privilége comme sl Favait
rojointe.

1 Blood Throne

Blutmahl: Wann immer die Niederschmettom-Trollor
dieses Madolls in oiner einzigen Phase mindestens
einen nicht verhinderten Lebenspunkiveriust
verursachen, wirtst du einen W6, Bel 4+ erhalt dieses
Modell einen zuvor varforenen Rumplpunkt zurdck.

Totem des endlosen BlutvergieBens: Jeder Damon
des Khorne, dessen Einheit sich innarhalb von 6 Zoll
um einen Herold auf Blutthron befindet, profitiert von
dor Prasonz des Herolds in genau derselben Weise, als
wirde er sich in der Einheit des Merolds befinden.
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OPTION 1
OPTION 1
OPCION 1
OPTION 1
OPZIONE 1
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74

It you wish 1o attach tha crew 1o the cannon lollow option 1, steps 11 to 14, It you wish (o attach the crew fo the front of the main
frame follow option 2, steps 15 to 17.

Sl vous voulez placer |'équipage avec le canon, suivez loption 1, étapes 11 a 14, Si vous voulez la placer & 'avant du cadre, suivez
l'option 2, &tapes 154 17.

Si quieres sujetar la dotacion al candn, sigue la opelén 1, pasos 11 a 14, Si prefieres montar a la dotacion en la parte frontal del
armazon principal, sigue la opelén 2, pasos 15 a 17,

Falls du die Besatzung an dor Kanone anbringen machiest (Option 1), folge den Schrittan 11 bis 14, Falls du die Bosatzung an dor
Vorderselle des Hauptrahmens anbringen mochtest (Option 2), folge den Schntten 15 bis 17.

So desidert incollare | serventl al cannone segul 'opzione 1, fasi da 11 a 14, Se desideri incollare | serventl sul fronte del telalo segul
l'opzione 2, fasi da 15 a 17.

77
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Pleaso make sure the platform is the correct way up. Thero are small recesses on
the surface of the platform where the feet of each Bloodiatter should be placed.
Assurez-vous que la plate-lorme est dans le bon sens pour I'équipage. Elle
comporte des creux destings a chague pled des sanguinaires.

Asegurate de que la plataforma esté boca arriba para poder colocar sobre olla a

la dotaclon del trano. Hay pequefios recovecos en la superficie de la plataforma
Indicando donde debarias pegar los ples de cada Bloodletter.

Achte daraul, dass die richtige Selte der Plattform oben ist. Auf der Oberfiiche der
Platiform betinden sich Vertielungen. um die Fifie dor Bloodiatiers aufzunehmen.
Asslouratl che la plattaforma sia nella posizione giusta per ospitare | serventl. Sulla
superficie ci 50n0 del piccoli recessi in cul collocare | piedi di ciascun Bloodletier,
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Please make sure the platiorm is the correct way up. There are small recesses on
a the surface of the platform where the feet of each Bloodletter should be placed.
e Assurez-vous que la plate-forme est dans le bon sens pour l'équipage. Elle
comporte des creux destings 4 chaque pied des sanguinaires.
Asegurate de que la plataforma esté boca arriba para poder colocar sobre olla a
la dotacion del trono. Hay pequenos recovecos en la supetficie de la platalorma
Indicando donde deberias pegar los ples de cada Bloodletter.
Achie daraul, dass die richtige Seite der Plattform oben ist, Aul der Oberfidche der
Plattform befinden sich Vertietungen, um dia FOlo der Bloodleltera aulzunohmen.
Asslcurati che la plattatorma sia nella posizione glusta per ospitare | serventi. Sulla
supérlicie ci sono del piccoll recessi in cul collocare | pled! di clascun Bloodletter.

Si vous montez I'dquipage & l'avant du cadre, pensez & retirer l'ergot de positionnement inutile sur le canon,

Sl has situado a la dotacion en la parte frontal del armazon principal, retira la clavija de locallzacion de la parte superior del canon,

Falla du die Besatzung an dor Vorderselte des Hauptrahmens angebracht hast, entterma bitte dio Positionierungshitte an der Oberselte der Kanone,
S hal incoliato | satventi sul fronte del talalo, dimuovl Il pemo sopra al cannane.

17 E 0 It you attached the crew 10 the front of the main frame please remove the location pin from the top of the cannon,







SKULL CANNONS

- A . A . A . A . A - = . v\ . ' . P
MISSILE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound Rend Damage
Burning Skull 30 1 34 3s 2 D6
MELEE WEAPONS Range Attacks ToHit ToWound HRend Damage
Hellblades 1" 2 44 Jv 1 1
Gnashing Maw 1" 1 Ay Jv “ D3
v A 4 | YA 43 ) v v v g v g O T v v g \ JEng SR
DESCRIPTION Grind their Bones, Selze their Skulls; MAGIC

A unit of Skull Cannons can have any

numbaer of models. Each is ridden by a pair of
Hloodletter crow that carry glowing Hellblades,
whilst the cannon itsell swallows vietims with
Its Gnashing Maw and launches their Burning
Skulls from its groat, langed barel

ABILITIES

Skull Cannon: Whaen a Skull Cannon shools o
Burning Skull, add 1 1o the hit roll if the targat
containg 10 or more modols.

DESCRIPTION

Une unité de Skull Cannons of Khome (Canons
A Crines de Khorne) peul se composer de
n'importe quel nombre de figurines. Chacun
aal monté par une paire de Bloodleltors
(Sanguinaires) qui manlent des Lames
Infarnales (Heliblades), tandis que le canon on
lulsmbme avale ses victimos avec sa Gueule
Gringante (Gnashing Maw) ot expulse leurs
Cranos Enflammés (Burning Skulls) de son
anarme 101 gami de crocs.

APTITUDES

Canon A Crines: Lorsqu'un Skull Cannon tire
un Grane Enflammé, ajoutez 1 au jot de touche
ol I cible compto 10 figurines ou plus,

DESCRIPCION

Una unidad de Skull Cannons de Khorne puaede
tener cualquier nimaero de minlaturas. Cada
uno lleva una dotacion do dos Bloodlatters
armados con espadas infernales (Heliblades),
£l oafdn dovora a sus victimas con sus laucos
informalos y luego escupe sus craneos on
Hlamas (Burming Skulls),

HABILIDADES

Candn de erdneos. Cuando un skull cannon
dispara un craneo on llamas, suma 1 a la
liradn para golpear si el objetivo contiene 10
miniaturas © mas,

NESCHREIBUNG

Eine Einhelt Skull Cannons of Khome

besteht aus einer beliebigen Anzahl Modelle,
Aul [odom fahrt ein Paar Bloodletters, die
ulihende Heliblades tragen, Die Kanone selbst
varachlingt Opter mit ihrem Gnashing Maw und
varschioft Burning Skulls aus ihrem groflen,
mifzahnbewehrten Maul,

FAHIGKEITEN

Skull Cannon: Wenn eine Skull Cannon einén
Buming Skull verschiefit, addierst du 1 zum
frattarwurl, wenn das Ziel aus 10 oder mehr
Modallen besteht,

DESCRIZIONE

Un'unith oi Skull Cannons of Khorme &
vomposta da un qualsiasi numero di modelll,
Qynuno & sormontato da una coppia di
Bloodietiers serventi che portano Heliblades
minuscentl, mentre |l cannone ingola le
vittiine con ln Gnashing Maw e lancia | loro
Hurning Skulls dalla grande canna zannuta

ABILITA

Skl Cannon: quando uno Skull Cannon spara
un Buming Skull, aggiungl 1 al tiro per colpire
a8 Il harmaglio contiene 10 o pit modelli.

Enomios salzed by a Skull Cannon's |aws are
usoed 1o power the Infarmal machine, their skulls
taken and used as Hory munitions. If the Skl
Cannon's Gnashing Maw causes any wounds
In tha combat phase, at {he end of thist phase
you can make a Buming Skull altack as though
It ware your shooling phase

Decapitating Blow: If the hit roll for o
Heliblade (s 6 or mora, that blow inflicts a
mortal wound Instead of its normal damage.

Broyez leurs Os, Prenez leurs Crines:

Les ennemis pris entre les macholres d'un
Skull Cannon servent & alimenter la machine
Infernale ot leurs crines sont employés comme
munitions. Sl la Gueule Gringante d'un Skull
Cannon Inflige au moins une blessure on phase
de combalt, A la fin do cetto phase, vous pouvez
offectuor une attaque de Crane Hurlant commae
o'l 'agissait do la phase de tir,

Coup Décapitant: 5i le jet de touche d'une
Lame Infernale ast 6 ou plus, cette attaque
Inflige une blessure mortelle au lieu de son
Damage normal,

Golpe decapitador. S la lirada para golpoar
con una espada Infernal s 6 o mas, eso
ataque Inflige una herida mortal on vez de su
dano normal.

Moler los huesos, robar los crdneos, Los
crdnoos de los enemigos atrapados por las
fauces dol cafdn se usan como muniaidn, Si
Ias fauces Infornales del canon Infligen alguna
herida en la fase de combate, al final de esa
fase puedes afectuar un ataque con un craneo
on llamas como sl estuvieras an tu lase do
disparo.

Mahit die Knochen, nehmt die Schildel:
Feinde, die von den Kiefern einer Skull
Cannon gepackt werden, dienen der hollischen
Maschine als Traibstolt und ihre Schidel als
feurige Munition, Wenn das Gnashing Maw

dor Skull Cannon In der Nahkamplphase
mindestens eine Verwundung verursacht,
darist du am Ende der Phase eino Burning.
Skull-Attacke durchiGhren, als ob gerade deine
Fernkampiphase wire,

Enthauptender Hieb: Bel einem Trotforwurt
von 6 oder mehr (0r eine Hellblade verursachi
die Attacke statt Ihres normalen Schadens 1
todliche Verwundung.

Macina le Ossa, Prendi | Teschi: | nemicl
Inghiottiti nelle fauci dello Skull Cannon sono
usati per potenziare la macchina Infernale,

e | teschi vengono presi e usatl come
munizioni infuocate, Se la Gnashing Maw
dello Skull Cannon Infligge ferite nalla fase o
combattimento, alla fine di quella fase puol
offettuare un attacco con Burning Skull come
se 10880 la tua laso ol tiro.

Attacco Decapltante: so Il liro per colpite o
una Hellblada & 6 o pla, Il colpo Infllgge uns
forita mortale invace del danno consuato

CHAOS, DAEMON, BLOODLETTER, KHORNE, SKULL GANNONS

Craos Wizanos know the Summon Skull
Cannon spall, in addition to any othata thoy
know

SUMMON SKULL CANNON

Summon Skull Cannon has a casting value of
0, It succonstully cant, you con set up o Skull
Cannon within 16° of the castar and more than
9° from any enomy modaels, The unit is added
10 your army but cannot move in the following
movemaent phase.

MAGIE

Les CHAOS WIZARDS connalssent le sort
Invocation de Canon & Cranes, en plus de lous
los autres sorts qu'ils connalssent,

INVOCATION DE CANON A CRANES
Invocation de Canon & CrAnes a une valeur

da lancomaent de 8. Sl le sorl est lancé avec
succhs, vous pouvez placor un Skull Cannon of
Khorne & 16" ou moins du lanceur et & plus de
9" de toule figurine ennamie. L'unité est ajoutée
& votre armée mais ne peut pas se déplacer &
la phase de mouvement qul sult,

MAGIA

Los Cuaos Wizanos conocen ol hechizo Invocar
Skull Cannon, ademas de cualquier olro que
conozean,

INVOCAR SKULL CANNON

Invogar Skull Cannon tlene una dificultad do
lanzamiento de 8. Si se lanza con éxito, puedes
desplogar un Skull Cannon of Khome a 16" o
menos del lanzador y a mas do 9* de cualquier
miniatura enemiga. La unidad se afade a tu
ojoreito, pero no puede mover en ln fase do
maovimiento sigulente.

MAGIE

Wizanos dos Cuaos kannen zusatzlich zu ihran
anderen Zauberm don Zaubar Skull Cannon
boeschworon.

SKULL CANNON BESCHWOREN

Skull Cannon beschworen hat einen
Znuberwert von 8. Wurde der Zauboer
arfolgreleh gewirkt, so darfat du eine Skull
Cannon ol Khome Innerhalb von 16* um

don Zaubernden und mehr als 9* von allen
foindlichan Modellen entfernt aufstellen, Die
Einhait wird deiner Armoe hinzugelGgt, darf
slch nber in der folgendan Bewegungsphase
nicht bewegen,

MAGIA

| Guaos Wizanos conoscono 'incantesimo
Evocare Skull Cannon, olire a qualsiasi altro
LONORCAND

EVOCARE SKULL CANNON

Evocare Skull Cannon ha un valore di lancio di
. B0 & lanciato con successo, puol schierare
uno Skull Cannon of Khorme entro 16* dal
lancintore o a pib di 9" da qualsiasi modello
nemioo, Lunith viene agglunta alla tua armata
ma non pud muoversi nella successiva fase di
movimento




Skull Cannon of Khorne 5

12 122 10 ‘8
DAEMONIC GIFTS: Spiclal Rules:
SKULL CANNON * Doop Strike
A 2 Type Bloodletter Crew: This modal makes 2
» 8 § ""‘V,Im"'c'm“, ackitional Sirengt 4 AP3 AlBck in oach Assaull
Largo Blast ¢ phase resolvad at Weapon Skill 5, These Atacks

Dreadskulls: Placo o marker noxt 1o each unit that takos
friendly Daemon
A unit 80 marked does not sufler the Inita-
tive penalty when charging through dificult terrain. Remove
Droadskults markers al the end of the Assault phase.

one or more s from this weapon. Any
unit that

any

| Skull Cannon 5 12

DONS DEMONIAQUES :

CANON A CRANES

Portée  F PA Typo
36 B8 5 Lourde 1,

crinos lorifants,
grando oxplosion,
ignore les couvorts

are made at the intiative 4 step (though this does
not grant an extra Pde In mave), On a tum in
which this model charged, the Strangth of these
Attacks i incroased 1o 5,

Daemon of Khorne: Daemons of Khotne

with this rule resohe their Hammer of Wrath hits
ot Strength 7,

Vehicle (Chariot, Open-topped)

1 Skull Cannon
Gorefeast: Whanevar this model’s Hammer of
Wrath hits cause one or more unsaved Wounds
In & singlo phase, roll a D6 ~ on a score of 4+,

the model regains a single Hull Point lost earlior
in the game.

12 10 3 Véhicule (chariot, découver) 1 Skull Cannon
REGLES SPECIALES: Fostin sanglant: Lorsque le martoau de furour
do cotle figurine inflige 0ins blessu
* Frappe en Profondeur n:n sauvegardda au oo:::nﬂc‘:‘mo::u. Mo':
Equipage de Bloodletters: En phaso dAssaut, ;m OGN Sogue

cofto ligurine effectue 2 Attaquos bonus do Forco
4 PA3, avoe CC 5. Elles sont résolues au rang
dInitiative 4 (co qul pout occasionner uno Miso
au Contact), Lors d'un four o4 cotto figurine o
chargé, la forco do cos attaques passe 4 5.

Crines terrifiants : Placez un plon prés de chaque unité

ayant subl au mains una touche de cotte arme, Toute unité
un plon ne
chargd A travers

da ddmons amie qui charge une unité
sublt pas ln pénalitd o Initiative pour
Mmm.mmmmm«um

Grausige Schidel: Platzioro cnon Marker neben jeder

Einhoit, do mindestons einen Trefler durch dieso Walle

Démon de Khome: Les démons de Khome
ont les rbgles spéciales dédmon, charge féoce,
of haine (ddmons de Slaanesh). Do plus,

les chariots avec colte rogle rdsoivont loum
touchos do marteau de fureur b F7.

| Skull Cannon 5 12 12 10 3 Fahrzaug (Ollon. Slronwagen)
DAMONENGESCHENKE: souosnasaew-
SCHADELKANONE « Schockiruppen
. 3 o8 P Bloodletter-Besatzung: In der Nahkampiphase
e w8 ¥ fiht diosos Modol zwoi zusdtzlicho Atiackan it
Dok ™™ Stk 4 und DS 3 durch, o it Kamplgeschick
mmm 5 abgehandelt werden. Diese Attacken werden

bei Initiativeschrt 4 durchgefuhit (dies kann nicht
zusatzichen

2u elner
fohren), In einem Zug, in dem das angroift,

erhoht sich die Starke dieser Attacken auf 5.

erlition hat. Jode belreundete Damoneneinhelt, do eine 5o

markierte Einhoit angroift, erleidet nicht den

10r das Angrelfen durch schwieriges Gelande, Am Ende
der Nahkampiphase entfernst du aie Grausige-Schiidel-

1 Skull Cannon

Blutmahl: Wann immer die
Niederschmettern-Trallor dieses Modells
In ainer einzigen Phase mindostens einen
nicht verhinderten Lobenspunkivoriust
varursachen, wirst du einon W6, Bel 4+
orhilt dioses Maodell inen zuvor verlorenon

Rumpfpunkt zurick,
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