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CHOOSE THE VARIANT YOU WANT TO BUILD « CHOISISSEZ LA VARIANTE A ASSEMBLE + ELIGE QUE VERSION QUIERES MONTAR

WAHLE DIE VARIANTE, DIE DU BAUEN MOCHTEST « SCEGLI LA VARIANTE CHE VUOI ASSEMBLARE
BBIBEPUTE TOT BAPMAHT, KOTOPBIN XOIAUTE COBPATD » flAVETHAY L— a v ORI « ERBARERNHES R

« Etapes « Pasos » Schritte « Fasi « lllaru »
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Steps » Etapes »

U « CONTENIDO -«

EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES « EXPLICACION DE SIMBOLOS « ERLAUTERUNG DER SYMBOLE

LEGENDA DEI SIMBOLI « PACHIM®POBKA CUMBOJIOB « 74 2Vl « 51588

| ¥ « Special instruction - Please read
'0 » Instructions spéciales - Lire attentivement
g « Instruccion especial: Por favor, léela
| + Besondere Anweisung - Bitte lesen
I « Istruzioni speciali - Leggi attentamente
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« Variant assembly

« Variante d'assemblage

« Variante de montaje

« Bauvariante

« Assemblaggio alternativo
« Bapiantiz chopkn
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« Use matching parts

« Utiliser les éléments correspondants
« Usa las piezas que correspondan

« Verwende die passenden Teile

« Usa le parti corrispondenti
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« Choice of parts

+ Choix déléments

« Modelos de componentes
« Auswahl an Teilen

« Scelta di componenti

« Buibop jreraneit
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« Stage complete

« Etape terminée

« Paso completado

« Schritt abgeschlossen
« Fase completa

» Iran 3asepucH
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1 2 Follow steps 1-2 for all variants « Suivre les étapes 1-2 pour toutes les variantes « Sigue los pasos 1-2 para todas las variantes » Folge den Schritten 1-2 fiir alle Varianten
= Segui la fase da 1 a 2 per tutte le varianti « Crexyiire mary 1-2 wis Bcex papuwantos « A7 7 1-2RETON) T—a It « FIETEARDIBRE 1-2 DayiHAL A




* Choose the variant you want to build + Choisissez la variante a assembler « Elige qué version quieres montar « Wihle die Variante, die du bauen méochtest
« Scegli la variante che vuoi assemblare * BriGepure TOT BapHaHT, KOTOpbIi X0THTE cobpars « FHAV T NY L—> 3 VDR « EFARENNBE SR
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Choose the variant you want

to build

C issez la variante a

mbler

Elige qué version quieres

montar

Wiihle die Variante, die du

bauen machtest

Scegli la variante che vuoi

assemblare
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+ Choose the variant you want to build « Choisissez la variante i assembler « Elige qué version quieres montar » Wihle die Variante, die du bauen mochtest
« Scegli la variante che vuoi assemblare « BriGepure T0T BapHanT, KOTOpBI X0THTe cobpath * FIA VI TN L— 3 VDRI « EREERHPEFR










INTERCHANGEABLE PARTS « ELEMENTS INTERCHANGEABLES « PARTES INTERCAMBIABLES « AUSTAUSCHBARE TEILE
COMPONENTI INTERCAMBIABILI « B3AMMO3AMEHSIEMBIE YACTH « flAMZ 0[fiERiN « T ERBH4

« Ungeteiltes Chaos « Caos Indiviso « Xaoc Hegenmamit « 232072 X 55 « T4BA
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» Tzeentch « Taunu » T4 —>F « 8 « Slaanesh « Cnaanem « A7—Fv a2 « BF

« Nurgle « Hyprn « =21 + Khorne « Kxopn « I—2 « /8




BT Used alongside the core rules found on warhammer.com, the essential rules below will get
your new unit on the battlefield. For the full rules for this unit, see the battletome relevant to
your army.

IE3 Utilisées avec les régles de base de warhammer.com, les régles essentielles ci-dessous vous
permettront de jouer votre nouvelle unité sur le champ de bataille. Pour les régles complétes de
cette unité, référez-vous au tome de bataille correspondant i votre armée.

IEZN Si las usas junto con las reglas bisicas que encontrards en warhammer.com, las reglas
esenciales a continuacion servirdn para desplegar a tu nueva unidad sobre ¢l campo de batalla,
Si quieres consultar las reglas completas, necesitaras el tomo de batalla correspondiente a

tu ejército.

BT} Wenn du die Regeln unten zusammen mit den Grundregeln auf warhammer.com
verwendest, kannst du deine Einheit direkt auf das Schlachtfeld fiithren. Die vollstindigen
Regeln fiir diese Einheit findest du im entsprechenden battletome fiir deine armee.
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eme alle regole base che puoi trovare su warhammer.com, le regole

essenzia asso ti aluteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unita, Per le

regole complete di questa unitd, consulta il tomo da guerra corrispondente alla tua armata.
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DAEMON PRINCE

PRINCE DEMON « PRINCIPE DAEMON -« l)KMONENPRlNZ « PRINCIPE DEMON
KHS3b IEMOHOB « 74 —EY 7YY A « BEFEE
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ICONKEY « LEGENDE DES ICONES « CLAVE DEICONOS » BEDEUTUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DELLE ICONE « JIETEH/IA CHMBOJIOB « 74 2> 1] . EH
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Move Save Wounds Bravery Missile Weapon Melee Weapon
Mouvement Sauvegarde Blessures Bravoure Armes a Projectiles Armes de Mélée
Mov Salvacion Heridas Coraje Armas a distancia Armas de combate
Bewegung Schutz Waunden Maut Fernkampfwaffen Nahkampfuwaffen
Movimento Salvezza Ferite Coraggio mi da tiro Armi da mischia
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Range Attacks ‘To Hit To Wound Rend Damage
Portée Attaques Toucher Blesser Perf. Dégits

Alcance Ataques Impactar Herir Perforar Daiio

Reichw. Attacken Treffen Verwunden Wucht Schaden

Gittata Attacchi Per Colpire Per Ferire Impatto Danni
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0t aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unita, Per le regol
unita, consulta il Codex corrispondente alla tua armata.

base de warhammer 40000.com, les régles essgntielles ci-de

vous permettront de jouervotre houvelle unité surle champ de bataille. Pour les régles completes de cette | IETEN YkasaxHoie Hioke 6a308bie npasuna u 0cHOHbIe Npasuna c warhgmmer40000.com nomoryT Bam
6, référez-vous au Codex correspondant a votre armée. NPABECTH HOBLIA OTPAR Ha none GuTeel. B Kogexce, OTHOCRLLEMCR K BALLEIH apMu, eCTh NONHBIe Npasuna

enwarhammer40000.com, las siguientes reglas RSO OTPROR.

d a unidad en el campo de batalla. Para ver las reglas completas de esta unidad, EET warhammerd0000.com |CIER=
consulta el Codex de tu ejército $ETET, COAZ VR %R {
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Wenn du die Regeln unten zusammen mit den Grundregeln auf warhammer40000.com verwendest,
kannstdu deine Einheit direkt auf das Schlachtfeld fiihren. Die volistandigen Regeln fur diese Einheit EE2 TANERMNBHEE warhammera0000 L8y %
findestduim entsprechenden Codex fir deine Armee BB LE, AXERANHTEAN, SN SENTEREXN
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