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READ THIS FIRST « A LIRE EN PRIORITE « BITTE BEACHTE « LEE ESTO PRIMERO
LEGGI PRIMA QUESTO « ¥lcBRALEX 0, - BiEEER

IE BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET
CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using 2 mouldline
scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters,
Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without
adult supervision.

IE3l AVANT D'ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE LIVRET. Une
pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons 'utilisation d'un grattoir pour eébarber
lés éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision
Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la
supervision d'un adulte

X3 POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR LAS'
MINIATURAS. Te harin falta unas tenazas para pléstico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta
para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitards pegamento para plistico. Games Workshop vende Tenazas

Citadel, Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para pléstico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afos sin
la supervision de un adulto,

X1 VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG AUFMERKSAM
DURCHLESEN. Du benotigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und
Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen, Auerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu
sdubern. Games Workshop bietet Prizisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststofikleber an, empfichlt aber, dass
Kinder unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

7N PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO,
S0no necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare | componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito

per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione
\Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la
Superyisione di un adulto.
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BUILD VARIANTS * VARIANTES D’ASSSEMBLAGE * VARIANTES DE MONTAJE

BAUVARIANTEN « VARIANTI D’ASSEMBLAGGIO » N xX—2>3r « &R

| l ‘ ;.Assemblics for build variants are
\ * colour coded.

! « Les assemblages de variantes ont
B~ un code couleur.
£ .« Lasinstrucciones para montajes
}&, alternativos se indican con un :
:;" color diferente.
« Optionen fur Bauvarianten sind

- farblich markiert. :
k. « Le diverse varianti d'assemblaggio
i sono divise per colore. :
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EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLICATION DES SYMBOLES - EXPLICACION DE SIMBOLOS
ERLAUTERUNG DER SYMBOLE « LEGENDA DEISIMBOLI « 742> M8 . FS%8H
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« Variant assembly

» Vanante d'assemblage

« Vaniante de montaje

« Bauvariante

« Assemblaggio alternativo
o AV TN X— 3

« ZHERDN

» Choice of parts

» Choix déléments

» Modelos de componentes
« Auswahl an Teilen

« Scelta di componenti
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« Stage complete

« Etape terminée

« Paso completado

« Schnitt abgeschlossen

« Fase completa
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PERRAMAE ciradclcolour.com

Weitere Bemalanlcitungen auf
citadelcolour.com

Puoi trovarc alire guide alla pittura su
citadclcolour.com

| ENG | More painting guides can be found on
citadclcolour.com

D’autres guides de peinture sont
disponibles sur citadclcolour.com

Encontrards mas guias de pinturacn
citadelcolour.com
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» Choose the variant you want

to build

» Choisissez la variante &
assembler

* Elige qué versién quieres montar

« Wihle die Variante, die du bauen
mochtest

« Scegli la variante che vuoi
assemblare
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« Craventhrone Guard

« Garde du Trone Veule

« Guardia del Trono Cobarde

« Feiglingsthrongarde

« Guardia del Trono del Codardo
« Champion « Campeén « Campione LAY AR= o H—F
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» Choose the variant you want
to build

» Choisissez la variante a
assembler

» Elige qué versién quieres montar

+ Wiahle die Variante, die du bauen
mochtest

* Scegli la variante che vuoi
assemblare

s ATV XT—2 32D -
higIN « Standard Bearer « Porte-étendard

s « Portacstandartes « Standartentriiger
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» Craventhrone Guard

» Garde du Trone Veule

+ Guardia del Trono Cobarde

« Feiglingsthrongarde

» Guardia del Trono del Codardo
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IEX Uscd alongside the core rules found on warhammer.com, the
essential rules below will get your new unit on the battleficld. For the
full rules for this unit, see the battlctome relevant to your army.

K Utilisées avec les regles de base de warhammer.com, les régles
essentielles ci-dessous vous permettront de jouer votre nouvelle unité
sur le champ de bataille. Pour les régles complétes de cette unité,
référez-vous au tome de bataille correspondant & votre armée.

= Si las usas junto con las reglas bisicas que encontrards en
warhammer.com, las reglas esenciales a continuacién servirdn para
desplegar a tu nueva unidad sobre el campo de batalla. Si quicres
consultar las reglas completas, necesitards el tomo de batalla
correspondicnte a tu cjército.

T Wenn du die Regeln unten zusammen mit den Grundregeln
auf warhammer.com verwendest, kannst du deine Einheit direkt auf
das Schlachtfeld filhren. Die vollstindigen Regeln fiir diese Einheit
findest du im entsprechenden battletome fiir deine armee.

WM Usate assieme alle regole base che puoi trovare su warhammer.
com, le regole essenziali in basso ti aluteranno a portare sul campo
di battaglia la tua nuova unita. Per le regole complete di questa unita
consulta il tomo da guerra corrispondente alla tua armata.
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3 Move Save Wounds  Bravery |Missile Weapon Melee Weapon Range Attacks To Hit To Wound Rend D
o Hi u en amage
Mouve :
| FRE | Sauvegarde Blessures B Armes 4 Armes de
St 8 FAYOUTE | prolectiles Mélée Portée Attaques Toucher Blesser Perf. Dégilts |
m Mov Salvacién  Heridas Coraje Armasa Armas de 8
} distancle combale Alcance Ataques Impactar Herir Perforar Daho
SEETN Bewegung  Schutz  Wunden Mut Fernkampf-  Nahkampf- |
q waffen walfen Reichw. Attacken Trefflen  Verwunden  Wucht Schaden H
s
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