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Kunststoffseitenschneider; um die Kunststofibauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen,

EASE READ THROUEH TH{EIU remove und Kunststofikleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem empfehlen wir, die
L 3y ” o f nlastic catters is Tequirec Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu saubern. Games Workshop bietet Prizisions-

CLET CAREFULLY. A pair of plastic catlers 18 P20 L 1o clean au : : ; e Th. P S
INSTRU.(.:TIONS ]NtTHIlshli]s?;glF::) t|(1:cir frame. We ;\dlvne using a mouldline °”“P'"h{.:ﬁl Fi:)c Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststofikleber an, empfiehlt aber, dass Kinder
‘hcll].,lz“lLf‘);}opD?:cj;ni)inthI’ wiodel you will need plastic glue. Games Workshop sells Citac unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.
up the parts. To as 3 > 2

Delail Cutters, del & nend these

i 1 ; i} °r 2 o ol Plastic Glue, but does not recommenc i :
& tters, Cita E{ {f)uldhnc Rcl\\o\cl.lr a;;\(i)(\;lilﬁ:{;l‘ Jl:;:llll:b ‘,ln-id\m_ - ‘ l'i ; 'l “" 3 ‘l‘ . e o = :
products for use by children under the age of u L LE ISTRUZIONI DI QUESTO LIBRETTO. Sono necessaric un paio di tronchesine per plastica

. rTENTIVEMENT LES Sy . : L7

3 AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE A IJIFN]‘TClr\CE:‘(‘lEC Ry per staccare i Emn[‘mncnll dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i
T RO ONG DB CELIVRET. Une pince coupante est requise pour déta les éléments. Pour componenti. Per ans_cx}lblurrill modello avrai bisogno di colla per plastica, Games Workshop vende
R Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non

"utilise d’un grattoir pour ébarbe :
de sa grappe. Nous vous recommandons l'utilisation d'un g ; : : ‘ . ' -
o consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.
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Passemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercia is¢
1 adulte. EN FFy bROTL=LNETSAF y = E DT fesiTis, = v/ - BETT, IS

@ BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PL

: ~ita d ol ‘en recommande pas
Pinces dé Précision Citadel, 'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais eI £e¢ or

; i TV 1'ur
l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la supervision ¢ - e AN et i, Bic) ¢ P/
v - INSTRUCCIONES ANTES T A FoICT Dlalky g  SHHNELET, Ay hOMAITIE
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DE EMPEZAR A MONTAR LAS MINIATURAS. Te hardn falta unas m\.u:ul F o l] fin de limpiar W EIEFA VY LA—N—ERABLTHDETH, 16MUTOFEIAADERLLIEZHS
sr:p.nnr las piezas de la matriz. También aconsejamos una hcn.\nuc]m.;( PAI‘:_':‘K‘-‘ d\»\.-( ikt vends DEBEAFERINEC EABEHLETA,
5 A b : 2 apy ap €O, Lid ITKS -

cada picza, Para montar la miniatura necesitaras pegamento para plasti 3 EISAbI, pera no PR 3 J

2 i e i 2 rebabas Citadel y Pegamento para p astico Cita m 3 : I L HF¥. BNRERIES N NRLBEHE, A5
Tf_nﬂli}S (ill;“k!i;&Ht::j::;::':jlygs‘fz‘c\ 55 16 i‘l\“: :”l la supervision de un adulto. IR = A B B K. IRETEAA Games Workshop 2 #E %) Citadel Fine Detail Cutter #2
recomienda estos p 5 8], Citadel Mouldline Remover ZHBEEI 1A Citadel Plastic Glue 2R, {8 16 HLUTIEFBE

EZ VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN O A PO T (8 PR B g
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EXPLANATION OF SYMBOLS | EXPLICATION DES SYMBOLES | EXPLICACION DE SIMBOLOS | ERLAUTERUNG DER SYMBOLE | LEGENDA DEI SIMBOLI | 71 1>/ #% 3t | 7S5 i5A

« Special instruction - Please read @ » Repeat process @ . :f;ar!am ass:emh]y
0 « Instructions spéciales - Lire attentivement » Repéter létape . varfan(c d assembl'age
« Instruccion espec ial: Por favor, léela « Repetir pu.«})& . anange de montaje
« Besondere Anweisung - Bitte lesen . \"org-.m]g wiederholen . lzauvartlj:lmte. 3 ’
. zioni speciali - Leggi attentamente « Ripeti il processo « Assemblaggio alternativo
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« Use matching parts @ « Choice of parts @ « Stage complete
@ « Utiliser Jes éléments correspondants » Choix déléments « Etape terminée
« Usa las piezas que correspondan « Modelos de componentes « Paso completado
« Verwende die passenden Teile « Auswahl an Teilen « Schritt abgeschlossen
« Usa le parti corrispondenti « Scelta di componenti « Fase completa
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@ USE CORRECT BASES ’ UTILISEZ LES SOCLES APPROPRIES ' USA LAS PEANAS CORRECTAS | BASEGROSSEN BEACHTEN ] USA LE BASETTE CORRETTE
EOBR—AFAX | B ERNGRE : :

« Your models are supplied with different-sized bases. Use the diagram on the right to help you m
to determine which is the correct base for the model you are building.

« Vs figurines sont fournies avec des socles de tailles variées. Utilisez le diagramme ci-contre
pour vous aider 2 déterminer quel est le socle adapté a la figurine que vous assemblez.

« Tus miniaturas se suministran con peanas de diferentes tamanos. Usa el diagrama a la derecha
para ayudarte a determinar cudl es la peana correcta para la miniatura que estds montando.

« Fiir jede Miniatur ist eine bestimmte Basegrofie vorgesehen. Mit dem Diagramm rechts
kannst du bestimmen, welches Base zu dem Modell gehort, das du gerade zusammenbaust.

+ I tuoi modelli sono forniti con basette di dimensioni differenti. Usa I'immagine a destra per
aiutarti a determinare qual & la basetta corretta per il modello che stai assemblando.
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0 « Assemblies for build variants are colour
coded,

« Les assemblages de variantes ont un
code couleur,

» Las instrucciones para montajes
alternativos se indican con un color
diferente,

+ Optionen flir Bauvarianten sind farblich
markiert.

» Le diverse varianti dassemblaggio sono
divise per colore.
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PRIMARIS LIEUTENANT WITH
POWER SWORD PRIMARIS CON SPADA POTENZIATA
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EX used alongside the core rules found on warhammerd4 0000.com, the essential rules below will get
your new uniton the battlefield. For the full rules for this unit, see the Codex relevantto yourarmy.
I3 urilisees avec les régles de base de warhammer40000.com les régles essentielles m-qessaus
vous permettront de jouer votre nouvelle unité surle champ de bataille. Pour les régles complates de
cette unité, référez-vous au Codex correspondant 3 votre armée.

| EsP | Usadas junto a las reglas bdsicas que encontrards en warham_merdDDUO,com. las siguientes
reglas esenciales pondran tu nueva unidad en el campo de batalla. Para verlas reglas completas de esta
unidad, consulta el Codex de ty ejército. .

EZR Vienn dudie Regelnunten zusammen mit den Grundregeln Julwarh‘ammevfﬂﬂnamm
verwendest, kannst du deine Einheit direkt auf das Schlachtfeld fihren. Die vollstandigen Regeln fur
diese Einheit findest du im entsprechenden Codex fur deine Armee.
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basso tl aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova
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