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@ o READ THIS FIRST A LIRE EN PREMIER o LEER ANTES OF MONTAR
o L(ES'DIES ZUERST  LEGGI PRIMA QUESTD ' :

« BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS
BOOKLET CAREFULLY. A pair of plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from
their frame. We advise using a mouldline scraping tool to clean up the parts. To assemble your model you will need
plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters, Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic
Glue, but does not recommend these products for use by children under the age of 16 without adult supervision.

AVANT D’ASSEMBLER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS
DE CE LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous
recommandons l'utilisation d’un grattoir pour ébarber les éléments. Pour I'assemblage, vous aurez également
besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise les Pinces de Précision Citadel, I'Ebarboir Citadel et
la Colle Plastique Citadel, mais n’en recommande pas l'utilisation pour des enfants de moins de 16 ans sans la
supervision d’un adulte.

POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A
MONTAR LAS MINIATURAS. Te har4n falta unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matriz.
También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura
necesitaras pegamento para pldstico. Games Workshop vende Tenazas Citadel, Herramientas para rebabas Citadel
y Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16 afios sin la supervisién de
un adulto.

VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG
AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du bendtigst einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile
aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Miniatur zusammenzubauen. Auflerdem
empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu siubern. Games Workshop bietet Prizisions-
Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehlt aber, dass Kinder unter 16
Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI
QUESTO LIBRETTO. Sono necessarie un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue.
Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla
per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per
plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni senza la supervisione di un adulto.
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« EXPLANATION OF SYMBOLS « EXPLEATION DES SYMBDLES « EXPLICACION OE SIMBOLOS
* ERLAGTERUNG OER SYMBOLE o (EGENQA OF SIMBBEE > =~ - ..

» Special instruction - Please read « Variant assembly

« Instructions spéciales - Lire attentivement « Variante d’assemblage
« Instruccién especial: Por favor, léela

+ Besondere Anweisung - Bitte lesen

« Istruzioni speciali - Leggi attentamente

« Variante de montaje
» Bauvariante
« Assemblaggio alternativo

+ Dry fit stage before gluing

« Tester avant de coller

+ Comprobar el encaje antes de pegar

« Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren
« Prova a secco prima di incollare

* Repeat process

» Répéter I'étape

» Repetir pasos

* Vorgang wiederholen
« Ripeti il processo

« Choice of parts P

» Choix d’éléments . E:Zf)ee :::‘n?iﬁ:

* Modelos de componentes

s « Paso completado

» Scelta di componenti : gglslzlct‘t)zrpglist:hlossen
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ENGLISH These essential rules will get your new unit on the battlefield - for the full rules for
this unit, see the codex relevant to your army.

CHAO0S LORrRD

IN VTERI\'I_[»NA’I‘OR ARMOUR PO

Chaos Lord in EFB05 £ oT el S Ee e g
Terminator Armour

A Chaos Lord in Terminator Armour is a single model armed with a power sword and combi-bolter.

(WERRONs - 0 RANBE TYPE 0
Combi-bolter 24"  Rapid Fire 2 1 0 1 -

Power sword Melee Melee User -3 1 z
WARGEAR OPTIONS * This model may replace its combi-bolter with one item from the

Combi-weapons or Terminator Melee Weapons lists.
* This model may replace its power sword with one item from the
Terminator Melee Weapons list.

ABILITIES Death to the False Emperor

Lord of Chaos: You can re-roll hit rolls of 1 made for friendly
<LEGION> units within 6" of this model.

Sigil of Corruption: This model has a 4+ invulnerable save.

Teleport Strike: During deployment, you can set up a Chaos Lord in
Terminator armour in a teleportarium chamber instead of placing him
on the battlefield. At the end of any of your Movement phases he can
use a teleport strike to arrive on the battlefield — set him up anywhere
on the battlefield that is more than 9" away from any enemy models.

FAGTION KEYWORDS CHAO0S, <MARK OF CHAOS>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

¥KEYWIIHIIS CHARACTER, INFANTRY, TERMINATOR, CHAOS LORD




These essential rules will get your new unit on the battlefield - for the full rules for
this unit, see the codex relevant to your army.

ENGLISH

SORCERER

IN TERI\“IINATQR' A RMOUR

Sorcerer in
Terminator Armour

A Sorcerer in Terminator Armour is a single model armed with a force stave and combi-bolter.

Combi-bolter 24" Rapid Fire 2 4 0 1 -

Force sword Melee Melee User -3 D3 <
Force stave Melee Melee +2 -1 D3 -
Force axe Melee Melee +1 -2 D3 -
WARGEAR OPTIONS * This model may replace its combi-bolter with one item from the

Combi-weapons or Terminator Melee Weapons lists.
* This model may replace its force stave with a force axe or
force sword.

ABILITIES Death to the False Emperor

Terminator Armour: This model has a 5+ invulnerable save.

Teleport Strike: During deployment, you can set up a Sorcerer in
Terminator armour in a teleportarium chamber instead of placing him
on the battlefield. At the end of any of your Movement phases he can
use a teleport strike to arrive on the battlefield — set him up anywhere
on the battlefield that is more than 9" away from any enemy models.

PSYKER This model can attempt to manifest two psychic powers in each
friendly Psychic phase, and attempt to deny one psychic power in

each enemy Psychic phase. It knows the Smite psychic power and two
psychic powers from the Dark Hereticus discipline.

FACTION KEYWORDS CHA0S, <MARK OF CHAOS>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>
KEYWORDS




These essential rules will get your new unit on the battlefield - for the full rules for
this unit, see the codex relevant to your army.

ENGLISH

When attacking with this weapon, choose one or both of the profiles below. If you

fomblasits choose both, subtract 1 from all hits rolls made for this weapon.

- Boltgun 24" Rapid Firel 4 0 1 -

If the target is within half range of this
- Meltagun 12" Assault 1 8 -4 D6  weapon, roll two dice when inflicting
damage with it and discard the lowest result.

_TERMINATOR MELEE WEAPONS

ITIES

Chainfist Melee  Melee x2 -4 o Whenatta

You can re-roll failed wound rolls for this

Lightning claw Melee = Melee Userti =22l RO 2ol ailrme.d L t.wo
lightning claws, each time it fights it can
make 1 additional attack with them.

Power axe Melee  Melee +1 -2 1 -

Power fist Melee: “Meolan x2 -3 D3 Whenattacking with this weapon, you

must subtract 1 from the hit roll.




Cette fiche technique vous permet de jouer votre nouvelle unité. Pour ses régles completes,

FRANGAIS référez-vous au codex correspondant a votre armée.
CHaos LORD
_EN ARMURE TERMINATOR ___
T e R BT L e
LhageLowd en g 3% 2% 4 4 6 5 9 2%

Armure Terminator

Un Chaos Lord en armure Terminator est une figurine individuelle équipée d’une épée énergétique

s

Combi-bolter 24"  Tir Rapide 2 4 0 1 2

Epée énergétique Meélée Meélée Util. -3 1 -

OPTIONS D'EQUIPEMENT + Cette figurine peut remplacer son combi-bolter par un objet de la
liste Armes Combinées ou Armes de Mélée de Terminator.
» Cette figurine peut remplacer son épée énergétique par un objet de
la liste Armes de Mélée de Terminator.

APTITUDES Mort au Faux Empereur

Seigneur du Chaos: Vous pouvez relancer les jets de touche de 1
des unités amies <Légion> a 6" ou moins de cette figurine.
Symbole de Corruption: Cette figurine a une sauvegarde
invulnérable de 4+ .

Frappe par Téléportation: Lorsque vous placez cette figurine
au cours du déploiement, elle peut étre placée dans une chambre
de teleportarium au lieu du champ de bataille. Dans ce cas, elle
peut arriver sur le champ de bataille par téléportation a la fin

de n’importe laquelle de vos phases de Mouvement: placez-la
n’importe ou, mais a plus de 9" de toute figurine ennemie.

MOTS-GLES DE FAGTION CrAOS, <M ARQUE DU CHAO0s>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

% MOTS-GLES PERSONNAGE, INFANTERIE, TERMINATOR, CHAOS LLORD




F Cette fiche technique vous pérmet de jouer votre nouvelle unité. Pour ses régles completes,
RANCAIS référez-vous au codex correspondant a votre armé

SORCERER
~ EN ARMURE TERMINATOR
Sorcerer en 5
Armure Terminator

BT

3+ 3+ 4 4 5 3 9 2+

Figurine individuelle équipée d’un sceptre de force et d’'un combi-bolter.

bl
A

Combi-bolter 24" Tir Rapide 2 4 0 1 -
Epée de force Mélée Meélée util. -3 D3 N
Sceptre de force Mélée Meélée +2 -1 D3 -
Hache de force Mélée Meélee +1 -2 D3 -

OPTIONS D'EQUIPEMENT  « Cette figurine peut remplacer son combi-bolter par un objet de
la liste Armes Combinées ou Armes de Mélée de Terminator.
* Cette figurine peut remplacer son sceptre de force par une hache
de force ou une épée de force.

APTITUDES Mort au Faux Empereur

Armure Terminator: Cette figurine a une svg. invulnérable de 5+.

Frappe par Téléportation: Lorsque vous placez cette figurine
au cours du déploiement, elle peut étre placée dans une chambre
de teleportarium au lieu du champ de bataille. Dans ce cas, elle
peut arriver sur le champ de bataille par téléportation a la fin

de n’importe laquelle de vos phases de Mouvement : placez-la
n’importe oll, mais a plus de 9" de toute figurine ennemie.

PSYKER Cette figurine peut tenter de manifester deux pouvoirs psychiques lors
de chaque phase Psychique amie, et d’abjurer un pouvoir psychique lors
de chaque phase Psychique ennemie. Elle connait le pouvoir Chdtiment
et deux pouvoirs de la discipline psychique Dark Hereticus.

MOTS-GLES DE FAETION Craos, <MARQUE DU CHAOS>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>
. MOTS-CLES

3 57

PERSONNAGE, INFANTERIE, TERMINATOR, PSYKER, SORCERER
B T ]
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Cette fiche technique vous permet de jouer votre nouvelle unité. Pour ses régles complétes,

FRANCAIS référez-vous au codex correspondant a votre armrée.
ARMES GOMBINEES |
CARMES  PORTEE  TVPE

Lorsque vous attaquez avec cette arme, choisissez un ou les deux profils ci-dessous.

e Sivous choisissez les deux, soustrayez 1 a tous les jets de touche effectués pour cette arme.

- Bolter 24" Tir Rapide 1 4 0 1 -

Si la cible est a demi-portée ou moins de
- Fuseur 194 Assaut 1 8 -4 D6  cettearme, jetez deux dés pour ses dégats
et défaussez le résultat le plus bas.

ARMES DE MELEE DE TERMINATOR

Poing A4 A Lorsque vous attaquez avec cette arme,
trongonneur e B MC]ce A soustrayez 1 au jet de touche.
Vous pouvez relancer les jets de blessure
Griffe ratés pour cette arme. Une figurine armée
T Mélée  Mélée Utilo o= &80 de deux griffes Lightning peut effectuer
une attaque supplémentaire avec chaque
fois qu'elle combat.
Hache 1 o
énergétique Mélée  Mélée TR 2 e | -
Gantelet L
AC Mélée Mélé | orsque vous attaquez avec cette arme,
énergétique 2 2 i soustrayez 1 au jet de touche.

PO
o 3




- Estas reglas esenciales te permitiran desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla.
ESPANOL Para conseguir las reglas completas de esta unidad, consulta el cédex relativo a tu ejército.

B ¥

CHAOS LORD

EN ARMADURA DE TERMINATOR

(NOMBRE
Chaos Lord en =
armadura de Terminator

2+ 2+ 4 4 6 5 9 2+

Un Chaos Lord en armadura de Terminator es una sola miniatura armada con una espada de energia
y un combi-bdlter.
3 E AN
S

Combi-bdlter 24" Fuegordpido2 4 0 1 z

Espada de energia Com. Combate Port. -3 1 z

OPGIONES DEEQUIPD  + Esta miniatura puede cambiar el combi-bélter por un objeto de la
lista de Combi-armas o Armas de combate para Terminators.
* Esta miniatura puede cambiar la espada de energia por un objeto de
la lista de Armas de combate para Terminators.

HABILIDADES Muerte al falso Emperador

Ataque teleportado. Durante el despliegue esta miniatura puede
quedarse en la camara del teleportarium en lugar de desplegar sobre
el campo de batalla. Puede aparecer en el campo de batalla al final de
cualquiera de tus fase de movimiento; despliégala en cualquier punto
amas de 9" de toda miniatura enemiga.

Sello de corrupcion. Esta miniatura tiene una salvacién invulnerable
de 4+.

Seior del Chaos. Puedes repetir las tiradas de 1 para impactar de las
unidades <LEGION> amigas a 6" 0 menos de esta miniatura.

GLAVES DE FAGCION CHA0S, <MARCA DEL CHAOS>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

. GLAVES PERSONAJE, INFANTERIA, TERMIN

ATOR, CHAOS LORD




= Estas reglas esenciales te permitirdn desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla,
ESPANOL Para conseguir las reglas completas de esta unidad, consulta el codex relativo a tu ejército

R

SORCERER

EN ARMADURA DE AT_ERMINATOR

[ e LIRS
SRR S

Sorcerer en armadura
de Terminator

5" 3+ 3+ 4 4 5 3 9 g0

Un Sorcerer en armadura de Terminator es una sola miniatura armada con un bastén de fuerza y un
combi-bolter.

ek : m Al

CHETIX

Combi-bolter 24" Fuego répido 2 4 0 1 -
Espada de fuerza Com. Combate Port. -3 1ID3 -
Baston de fuerza Com. Combate +2 -1 ID3 -
Hacha de fuerza Com. Combate +1 -2 IB3T

OPGIONES DEEQUIPD  « Esta miniatura puede cambiar el combi-bélter por un objeto de la
lista de Combi-armas o Armas de combate para Terminators.
* Esta miniatura puede cambiar el baston de fuerza por un hacha de
fuerza o una espada de fuerza.

HABILIDADES Muerte al falso Emperador

Armadura de Terminator. Esta miniatura tiene una salvacion
invulnerable de 5+.

Ataque teleportado. Durante el despliegue esta miniatura puede
quedarse en la cdmara del teleportarium en lugar de desplegar sobre
el campo de batalla. Puede aparecer en el campo de batalla al final de
_ cualquiera de tus fase de movimiento; despliégala en cualquier punto
< a més de 9" de toda miniatura enemiga.

PsipuICo Esta miniatura puede intentar manifestar dos poderes psiquicos
en cada fase psiquica amiga e intentar negar un poder psiquico en
cada fase psiquica enemiga. Conoce el poder psiquico Castigo y dos
poderes de la disciplina Hereticus Tenebrae.

GLAVES DE FAGCION CHA08, <MARCA DEL CHAO0S>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

PERSONAJE, INFANTERIA, TERMINATOR, PSiQuiCcO, SORCERER




Estas reglas esenciales te permitiran desplegar tu nueva unidad en el campo de batalla.

ESPANOL Para conseguir las reglas completas de esta unidad, consulta el cédex relativo a tu ejército.
ARMAS COMBI e
ARMAS  ALGANGE _TIP0 :

Al atacar con esta arma, elige uno o ambos de los siguientes perfiles. Si escoges

bi-fusién : : .
Com ambos, resta 1 a todas las tiradas par aimpactar realizadas con esta arma.

- Bolter 24" Fuego rdpido 1 4 0 1 i

- Rifle de Si el blanco esta a mitad de alcance o menos

o 125 Asalto 1 8 -4 1D6  deestaarma, tira dos dados al infligir dafio
usion

con ell ay descarta el resultado menor.

I
" ALGANE

Com: 'Combate X2 4 o  Alatacar conestaarma debes restar 1 a
las tiradas para impactar.

HABILIDADES

ccpdob it i i BB

Puedes repetir las tiradas para herir
Cuchilla fallidas de esta arma. Si una miniatura
Com. Combate Portisis 2234 estd armada con dos cuchillas relimpa-
relampago
go, cada vez que combate puede hacer 1
ataque adicional con ellas.

Hacha de
energia Com. Combate +1 D 1 5
Fullogs Com. Combate X2 -3 1D3 Al atacar con esta arma debes restar 1 a

combate

las tiradas para impactar.




Mit diesen Regeln kannst du deine neue Einheit gleich in die Schlacht fiihren -
DEUTSCH .. (olistindigen Regeln findest du im Cde.\' fiir dex}e Armee.

B AT

CHaos LORD
_IN TERMINATORRUSTUNG

S 6" 2+ 2+ 4 4 6 5 9

Terminatorriistung

Ein Chaos Lord in Terminatorriistung ist ein einzelnes Modell, das mit einem Energieschwert und
einem Kombibolter bewaffnet ist.

ombibolter 24" Schnellfeuer2 4 0 1 -
Energieschwert Nahkampf Nahkampf  Trager -3 1 -

AUSRISTUNGSOPTIONEN « Dieses Modell darf seinen Kombibolter durch einen
Gegenstand von den Listen der Kombiwaffen oder
Terminator-Nahkampfwaffen ersetzen.
* Dieses Modell darf sein Energieschwert durch einen Gegenstand
von der Liste der Terminator-Nahkampfwaffen ersetzen.

FAHIGKEITEN Tod dem falschen Imperator

Herr des Chaos: Du darfst Trefferwiirfe von 1 fiir befreundete
<LEG1oN>-Einheiten innerhalb von 6 Zoll um dieses
Modell wiederholen.

Siegzl der Verderbnis: Dieses Modell hat einen Rettungswurf
von 4+,

Teleport-Angriff: Bei der Aufstellung kannst du einen Chaos Lord
in Terminatorriistung in einer Teleportarium-Kammer aufstellen
statt auf dem Schlachtfeld. Am Ende einer deiner Bewegungsphasen
kann er mit einem Teleport-Angriff das Schlachtfeld betreten; stelle

ih.n beliebig auf dem Schlachtfeld auf, aber mehr als 9 Zoll von
feindlichen Modellen entfernt,

FRAKTION

5““["55&“““[“
LD T

CHA0s, <MAL pEs CHA0S>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

CHARAKTERMODELL, INFANTERIE, TERMINATOR, CHAOS LORD




Mit diesen Regeln kannst du deine neue Einheit gleich in die Schlacht fiihren -
DEUTSCH die vollstindigen Regeln findest du im Codex fiir deine Arme

SORCERER

( IN TERMINATORRUSTUNG

NAME S

Sorcerer in X 5" 34 3+ 4 4 5 3 9 2+
Terminatorriistung

Ein Sorcerer in Terminatorriistung ist ein einzelnes Modell, das mit einem Psistab und einem
Kombibolter bewaffnet ist.

S
et

Kombibolter 24" Schnellfeuer2 4 0 1 -

Psiaxt Nahkampf Nahkampf +1 -2 w3 -
Psischwert Nahkampf Nahkampf  Triger -3 w3 -
Psistab Nahkampf Nahkampf +2 -1 w3 -

AUSRISTUNGSOPTIONEN < Dieses Modell darf seinen Kombibolter durch ei-
nen Gegenstand von den Listen der Kombiwaffen oder
Terminator-Nahkampfwaffen ersetzen
* Dieses Modell darf seinen Psistab durch eine Psiaxt oder ein
Psischwert ersetzen.

FAHIGKEITEN Tod dem falschen Imperator

Terminatorriistung: Dieses Modell hat einen Rettungswurf von 5+.

Teleport-Angriff: Bei der Aufstellung kannst du einen Sorcerer in
Terminatorriistung in einer Teleportarium-Kammer aufstellen statt
auf dem Schlachtfeld. Am Ende einer deiner Bewegungsphasen
kann er mit einem Teleport-Angriff das Schlachtfeld betreten; stelle
ihn beliebig auf dem Schlachtfeld auf, aber mehr als 9 Zoll von
feindlichen Modellen entfernt.

PSIONIKER Dieses Modell darf in jeder befreundeten Psiphase zwei Psikrifte zu
manifestieren und in jeder gegnerischen Psiphase eine Psikraft zu
bannen versuchen. Es kennt die Psikraft Schmetterschlag und zwei
Psikrifte der Disziplin der Dunklen Héresie.

FRAKTION CHA0S, <MAL DES CHAOS>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

SEHLUSSELWHRTER CHARAKTERMODELL, INFANTERIE, TERMINATOR,
PSIONIKER, SORCERER

I,




Mit diesen Regeln kannst du

_WAFFE : REICHW.  TYP

deine neue Einheit gleich in die Schlacht fiihren -
DEUTSCH die vollstindigen Regeln findest du im Codefiir deie Armee.

o

FAHIGKEITEN

- Bolter 24" Schnellfeuer 1

- Melter 12 Sturm 1

Energieaxt Nahkampf Nahkampf

Energiefaust Nahkampf Nahkampf

Energieklaue = Nahkampf Nahkampf

Kettenfaust Nahkampf Nahkampf

Kombi-Melter du beide wihlst, ziehe 1 von allen

4

X2

Trager

x2

0

Wé

Wihle eines oder beide der Profile unten, wenn du mit dieser Waffe attackierst. Wenn
Trefferwiirfen fiir diese Waffe ab.

Wenn sich das Ziel innerhalb der
halben Reichweite dieser Waffe
befindet, wirf zwei Wiirfel, wenn
du damit Schaden verursachst, und
lege das niedrigere Ergebnis ab.

Wenn du mit dieser Waffe
attackierst, musst du 1 von den
Trefferwiirfen abziehen.

Du kannst misslungene
Verwundungswiirfe fiir diese
Wafte wiederholen. Wenn ein
Modell mit zwei Energieklauen
bewaffnet ist, kann es jedes
Mal, wenn es kampft, 1
zusidtzliche Attacke mit ihnen
durchfihren.

Wenn du mit dieser Waffe
attackierst, musst du 1 von den
Trefferwiirfen abziehen.




Queste regole essenziali ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unita;
IT ALIANO per le regole complete consulta il Codex corrispondente alla tua armata.

CHAOS LORD
IN ARMATURA TERMINATOR

Chaos Lord in . 6" o 5 i : .
armatura Terminator

Un Chaos Lord in armatura Terminator ¢ un singolo modello armato con spada potenziata e combirequiem.

Spada potenziata Mischia Mischia Mod. -3 1 =
OPZIONI DI * Sostituire il combirequiem con un oggetto delle liste Combiarmi o
EQUIPAGGIAMENTD Armi da mischia dei Terminators.

* Sostituire la spada potenziata con un oggetto della lista Armi da
mischia dei Terminators.

ABILITA Morte al Falso Imperatore

Condottiero del Chaos: puoi ripetere i tiri per colpire paria 1 delle
unita di <LEGIONE> amiche entro 6" da questo modello.

Sigillo di Corruzione: questo modello ha un tiro invulnerabilita
di 4+

Assalto Teletrasportato: durante lo schieramento puoi collocare un
Chaos Lord in armatura Terminator in una camera teleportarium
invece che sul campo di battaglia. Alla fine di qualsiasi tua fase di
Movimento puo usare un Assalto Teletrasportato per arrivare sul
campo di battaglia: schieralo ovunque sul campo a pit di 9" da
qualsiasi modello nemico.

KEYWORDS DI FAZIDNE CHA0S, <MARCHIO DEL CHA0S>, HERETIC ASTARTES, <LEGIONE>
KEYWODRDS

PERSONAGGIO, FANTERIA, TERMINATOR, CHAOS LORD



Queste regole essenziali ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unita;

ITALIANO per le regole complete consulta il Codex corrispondgnte alla tua armata.

A AT/ P

SORCERER
IN ARMATURA TERMINATOR

Sorcerer in armatura 5" 3+ 3+ 4 4 5 3 9 2+
Terminator

Un Sorcerer in armatura Terminator & un singolo modello armato con bastone psichico e combirequiem.

SIC NPl o i,

Combirequiem 24"  Cadenza Rapida2 4 0 1 -

Spada psichica Mischia Mischia Mod. -3 D3 -
Bastone psichico Mischia Mischia +2 -1 D3 -
Ascia psichica Mischia Mischia +1 -2 D3 -
OPZIONI DI * Sostituire il combirequiem con un oggetto delle liste Combiarmi o
EQUIPAGGIAMENTD Armi da mischia dei Terminators.

* Sostituire il bastone psichico con un’ascia psichica o una

spada psichica.

ABILITA Morte al Falso Imperatore

Armatura Terminator: questo modello ha un tiro invulnerabilita di 5+

Assalto Teletrasportato: durante lo schieramento, puoi collocare il
Sorcerer in armatura Terminator in una camera teleportarium invece
che sul campo di battaglia. Alla fine di qualsiasi tua fase di Movimento
puo usare un Assalto Teletrasportato per arrivare sul campo di battaglia:
schieralo ovunque sul campo a pit1 di 9" da qualsiasi modello nemico.

PSIONICD Questo.modello puo provare a manifestare due poteri psionici in ogni

‘ fase Psionica amica e tentare di bloccare un potere psionico in ogni
fa§e l-‘fsn.omca nemica. Conosce il potere psionico Castigo e due poteri
¢ psionici della Disciplina Hereticus Oscuro.

| KEYWORDS DI FAZIONE
¥ CHAO0S, <M ARCHIO DEL CHA0S>, HERETIC ASTARTES, <LEGIONE>
| KEYWORDS

il & PERSONAGGIO, FANTERIA, TERMINATOR, PSIONICO, SORCERER
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Queste regole essenziali ti aiuteranno a portare sul campo di battaglia la tua nuova unitj
]

[TALL ANO per le regole complete consulta il Codex corrispondente alla tua armata,

AR
LT 1D

_ Quando attacchi con quest’arma scegli uno dei profili in basso o entra
CombitermicO i ra mbi sottrai 1 da tutti i tiri per colpire di quest’arma.

mbi. Se li scegli

Fucilerequiem 24" Cadenza Rapidal 4 0 1 -
Se il bersaglio si trova entro mets

' della gittata di questa arma, tira d
' _ T & 4 Ds 18 q ma, tira due
- Fucile termico 12 S5d dadi quando infliggi i danni con

essa e scarta il risultato piti basso.

ARMI DA MISCHIA ﬂ[lHINﬂﬂHS
CARMI GNTATA  TIPD
. Quando attacchi con quest’arma
Maglio a Mischia Mischia x2 -4 2 devisottrarre 1 dal tiro per
Lalet colpire.
Puoi ripetere i tiri per ferire
falliti di quest’arma. Se un
Artlgllo Mischia'® Mischia Mod gt mode:llo ¢ armato con due artigli
fulmine fulmine, ogni volta che combatte
puo effettuare con essi 1 attacco
addizionale.
Ascia s sl
potenziata Mischia Mischia +1 2 1 -
Maglio ; Quando attacchi con quest’arma
potenziato Mischia Mischia x2 -3 D3 devisottrarre 1 dal tiro per

colpire.
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