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BLUE HORRORS OF TZEENTCH

(-
MISSILE WEAPONS Range Attacks
| Magical Flames 14" 1
! MELEE WEAPONS Range Attacks
Taloned Hands 1" 1
rv-
DESCRIPTION ABILITIES

A unit of Blue Horrors of Tzeentch has 10 or
more models. They hurl Magical Flames at their
enemies or slash at them with their Taloned
Hands.

DESCRIPTION

Une unité de Blue Horrors of Tzeentch se
compose de 10 figurines ou plus. Elles jettent
des Flammes Magiques (Magical Flames)
sur leurs ennemis ou les tailladent avec leurs
Mains Griffues (Taloned Hands).

DESCRIPCION

Una unidad de Blue Horrors of Tzeentch consta
de 10 miniaturas o més. Lanzan Llamaradas
maégicas (Magical Flames) a sus enemigos o
los desgarran con sus ufias afiladas (Taloned
Hands).

HABILIDADES

Dividirse. Si una unidad de Pink Horrors
amiga sufre alguna baja durante una fase de

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Blue Horrors of Tzeentch besteht
aus 10 oder mehr Modellen. Sie schleudern
Magical Flames auf den Feind oder schlitzen
ihn mit ihren Taloned Hands auf.

FAHIGKEITEN

Teilen: Wenn eine befreundete Einheit Pink
Horrors in einer Helden-, Fernkampf- oder
Nahkampfphase Verluste erleidet, teilen

DESCRIZIONE

Un’unita di Blue Horrors of Tzeentch include 10
o pit modelli. Essi lanciano Magical Flames sui
nemici o li squarciano con le Taloned Hands.

ABILITA

Divisione: se un'unita di Pink Horrors amica
subisce perdite durante una fase degli eroi,

di tiro o di combattimento, gli Horrors uccisi

si dividono e creano Blue Horrors alla fine di
quella fase (dopo che tutte le altre unita hanno
compiuto le loro azioni e i loro attacchi). Per

Split: If a friendly unit of Pink Horrors suffers
any casualties during a hero, shooting or
combat phase, the slain Horrors will split and
create Blue Horrors at the end of that phase
(after all other units have performed their
actions and made their attacks). Two Blue
Horrors are created for each slain Pink Horror
— if there is already a friendly Blue Horror unit
within 6" of the Pink Horrors, add the Blue
Horrors to that unit, otherwise set them up as a
new unit within 6" of the unit of Pink Horrors.

APTITUDES

Scission: Si une unité amie de Pink Horrors
subit au moins une perte pendant la phase des
héros, de tir ou de combat, les Horrors tuées se
scindent et créent des Blue Horrors & la fin de
cette phase (apres que toutes les autres unités
ont effectué leurs actions et leurs attaques).
Deux Blue Horrors sont créées pour chaque
Pink Horror tuée — s'il y a déja une unité

amie de Blue Horrors a 6" ou moins des Pink
Horrors, ajoutez les Blue Horrors créées a cette
unité; sinon, placez-les en tant que nouvelle
unité & 6" ou moins de l'unité de Pink Horrors.

héroe, disparo o combate, los Horrors muertos
se dividirdn y crearén Blue Horrors al final de
esa fase (después de que todas las demés
unidades hayan llevado a cabo sus acciones y
ataques). Se crean dos Blue Horrors por cada
Pink Horror muerto. Si ya hay alguna unidad de
Blue Horrors a 6" o menos de los Pink Horrors,
anade los nuevos Blue Horrors a esa unidad;
de lo contrario despliégalos como una nueva
unidad a 6" o0 menos de la unidad de Pink
Horrors en cuestion.

sich die getoteten Horrors am Ende der
Phase (nachdem alle anderen Einheiten ihre
Aktionen und Attacken durchgefiihrt haben)
in Blue Horrors. Aus jedem getdteten Pink
Horror entstehen zwei Blue Horrors. Befindet
sich bereits eine befreundete Blue-Horror-
Einheit innerhalb von 6" um die Pink Horrors,
so werden die Blue Horrors dieser Einheit
hinzugefligt, anderenfalls stellst du sie als
neue Einheit innerhalb von 6" um die Pink
Horrors auf.

ogni Pink Horror ucciso si creano due Blue
Horrors; se c’¢ gia un’unita di Blue Horrors
amica entro 6” dai Pink Horrors, aggiungi i
Blue Horrors a quell’unita, altrimenti schierali
come una nuova unita entro 6" da quella dei
Pink Horrors.

Se una regola impone di rimuovere un’intera
unita di Pink Horrors ad una volta (tranne

che per gli shock), puoi immediatamente
creare un’unita di Blue Horrors subito prima

di rimuovere l'ultimo modello dell'unita di Pink
Horrors. Lunita di Blue Horrors ha due modelli
per ogni modello di quella di Pink Horrors nel

To Hit ToWound Rend Damage
4+ 4+ - 1

To Hit ToWound Rend Damage
5+ 5+ - 1

If a rule causes a whole unit of Pink Horrors to
be removed at once (excluding battleshock),
you can immediately create a unit of Blue
Horrors, just before removing the last model
from the Pink Horrors unit. The unit of Blue
Horrors has two models for each model in the
unit of Pink Horrors at the point at which it is
removed, and must be set up with all models
within 6" of the last model from the Pink
Horrors unit.

Si une regle (autre que celles de déroute)
provoque le retrait de toute unité de Pink
Horrors d’un coup, vous pouvez immédiatement
créer une unité de Blue Horrors, juste avant

de retirer la derniére figurine de I'unité de Pink
Horrors. L'unité de Blue Horrors se compose de
deux figurines pour chaque figurine de I'unité
détruite au moment ou elle a été retirée, et doit
étre placée de sorte que toutes ses figurines
soient a 6" ou moins de la derniére figurine de
I'unité de Pink Horrors.

Si una regla provoca que una unidad entera

de Pink Horrors sea eliminada de una vez
(exceptuando el acobardamiento), puedes crear
una unidad de Blue Horrors inmediatamente
antes de retirar la Gltima miniatura de la unidad
de Pink Horrors. La unidad de Blue Horrors
consta de dos miniaturas por cada miniatura
que hubiera en la unidad de Pink Horrors

en el momento de ser retirada, y debe ser
desplegada a 6" 0 menos de la ultima miniatura
de la unidad de Pink Horrors.

Wenn eine ganze Einheit Pink Horrors

auf einmal entfernt wird (auBer durch
Kampfschock), kannst du eine Einheit Blue
Horrors erschaffen, die doppelt so viele
Modelle enthélt, wie die entfernte Einheit Pink
Horrors hat. Die neue Einheit wird platziert,
unmittelbar bevor du das letzte Modell der
Pink-Horror-Einheit entfernst, und jedes Modell
der Einheit muss innerhalb von 6" um dieses
letzte Modell platziert werden.

momento in cui & stata rimossa, e deve essere
schierata con tutti i modelli entro 6" dall’'ultimo
modello dell’'unita dei Pink Horrors

KEYWORDS CHAOS, DAEMON, TZEENTCH, BLUE HORRORS




BRIMSTONE HORRORS OF TZEENTCH

(-
MISSILE WEAPONS Range Attacks
| Magical Flames 12" 2
! MELEE WEAPONS Range Attacks
Taloned Hands 1" 2
rv-
DESCRIPTION ABILITIES

A unit of Brimstone Horrors of Tzeentch has
10 or more models — each model consists of a
pair of Brimstone Horrors. They hurl Magical
Flames at their enemies or grab at them with
their Taloned Hands.

DESCRIPTION

Une unité de Brimstone Horrors of Tzeentch
se compose de 10 figurines ou plus — chaque
figurine consiste en une paire de Brimstone
Horrors. Elles jettent des Flammes Magiques
(Magical Flames) sur leurs ennemis ou

les tailladent avec leurs Mains Griffues
(Taloned Hands).

APTITUDES

Fission: Si une unité amie de Blue Horrors

DESCRIPCION

Una unidad de Brimstone Horrors of Tzeentch
consta de 10 miniaturas o mas (cada miniatura

esta formada por un par de Brimstone Horrors).

Lanzan Llamaradas magicas (Magical Flames)
a sus enemigos o se aferran a ellos con sus
ufas afiladas (Taloned Hands).

HABILIDADES

Dividirse de nuevo. Si una unidad de Blue
Horrors amiga sufre alguna baja durante una

BESCHREIBUNG

Eine Einheit Brimstone Horrors besteht aus

10 oder mehr Modellen, von denen jedes aus
einem Paar Brimstone Horrors besteht. Die
Horrors schleudern Magical Flames auf den
Feind oder grabschen mit ihren Taloned Hands
nach ihm.

FAHIGKEITEN

Erneut teilen: Wenn eine befreundete Einheit
Blue Horrors in einer Helden-, Fernkampf-

DESCRIZIONE

Un’unita di Brimstone Horrors of Tzeentch
include 10 o piu modelli: ogni modello &
formato da una coppia di Brimstone Horrors.
Essi lanciano Magical Flames sui nemici o li
afferrano con le loro Taloned Hands.

ABILITA

Si Divide Ancora: se un’unita di Blue Horrors
amica subisce perdite durante una fase degli

Split Again: If a friendly unit of Blue Horrors
suffers any casualties during a hero, shooting
or combat phase, the slain Horrors will split
and create Brimstone Horrors at the end of
that phase (after all other units have performed
their actions and made their attacks). One
model (remember that each model represents
a pair of Brimstone Horrors) is created for each
slain Blue Horror — if there is already a friendly
Brimstone Horror unit within 6" of the Blue
Horrors, add the Brimstone Horrors to that unit,
otherwise set them up as a new unit within 6" of
the unit of Blue Horrors.

subit au moins une perte pendant la phase des
héros, de tir ou de combat, les Horrors tuées
se scindent et créent des Brimstone Horrors

a la fin de cette phase (aprés que toutes les
autres unités ont effectué leurs actions et leurs
attaques). Une figurine (souvenez-vous que
chaque figurine représente deux Brimstone
Horrors) est créée pour chaque Blue Horror
tuée — s'il y a déja une unité amie de Brimstone
Horrors a 6" ou moins des Blue Horrors,
ajoutez les Brimstone Horrors créées a cette
unité; sinon, placez-les en tant que nouvelle
unité & 6" ou moins de l'unité de Blue Horrors.

fase de héroe, disparo o combate, los Horrors
muertos se dividiran y crearan Brimstone
Horrors al final de esa fase (después de que
todas las demds unidades hayan llevado a
cabo sus acciones y ataques). Se crea una
miniatura de Brimstone Horrors por cada Blue
Horror muerto (recuerda que cada miniatura
es un par de Brimstone Horrors). Si ya hay
alguna unidad de Brimstone Horrors a 6" o
menos de los Blue Horrors, anade los nuevos
Brimstone Horrors a esa unidad; de lo contrario
despliégalos como una nueva unidad a 6" o
menos de la unidad de Blue Horrors.

oder Nahkampfphase Verluste erleidet, teilen
sich die getéteten Horrors am Ende der
Phase (nachdem alle anderen Einheiten ihre
Aktionen und Attacken durchgefiihrt haben)
in Brimstone Horrors. Aus jedem getéteten
Blue Horror entsteht ein neues Modell (denke
daran, dass jedes Modell ein Paar Brimstone
Horrors darstellt). Befindet sich bereits eine
befreundete Brimstone-Horror-Einheit innerhalb
von 6" um die Blue Horrors, so werden die
Brimstone Horrors dieser Einheit hinzugefgt,
anderenfalls stellst du sie als neue Einheit
innerhalb von 6" um die Blue Horrors auf.

eroi, di tiro o di combattimento, gli Horrors
uccisi si dividono creando Brimstone Horrors
alla fine di quella fase (dopo che tutte le altre
unita hanno compiuto le loro azioni e i loro
attacchi). Si crea un modello (ricorda che
ciascun modello rappresenta una coppia di
Brimstone Horrors) per ogni Blue Horror ucciso:
se ¢'e gia un’unita di Brimstone Horrors amica
entro 6” dai Blue Horrors, aggiungi i Brimstone
Horrors a quell’unita, altrimenti schierali come
una nuova unita entro 6" da quella dei Blue
Horrors.

To Hit ToWound Rend Damage
5+ 5+ - 1

To Hit ToWound Rend Damage
5+ 6+ - 1

If a rule causes a whole unit of Blue Horrors to
be removed at once (excluding battleshock),
you can immediately create a unit of Brimstone
Horrors, just before removing the last model
from the Blue Horrors unit. The unit of
Brimstone Horrors has one model for each
model in the unit of Blue Horrors at the point at
which it is removed, and must be set up with all
models within 6" of the last model from the Blue
Horrors unit.

Si une régle (autre que celles de déroute)
provoque le retrait de toute unité de Blue
Horrors d’un coup, vous pouvez immédiatement
créer une unité de Brimstone Horrors, juste
avant de retirer la derniére figurine de 'unité
de Blue Horrors. L'unité de Brimstone Horrors
se compose de d’'une figurine pour chaque
figurine de I'unité détruite au moment ou elle
a été retirée, et doit étre placée de sorte que
toutes ses figurines soient a 6" ou moins de la
derniére figurine de I'unité de Blue Horrors.

Si una regla provoca que una unidad entera
de Blue Horrors sea eliminada de una vez
(exceptuando el acobardamiento), puedes
crear una unidad de Brimstone Horrors
inmediatamente antes de retirar la dltima
miniatura de la unidad de Blue Horrors. La
unidad de Brimstone Horrors consta de una
miniatura por cada miniatura que hubiera en
la unidad de Blue Horrors en el momento de
ser retirada, y debe ser desplegada a 6" o
menos de la dltima miniatura de la unidad de
Blue Horrors.

Wenn eine ganze Einheit Blue Horrors

auf einmal entfernt wird (auBer durch
Kampfschock), kannst du eine Einheit
Brimstone Horrors erschaffen, die so viele
Modelle enthalt, wie die entfernte Einheit Blue
Horrors hat. Die neue Einheit wird platziert,
unmittelbar bevor du das letzte Modell der
Blue-Horror-Einheit entfernst, und jedes Modell
der Einheit muss innerhalb von 6" um dieses
letzte Modell platziert werden.

Se una regola impone di rimuovere un’intera
unita di Blue Horrors ad una volta (tranne che
per gli shock), puoi immediatamente creare
un’unita di Brimstone Horrors subito prima di
rimuovere l'ultimo modello dell’'unita di Blue
Horrors. L'unita di Brimstone Horrors ha un
modello per ogni modello di quella di Blue
Horrors nel momento in cui & stata rimossa,
e deve essere schierata con tutti i modelli
entro 6" dall’'ultimo modello dell’'unita dei Blue
Horrors.

KEYWORDS CHAOS, DAEMON, TZEENTCH, BRIMSTONE HORRORS




Blue Horror

3 8 2 2 1 8 1 7 - Infantry 10 Blue Horrors

SPECIAL RULES:

* Brotherhood of Sorcerers
* Daemon of Tzeentch

* Daemonic Instability

* Deep Strike

* Split Again

Magic’s Offspring: A unit of
11-20 Blue Horrors generates
2 Warp Charge points instead
of 1.

Split: If a friendly unit of Pink Horrors suffers any casualties, the slain Horrors will split and create Blue
Horrors at the end of that phase (after all other units have performed their actions and made their at-
tacks). Two Blue Horrors are created for each slain Pink Horror — if there is already a friendly Blue Horror
unit within 6" of the Pink Horrors, add the newly created Blue Horrors to that unit, otherwise set them

up as a new unit within 6" of the unit of Pink Horrors. If a rule causes a whole unit of Pink Horrors to be
removed at once (excluding Daemonic Instability), you can immediately create a unit of Blue Horrors,
just before removing the last model from the Pink Horrors unit. The unit of Blue Horrors has two models
for each model in the unit of Pink Horrors at the point at which it is removed, and must be set up with all
models within 6" of the last model from the Pink Horrors unit.

PSYKER:
Blue Horrors generate their powers from the Change discipline.

OPTIONS:
* May include up to ten additional Blue Horrors . SN 5 pts/mode!

Blue Horror

3 3. 2 2 1 3 1 7 - Infanterie 10 Blue Horrors

REGLES SPECIALES:
* Confrérie de Sorciers

* Démons de Tzeentch
 Frappe en Profondeur

* Instabilité Démoniaque
* Subdivision

Rejetons Magiques: Une
unité de 11 a 20 Blue Horrors
génére 2 points de Charge
Warp au lieu de 1.

Division: Si une unité amie de Pink Horrors subit au moins une perte, les Horrors tuée se diviseront
en Blue Horrors a la fin de cette phase (aprés que toutes les autres unités aient accompli leurs actions
et effectué leurs attaques). Deux Blue Horrors sont créées pour chaque Pink Horror tuée — s'il y a déja
une unité amie de Blue Horrors a 6" ou moins des Pink Horrors, ajoutez les Blue Horrors créées a cette
unité, sinon placez-les en tant que nouvelle unité & 6" ou moins de I'unité de Pink Horrors. Si une régle
provoque le retrait de toute I'unité de Pink Horrors (a I'exclusion de I'Instabilité Démoniaque), vous
pouvez immédiatement créer une unité de Blue Horrors, juste avant de retirer la derniére figurine de
I'unité de Pink Horrors. Lunité de Blue Horrors comptera deux figurines pour chaque figurine de 'unité
de Pink Horrors lorsqu’elle a été retirée, et doit étre placée entierement a 6" ou moins de la derniére
figurine de I'unité de Pink Horrors.

PSYKER:
Les Blue Horrors générent leurs pouvoirs dans la discipline du Changement.

OPTIONS:

* Ajouter jusqu’a dix Blue Horrors 5 pts/figurine

Blue Horror

3 3 2 2 1 3 1 7 - Infanterie 10 Blue Horrors

SONDERREGELN:

* Damon des Tzeentch

* Damonische Instabilitét

* Eine Bruderschaft aus
Hexern

 Erneut teilen
* Schocktruppen

Magiebrut: Eine Einheit aus
11-20 Blue Horrors erzeugt
2 Warpenergiepunkte statt 1.

Teilen: Wenn eine befreundete Einheit Pink Horrors Verluste erleidet, teilen sich die getéteten Horrors
und hinterlassen am Ende der Phase Blue Horrors (nachdem alle anderen Einheiten ihre Aktionen
durchgefihrt und ihre Attacken abgehandelt haben). Fiir jeden getdteten Pink Horror entstehen zwei
Blue Horrors. Wenn sich bereits eine befreundete Einheit Blue Horrors innerhalb von 6 Zoll um die Pink
Horrors befindet, fligst du die neu entstandenen Blue Horrors dieser Einheit hinzu, anderenfalls stellst
du sie als neue Einheit innerhalb von 6 Zoll um die Pink Horrors auf. Wenn eine Einheit Pink Horrors

im Ganzen entfernt wird (auBer durch Damonische Instabilitat), kannst du eine Einheit Blue Horrors er-
schaffen, unmittelbar bevor du das letzte Modell der Einheit Pink Horrors entfernst. Die Einheit der Blue
Horrors besteht aus zwei Modellen pro Modell, das die Einheit Pink Horrors zu dem Zeitpunkt hatte, als
sie entfernt wurde. Die Einheit muss innerhalb von 6 Zoll um das letzte Modell der Einheit Pink Horrors
aufgestellt werden.

PSIONIKER:
Blue Horrors ermitteln ihre Psikrafte aus der Disziplin des Wandels.

OPTIONEN:
« Darf bis zu zehn zusatzliche Blue Horrors enthalten 5 Pkt./Modeif




Brimstone Horror 3

10 pairs of Brimstone Horrors

Infantry

SPECIAL RULES:

* Brotherhood of Sorcerers
* Daemon of Tzeentch

* Daemonic Instability

* Deep Strike

* Warpflame

Designer’s Note: Each
Brimstone Horror modet
consists of a pair of Horrors that
share one base and one profile
(above).

Split Again: If a friendly unit of Blue Horrors suffers any casualties, the slain Horrors will split and
create Brimstone Horrors at the end of that phase (after all other units have performed their actions
and made their attacks). One model is created for each slain Blue Horror — if there is already a
friendly Brimstone Horror unit within 6" of the Blue Horrors, add the newly created Brimstone Horrors
to that unit, otherwise set them up as a new unit within 6" of the unit of Blue Horrors. If a rule causes
a whole unit of Blue Horrors to be removed at once (excluding Daemonic Instability), you can
immediately create a unit of Brimstone Horrors, just before removing the last model from the Blue
Horrors unit. The unit of Brimstone Horrors has one model for each model in the unit of Blue Horrors
at the point at which it is removed, and must be set up with all models within 6" of the last model from
the Blue Horrors unit.

Psyker:
Brimstone Horrors generate their powers from the Change discipline.

OPTIONS:
* May include up to ten additional pairs of Brimstone HOIors ...........cccceeerieeevencnenicnns 3 pts/mode!

Brimstone Horror 3

Infanterie

10 pairs of Brimstone Horrors

REGLES SPECIALES:
* Confrérie de Sorciers

* Démons de Tzeentch

* Frappe en Profondeur

* Instabilité Démoniaque
* Flammes Warp

Note des Concepteurs:
Chaque figurine de Brimstone
Horror est constituée d’'une
paire d’Horrors qui partagent
/e méme socle et possédent
par conséquent un seul profif
(ci-dessus).

Subdivision: Si une unité amie de Blue Horrors subit au moins une perte, les Horrors tuée se
subdiviseront en Brimstone Horrors a la fin de cette phase (apres que toutes les autres unités aient
accompli leurs actions et effectué leurs attaques). Une figurine est créée pour chaque Blue Horror
tuée — s'il y a déja une unité amie de Brimstone Horrors a 6" ou moins des Blue Horrors, ajoutez les
Brimstone Horrors créées a cette unité, sinon placez-les en tant que nouvelle unité a 6" ou moins de
I'unité de Blue Horrors. Si une régle provoque le retrait de toute I'unité de Blue Horrors (a I'exclusion
de I'Instabilité Démoniaque), vous pouvez immédiatement créer une unité de Brimstone Horrors,
juste avant de retirer la derniére figurine de I'unité de Blue Horrors. Lunité de Brimstone Horrors
comptera une figurine pour chaque figurine de I'unité de Blue Horrors lorsqu’elle a été retirée, et doit
étre placée entierement & 6" ou moins de la derniére figurine de I'unité de Blue Horrors.

PSYKER:
Les Brimstone Horrors générent leurs pouvoirs dans la discipline du Changement.

OPTIONS:

* Ajouter jusqu’a dix paires de Brimstone Horrors 3 pts/figurine

Brimstone Horror 3

Infanterie

10 pairs of Brimstone Horrors

SONDERREGELN:

* Damon des Tzeentch

* Damonische Instabilitat

* Eine Bruderschaft aus
Hexern

* Schocktruppen

* Warpflammen

Anmerkung der Designer:
Jedes Brimstone-Horror-
Modell besteht aus einem Paar
Horrors, das ein gemeinsames
Base und das (obige)
gemeinsame Profil hat.

Erneut teilen: Wenn eine befreundete Einheit Blue Horrors Verluste erleidet, teilen sich die getéteten
Horrors und hinterlassen am Ende der Phase Brimstone Horrors (nachdem alle anderen Einheiten
ihre Aktionen durchgefiihrt und ihre Attacken abgehandelt haben). Fir jeden getoteten Blue Horror
entsteht ein Modell. Wenn sich bereits eine befreundete Einheit Brimstone Horrors innerhalb von 6
Zoll um die Blue Horrors befindet, fligst du die neu entstandenen Brimstone Horrors dieser Einheit
hinzu, anderenfalls stellst du sie als neue Einheit innerhalb von 6 Zoll um die Blue Horrors auf. Wenn
eine Einheit Blue Horrors im Ganzen entfernt wird (auBer durch Damonische Instabilitét), kannst du
eine Einheit Brimstone Horrors erschaffen, unmittelbar bevor du das letzte Modell der Einheit Blue
Horrors entfernst. Die Einheit der Brimstone Horrors besteht aus so vielen Modellen, wie die Einheit
Blue Horrors zu dem Zeitpunkt hatte, als sie entfernt wurde. Die Einheit muss innerhalb von 6 Zoll um
das letzte Modell der Einheit Blue Horrors aufgestellt werden.

PSIONIKER:
Brimstone Horrors ermitteln ihre Psikréfte aus der Disziplin des Wandels.

OPTIONEN:
* Darf bis zu zehn zusatzliche Paare Brimstone Horrors enthalten .................cccccccoovenne 3 Pkt./Modei!




