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GHIEF LIBRARIAN MEPHISTON

» BEFORE ASSEMBLING YOUR MINIATURES, PLEASE READ THROUGH THE INSTRUCTIONS IN THIS BOOKLET
CAREFULLY. A pair of plastic cutters bs required to remove the plastic components n this kit from their frame. We advise
using & mouldiine scraping 1ol 1o dean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue

* AVANT DIASSEMELER VOS FIGURINES, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES INSTRUCTIONS DE CE
LIVRET. Une pince coupante est requise pour détacher chaque élément de sa grappe. Nous vous recommandons I'utilisstion
d'un grattolr pour ébarber les éléments. Pour ['assemblage, vous aures également besoin de colle plastique

« POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE ESTE LIBRETO DE INSTRUCCIONES ANTES DE EMPEZAR A MONTAR
LAS MINIATURAS. Te hardn falts unas tenazas para plastico a fin de scparar las plezas de ls matriz. También sconsejamos
una herramienta pars rebabas a fin de limpiar cada pieza. Pars montar ka ministura necesitanis pegamento para plistico

« VOR DEM ZUSAMMENBAU DER MINIATUREN BITTE DIE ANWEISUNGEN IN DIESER ANLEITUNG
AUFMERKSAM DURCHLESEN. Du bendtigst einen Kunststoffscilenschneider, um dic Kunststoffbauteile aus dem
Gassrshmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um die Ministur rusammenzubauen. Aulerdemn empfehlen wir, die
Bauteile vorher mit etnem Gussgratentferner zu sdubern

« PRIMA DI ASSEMBLARE LE TUE MINIATURE LEGGI ATTENTAMENTE TUTTE LE ISTRUZIONI DI QUESTO
LIBRETTO. Sono necewsarie un palo di tronchesine per plastica per staccare | componenti dal loro sprue. Consigitamo di
Ssare un sttrezzo apposito per pulire | componenti. Per assemblare 8 modello avral bisogno di colls per plastica
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Chief Librarian Mephiston is a single model equipped with: plasma pistol; Vitarus; frag grenades; krak
grenades. You can only include one of this model in your army.

Plasma pistol When you choose this weapon to shoot with, select one of the profiles below
- Standard 16"  Pistol | 7 -3 l

If any hit rolls of | are
made for attacks with

| - Supercharge 16" Pistol | bl -3 2 this weapon, the bearer is
destroyed after shooting
with this weapon.
Vitarus Melee Melee x2 -3 Dy -
. 4. Frag grenade 6"  Grenade D6 3 0 1 .
Krak grenade 6"  Grenade ) 6 -1 D3 -
ABILITIESY Angels of Death
Lord of Death: When this model would lose a wound, roll one Dé; on a 5+ that
. wound is not lost.
" Psychic Hood: When a Deny the Witch test is taken for this model to resist a
| psychic power manifested by an enemy model within 12°, add | to the total.
' ﬂfluv—l“g. : This model can attempt to manifest two psychic powers in your Psychic phase
X and attempt to deny two psychic powers in your opponent’s Psychic phase. It
; knows Smite and three psychic powers from the Sanguinary discipline (see
! Codex: Blood Angels).

IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, BLOOD ANGELS

CHARACTER, INFANTRY, LIBRARIAN, PRIMARIS, PSYKER, CHIEP
LIBRARIAN, MEPHISTON
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Chief Librarian
Mephiston 7 2+ 2+ 5 5 6 5 9 2+

Le Chief Librarian Mephiston est une figurine individuelle équipée de: pistolet i plasma, Vitarus,
grenades Frag & Krak. Vous ne pouvez inclure qu'une seule figurine de ce type dans votre armée.

Pistolet & Plasma Choilsissez un des profils ci-dessous lorsque vous tirez avec cette arme:
- Standard 12 Pistolet | 7 -3 1

Si un jet de touche de | est
obtenu avec des attaques

- Surcharge 12 Pistolet 1 L} -3 2 de cotte arme, le porteur
est détruit aprés avoir tiré.
Vitarus Mélée  Mélée - S e
Grenade Frag 6 Grenade D6 3 0 1
Grenade Krak 6 Grenade | § el (D e
AFTITUDES Anges de la Mort
Seigneur de la Mort: Lorsque cette figurine perd un PV, jetez 1D6: sur 5+ ce
PV nlest pas perdu.

Coiffe Psychique : Lorsqu'un test d'abjuration est effectué avec cette figurine
afin de résister b un pouvoir psychique manifesté par une figurine ennemie i
12" ou moins, ajoutez | au total.

PSYKER Cette figurine peut tenter de manifester deux pouvoirs psychiques lors de
votre phase Psychique, et tenter dabjurer deux pouvoirs psychiques lors de la
phase Psychique adverse. Elle connait le pouvoir Chdtiment et trois pouvoirs
psychiques de la discipline Sanguinienne (voir Codex: Blood Angels).

MOTS-CLES DE FABTION  IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, BLOOD ANGELS

MOTS-CLES . PERSONNAGE, INFANTERIE, LIBRARIAN, PRIMARIS, PSYKER,
CHIEF LIBRARIAN, MEPHISTON



