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Special instruction - Please read 6 Stage complete Detail view

{ Instructions spéciales - Lire attentivernent Etape terminée Vue détaillée

Instruccion especial: Por favor, léela Paso completado Vista detallada

' Besonders Anweisung - Bitte lesen Schritt abgeschlossen Alternative Ansicht

Istruzioni speciali - Leggi attentamente Fase completa Visuale del dettaglio
Dry fit stage before gluing Choice of parts Repeat process

@ Tester avant de coller @ Choix d'éléments @ Répéter I'étape

Comprobar el encaje antes de pegar Modelos de componentes Repetir pasos
Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren Auswahl an Teilen Vorgang wiederholen
Prova a secco prma di incollare Scelta di componenti Ripeti il precesso |
Paint before assembly Do not glue the components _> Rotate part
Peindre avant assemblage @ Ne pas coller les éléments C Faire pivoter
Pintar antes del montaje No pegar los componentes Girar la pieza
Erst bemalen, dann zusammenbauen Bitte die Teile nicht kleben Teil drehen |

S @ & @

Dipingi prima dell'assemblaggio Non incollare i componenti Ruota il componente

READ THIS FIRST: Before assembling your model kit please read through the instructions in this booklet carefully. A pair of
plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldline scraping
tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters,
Citadel Mouldline Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age
of 16 without adult supervision.

A LIRE EN PREMIER : Avant de vous lancer dans I'assemblage de ce kit, veuillez lire attentivement les instructions de ce livret.
Une pince coupante est requise pour détacher chague élément de sa grappe. Nous vous recormmandons ['utilisation d'un grattoir
pour ebarber les éléments. Pour 'assemblage, vous aurez également besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise
les Pinces de Précision Citadel, I'Ebarboir Citadel et la Colle Plastique Citadel, mais n'en recommande pas |'utilisation pour des
enfants de moins de 16 ans sans la supervision d'un adulte.

LEER ANTES DE MONTAR: Antes de montar el contenido de este kit, lee estas instrucciones cuidadosamente. Te haran falta
unas tenazas para plastico a fin de separar las piezas de la matriz. También aconsejamos una herramienta para rebabas a fin
de limpiar cada pieza. Para montar la miniatura necesitaras pegamento para plastico. Games Workshop vende Tenazas Citadel,
Herramientas para rebabas Citadel y Pegamento para plastico Citadel, pero no recomienda estos productos a menores de 16
anos sin la supervision de un adulto.

LIES DIES ZUERST: Bitte lies diese Anleitung sorgféltig, bevor du mit dem Zusammenbau deines Modells beginnst. Du bendtigst
einen Kunststoffseitenschneider, um die Kunststoffbauteile aus dem Gussrahmen herauszutrennen, und Kunststoffkleber, um
die Miniatur zusammenzubauen. AuBerdem empfehlen wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentferner zu sdubem. Games
Workshop bietet Préazisions-Kunststoffseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststoffkleber an, empfiehit aber, dass Kinder
unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

LEGGI PRIMA QUESTO: prima di assemblare il tuo modello, leggi le istruzioni di questo libretto con attenzione. Sono necessarie
un paio di tronchesine per plastica per staccare i componenti dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire
i componenti. Per assemblare il modello avrai bisogno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione
Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni
senza la supervisione di un adulto.
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Citadel plastic glue thick ¢ Citadel plastic giue thin Citadel fine detail cutters Citadel mouldline remover
Calle plastique épaisse Citadel Colle plastique liquide Citadel Pinces de précisicn Citadel Ebarboir Citade!
Pegamento para plastico espaso Pegamento para plastico fluido Tenazas Citadel Herramienta para rebabas Citadel
Citadel-Kunststottkleber Citadel-Kunststoffkleber Prézisions-Kunststofiseitenschneider Gussgratentferner

{Dickflossig) (Dinnfossig) Tronchesine di pracisione Citade! Attrezzo per ripulire Citadel

Colla per plastica densa Citadel Colla per plastica fiuida Citadel
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Heavy phospor blaster




Twin-linked heavy
phosphor blaster

2 Power fists







| Kastelan Robot 3 6
Cybernetica 4z
WARGEAR:

Cybemetica Datasmith Kastelan Robot

* Artificer armour + Kastelan battiehide

« Gamma pisto! * Carapace-mounted

* Dataspike Incandine combustor

* Power Tist = Two power fists

« Refractor field

SPECIAL RULES:

Cybemetica Datasmith Kastslan Robot

. of the Omni + Canticles of the O i
* Feel No Pain * Fearless

Kastelan Robot
ijernetlca

EQUIPEMENT :
Cybernetica Datasmith

* Armurs d'artificler

* Champ réfracteur

* Datapic

* Gantelet énergétique
* Pistolet Gamma

REGLES SPECIALES

Cybematica Datasmith

* Cantiques de I'Omnimessie
* Insensible & |2 Douleur

Kastelan Robot
* Crémateur Incendine
dae carapace

game with the Aegls Protocd active (gee below). You can select a
new Batlle Protosad at the end of any of your tums, 5o long as a
Kastalan Aotat Maniple has a Cybarnetica Datasmith in the unit.
Howaver, the new Ballle Piotocol does nol become aclive uabl the
start of your next turr: the unit's curment Battls Protocol remains
active until then Whan & naw Batle Frotocol bacomes active at the
start of your lrn, it immedately replces the formar Battle Prosocol's
specal rnies,

- Conqueror Protocol: All Kasteran Robots n the unit coucle
their Altecks characteriatic, but cannot make shostng atads of
ary kind.

- Aegis Protocol: All Kastelan Rabats in the unit hawe the Fasl
MNo Pain special rule.

- Protector Prolocol: All Kastelan Robots in the unit can fra
ther carspace-mountad weapons 1Wice, but cannot Mmove under
2y cirtumslances.

TR R N S - Monstrous Creature
R < e S B
Battle K; Rotots always begin the

Infantry (Character)

2 Kastelan Robots
1 Cybernetica Datasmith

Repulsor Grid: Kaslelan Rozols have a 5+ avunenable save
agains! shosting atiacks, Furthermore, asch time a Kastelan Robot
I5 tamgetad by & shooting arack and passes & saving throw of ary
Kind oa the rob of & &, the shot is deflectad, I 2 shot is defiected, the
unit that firedt # sulfers an iImmediate ht resolved with the Strangtn,
AF value and spacial rukee of the hit tha! was onginally allocated i
tne Kastelan Robat, s if it had just baen shat at by that Kastelan
Hobot A rapulsor gnd cannot deflect Blast or Tempale weapons ar
payehc shooling attacks.

OPTIONS:

* May inchide up to two additional Gy ica [

50 p
. May nclude up o fuw 1d:s.mna- Kastelan Rotots . 120 ptsimoos!
« Any Kasiean Hobot may replace both pomar N&is with &

twin-linkad hagvy phosphar blasser. . .. 10 prsimooe!
* Any Kasleian Robiot may replace carapace-mountad |rcendne
with & P IMed neswy prosphor blaster
-8 psimods!

* Any Cybernatica Datasmih may 1848 tams 1|om me Spoclal
Issue Wargear and/or Techno-arcana lists.

7 3+
2F 32 B 12y

Protocoles de Combat Kastelan : Les Kastalan Hooots
comemancent toujours Ia partie avec Ie Pratocoks Egde actif

[vair ci-<tassous). Vous powez chalsir un rouveau Protocoe de
Combat & la fin de chacun de vos towre, tant qu'il y @ au mains un
Cyternetica Datasmitn dans I'unité, Toutedis, o nouveau Protoccle
da Combel ne 56 pas actif avant le cdbut de wolre prochain lour;

* 2 gantelels énergéliques
Pl %

Kastelan Robot

le P le e Combal actuel reste actif jusque-B. Lorsqu'un
nowsaau Protconle da Combat eat actd au ddbut g volre four,
Il remplace mmédatement lee ragles spécizles du précédent
Protecale de Combat.

A Ci Tous les Kastslan Fohots de

«C q de 1'0
« Sans Peur

Kastelan Robot 3
Cybernetica 3 4
AUSRUSTUNG:
Cybemetica Datasmith Kastelan Robot
« Meisterhafte Riistung « Kastelan-
+ Gammapistole Schlachtpanzerung
* Datenstachel * Ruckenmontlerter
+ Energiefaust Hochdruck-Verbrenner
* Refraklorfeld * Zwei Energiatiuste
SONDERREGELN:
Cybernetica Datasmith Kasfelan Robot
.l a des O htls

« Verletzungen ignorieren

Lnogeungo des W

l'unité | l;ur qua diat: Mas n2
pauvent elfectuer aucun tir davcune sorle.

- Protocole Eglde: Tous les Kastelan Robiots de Tunig ant
la riezle spéciale Insensbile 3 a Doulsur

Créature Monstrueuse

lnfantene (Personnage)

2 Kastelan Robots
1 Cybernetlca Datasmlth

Grille de Déflexion: Les Kassalan Robots ont une sauvagarda
iraulndrable de 5+ cordre les attagues de tir. En outre, cheque Iis
qu'un Kastelan Robot est citlé par une attagque de tir 62 réussit

e sauvagarce de rimgorte quel typs surun 6, 16 tir est reryoyd,
Lorsgu'un btr est ranveyé, I'unilé qui 'a Leé subit immédatement
une louche résalue aves la Force, la PA at les éventuslas bges
spéciakas 99 la touche qu aven élé alovde & I'origine au Kaslekn
Robet, cormme si ce demier venad de lui tiner dassus, La gnille ce
wéfiexion na peat pas rervoyar les attagues des armas 4 Explsion
ou de Soutle ou les aflaques de tir peyehigues.

OPTIONS:

= Ajouter juseu'a 2 Oysernetica Catasmiths . o 50 prefigurine

* Ajoutar jusgu'a 4 Kastean Robots ........ .. 120 pladigurine

= Nimporie quel Kaslelan Robiol pewt remplacer ses deux garselts
nurgitiquss par un éciatour A phosphora lourd jumelé

e 10 plsiguri
-F = Tous Jes K RActiots de l'unité . Numpme quel Kastelsn Rubol peut remplacar son cv@mmeur
m-mmzmrdeuxfmsmclwrsarmde mals ne o9 carapace par é a phosp lourd de
n pes es de guelle Gque o sot, .. 5 plsfigurine

7 3+

* Nimparte quel Cybarnstica Oamsmnh naul prendre des objets dee
listas Equipement Spéciaux aticu Arcana Mechanicum.

Monstrose Kreatur

Kastelan-Schiachtprotokolle: Kastelan Hooals tags das Spled
immar mil aktivem Aegle-Protokoll (siehe uaten). Am Ende jedes
belabigen deiner Sgislerzige dardst du ein neves Schlachtpratokol
wahlan, solange sich noch ein Cybernatica Datasmnh in der Emhen
des Fobot I indet. Das noue Schilach

wird jodocn arst zu Beginn dainas nachsten Spielerzuges axlv; bis
danin bleltt das alaualle Schiachtprotekoll axliv. Wenn en neues
Sehlachiprotokail zu Seginn deiras Spislerzeges aktiv wird, werden
die Sondemregeln cas { salor erselzl

L i

- Ata Rebots In der Eichen
verdoppaln heen Profiwert Attacken. kianen aber keinerlei
= mehr di i

- Aegis-Protokell: Alle Kastelan Rabots in der Einheit habsen
o . .

e Ve et

F Alle b lan Robots in dar Embelt

Robats hapen enan Benngssurd von 5+
Weein gin K Robat Zied elner Schussatacke
wird une eren Schutzwart gesch vaakchiar Art mit éines € Lestehil, wind dar
Sehuss zadem sardckrefiektinet. Wenn oin Schuss rafladient vard, arece:
dia Enheit, o inn abgsfevan nat, sofort anen Theter, dar mit der Stirke,
dem Do &0 und den s Trasfleers aboes Wi,
wam&mwmzwmwm. und 80, 3k vedre gle won
diesam Kastelan Aobot beschoasen warden. Treter won Schabiceeraaffon
ater psianischen Schissatiicken khnnen nia wan Aesusonsginer
reflektiant werdar.

OPTIONEN:

. Dart bls v m« zusammhe

.50 Pir.Modall
« Darf bis zu viar zusétzliche
Rebots entt oy . 120 Pl Modall
* Jodsr Kmalm Rotot dart ulns bme'l Emtgmauete durch ginen
10 Pt Modell

ksnnan thre rockenmentierten Wallen zweimal
whnnen sich aber unter keinan Umstanden bawegen,

Jndnr Kastolan Robat daﬂ sanan mwn‘mﬂem mnm
Vamremur durch einan r

5 PRLModsll
won den Listen

darf Gegers
fader Arcans M
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