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Tiendas Games Workshop y
Puntos de Venta Independientes
Una lista de todas las tiendas gue venden
productos Games Workshiop.

Pedido directo y la Tienda Online
Como: hacer un pedide desda casa; incluyende todos los
datos necesarios subre nuestra Tienda Onine.

'Mthummel 40,000
Echa un wstam a e que ﬁece&m
para empezar @ jugar

Marines Espaciales
Warhammier 40,00

Las Marines Espaciales son los mejores guerreros

de |a Humanidad, dedicados & la defensa del

Empetador y del Imperio del Hombre.

Cmdu‘es de Dammu-s

Las |nqL.||5|dures nel Grdu Malleus estan en guerra
£on unos seres demoniacos y, junte con los
Caballeras Grises, pretenden llevar la luz dal
Emperador hasta la oscuridad.

Guunim Impenul

La Guardia Imuerlﬁl £5 la Ultima linea defansiva
contra las fuerzas alienigenas que aterronzan al
Imperig del Hombre, Billones de soldados y
méguinas estan preparados para hacer la guarra
en nombre del Emparador en cualguiera de los
millones de mundos dal Imperio.

Asesinos imperiales

Estan antrenados para combatir en nombre del
Emperador, Escogidos cuando no son mds que uncs
nifios, 58 convierlen en los agentes mas femidos de
la Humanidad y extienden la desolacion enire los
snemigos del Imperio,
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Tou
Les Tau son una raza muy avanzada que usa
alguna de las armas més devastadoras que se harn
visto en un campo de batalla, siempre en pro de|
Bien Supremo.

Eldars

Aunque son posos, Son una de 1as razas mas
avanzadas, tecnolégicamente hablando, de toda fa
oalaxia. Lanzan ataques relampago y sus defensas
son muy flexibles, lo que les permite llevar las
defensas adecuadas alll donde son requeridas

Muﬁm.-s Espuon'les del Caos

Cua ndo la rr'narl de las tropas leales al Emperadar se
rebelaron y provacaron la mayor guerra ol de a
historia, se crearon los Marings Espaciales del Caos.
dedicades & extenter B muerte par el Imperic.

Elduls Oscums

Les cru&les ¥y retorcldos Eldars Qscuros son
incursores que atacan sin avisar y matan a todo el
U 58 CILZA 8N 5U caming.

Orkos

Son la raza mas salvaje que exste. Sus mesivos
ejércios lenan Bl campo de batalla y dascargan sobre
sus enemigos un fomente de sangre  violencia.
Tiranidos
Warhamrnar 40 0

Este harmor, esta abominacion, piansa y actua a un nivel
galdctico inmaginabie y lo (nico que 8 pueda hacer es
ientar detener a los enjambres da seres biglogicamen-
fe afterados que enwia contra &l Imperic,

Necrones

Estos psquelélicos guerrercs han permanecido
dormidos durante sones. Ahara han desperiado y
pratenden extender un terror prehistonico.....
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Echa un vistazo a o que necesilas para.
empezar a jugar

Elhwﬁo

En e1 mundo de Warhammer, el Imparia es al
mayor reing del hambire, Los poderosos ejércitos
del Emperador conforman un bastion que impide
gue los Oreos v las fuerzas del Cacs sa extiendan
por &l Vieje Mundo,

Enanos

vl Tl
Aunque sean bajitos, pocas cosas hay mas
lemibles que un guerrero enano. Durante siglos
han combatido para defender de Orcos, Gobling y
Skavens su menguante rlno.

MlosEIlos

Los Niﬂs Enus han refinado sus artes marciales y
magicas a Io fargo de sigles y han recorido y
cariografiado los océancs, cielos y lugares més
lejanos del mundo de Warhammer,

fhnhm I.nguﬂo

Una peugrosa ¥ pwerosa civilizaciin que ya exstia
antes que Elics, Enanos y hombres. Todo el que entre
en us tieras Jo hara bajo su propia responsabilidad.

Elfos Silvanos

(Warhammer)
Los Elfos Silvanos son una de las razas mas
antiguas del Viejo Mundo, Han permanecido
ocultes v & salvo en lo mas profundo de los
bosques de Loren,

Elfos Oscuros

VWarkammer)
Deeda su tome oscura en |45 fisrras de Nagganoth, &l

Rey Brujo siembra el terror en los corazonas de todas
fas razas del mundo de Warhammer.
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Reyes Funerarios

Wi :

Durante cientos de afios han permanaeido en el inte-
fior de sus manumentos funerarios. Despertados de
Su UMD, 103 antiguos reyes buscan vengarsa de
quien ha periurbado su descanso eferno,

(olld&s\fnmpm

v fan ATy

Desda sus torreanas y castilios, los malvados vampi-
ros, regentes inmortales de los No Muertos, convo-
can legiones compuestas por zombis y esquéletas e
Imvocan crialuras etéreas y criaturas siniestras para
atacar ef Yiejo Mundo.

Skavens

Una raza de hombres rata gue habita un enorme
reino sublerraneo y que espera su oportunidad de
gobernar el mundo de 2 supsrficie

Hordas del Caos

Warkarn

En los frios desiertos del Norte, los seguidores de
los dinses del Cacs se rednen par millares. Hordas
de barbaros, Hombres Bestia, demonios y caballe-
ros con pesadas armaduras que se preparan para
ira la guerra

Novedad para el 2004
Un .E\'HI'IC e. de [0s nuevis bretonianos,
El Sefior de los Anillos

Viaja hazta la Tierra Media para participar en &
Serior de los Anillos. ¢ Ayudarés a Frodo & destruirel
Anillo? ;O 18 pondras al mando de las fuerzas de la
Oscuridad?

Complementos para el Hobby
Todo lo que necesitas para montar y pintar tu ejército
¥ para erear un estupende campo de batalla,

mm Games Workahnp«l.edr?mi dms |65 derachos reservados.
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—MARINES ESPACIALES -

“Serdn puros de corazon y fisicamente fuertes, libres de cualquier duda y de las limitaciones del orgu-
llo. Seran como estrellas brillantes en el firmamento del campo de batalla. Serédn Angeles de Muerte

bajo cuyas brillantes alas se producird la rdpida aniquilacion de los enemigos
de la Humanidad. Asi serd durante miles de veces a lo largo de miles de afios,
hasta el fin de la eternidad y la extincién de la carne mortal”.

Roboute Gui!ﬂrﬁan, Primarca de los Ultramarines.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE MARINES ESPACIALES

Cada Marine Espacial es un superhombre de mas de dos metros de altura que avanza
resuelto hacia el combate protegido por una armadura de ceramita. Sus reflejos mejorados,
una fuerza sobrehumana y las biomodificaciones que ha sufrido permiten a cualquier Marine
Espacial actuar normalmente incluso en los ambientes mas hostiles del 412 Milenio.

Los ejércitos de Marines Espaciales se organizan en ejércitos independientes mas pequenos
denominados capitulos. Los ejércitos de Marines Espaciales son poderosos y extremada-
mente moviles. Dependiendo del tamafio del ejército y de la importancia de la misién, pue-
den estar al mando de un comandante, un bibliotecario o un ferviente capellan. El grueso
del ejército lo forman las escuadras tacticas de Marines Espaciales, que son capaces de

El Codex Marines Espaciales s la
guia definiliva para coleccionar un

i : disparar una tormenta de proyectiles de bdélter mientras resisten con indiferencia las peores
gjércilo de los mejores guerraros dal A ; i |
imperio. En &l encontrards tricos heridas y lesiones. Las Escuadras Tacticas son uno de los elementos fundamentales de
para piniar las miniaturas, conssjcs cualquier ejército de Marines Espaciales.
eslratégicos, la fista de gjgreito com-
pleta y mucho mds.

Otras unidades, como los astutos exploradores, las violentas escuadras de asalto o las

escuadras de devastadores con su arsenal de armas pesadas, pueden aportar su expe-
e S A NANAER 1 riencia como especialistas en determinadas circunstancias. También existen tropas mucho
MA ',".‘ i =) mas poderosas, como las escuadras de exterminadores y los dreadnoughts, que pue-

Larg ) den abrir grandes brechas en las lineas enemigas en cuestién de segundos. Los ejércitos
de Marines Espaciales tienen acceso a una amplia gama de vehiculos, desde el veloz
Land Speeder hasta el tanque de batalla Land Raider. La gama de miniaturas de Marines
Espaciales es realmente grande, como podras ver en las préximas paginas.

FUERZA DE COMBATE DE LOS
MARINES ESPACIALES
La Fuerza de Combate de ios Marines
Espaciales contiene:
* 10 Marines Espaciales de plastico
* 5 Marines Espaciales de gsallo
» 1 Rhino de los Marings Espacialos

« 3 mofocicletas da fos Marines
Espaciales

; \ p 1 . i * | matriz con cuatro drboles
; B : ; a g% [ z g : de jungla de Warhammaer 40,000

SN

MEGAFUERZA DE LOS
MARINES ESPACIALES
La Megafuerza de Gombate de fos Marines
Ezpaciales contiene;

15 Marines Espaciales de plastico

5 Marines Espaciaies de asalto

* 1 Predalor de los Marines Espaciaies

+ | dreagnought de los Marines Espaciales
*+ 1 Rhino de los Marines Espaciales

+ 1 matriz con cuatro drbales
de jungla de Warhammer 40,000




CUARTEL GENERAL

Escuadra de mando de los Marines Espaciales

Una fantastica caja que incluye un comandante, un sargenta veterano, un apotecario,
un partagstandarte y un tecnomarine.

‘..

Comandants Marneus Calgar,
maring espacial Sefior de fos Ultramarines

Tecnomaring Apolecatio Porlaestandarte Capilan exterminador Paladin del Emperador Capitén Cortez
maring espacial marine espacial

CGapealldn marine Capelidn exterminador Capelldn Xavier
espacial en motocicleta marine espacial de los Salamandras

Bibliotacarios marines espaciales Tigurius, Bibliolecario Bibliotecario exferminador
Jefe de los Uliramarines marine espacial
Todis kas mimmaterss s¢ seministran sin pintar. Mo se incloyen los estandartes 1 menos que se especifigue lo contrario. Minwturas o] 60% de st tamano real
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ELITE

Extermingdor marine espacial Exterminador marine
con cuchillas reldmpago espacial con lanzamisiles ciclon

Lanzallamas pesado Bdilter de asalto Sargento Purio sierra Canon de asalfo

Exterminadores marines espaciales

Exterminadores marines espaciales
con martilio de irueno y escudo de tormenta

ANGE

—
&

Bofterde asalta  Lanzallamas pesado Sargenta Bolter deasallo  Bdlter de asaito
Exterminadores marines espaciales de pldstico

Novelas Nightbringer

El Capitdn Uriel Ventris de los Ultramarines se
sumerge en una carrera contra reloj en busca
de un artefacto ancestral que tiene potencia
suficiente para destruir toda fa galaxia.

Words of Blood

Esta antologia recoge una serie de historias
sobre los heroicos defensores del Imperio; asi,
incluye las aventuras o personajas tan
conocides como el Inquisidor Eisenhorn, af
Capitdn Uriel Ventris y Kage de los Salvajes de
Schaeffer, entre otros.

Los sangentos vatera-
nes marines espacia-
les resulfan ideales
como lideres de fus
escuadras en el
campo de batalla y,
ademas, puedes equi-
parlos con equipe
especial de la armeria
de los Marines
Espaciales.

Sargentas veteranos marines espaciales Dreadnought de pldstico de los Marines Espaciafes

Todas las ministuras s nimistran sin pintar. No se incluyen 1os estandartes 3 menos que se especifique o comtrario. Minmturas ol 60% de su tamano real
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TROPAS DE LINEA

Sargento explorador
marine espacial

Bélter pesado Bditer Baiter Escopeta Escapeta Exploradores marines espaciales
Exploraderes marines espaciales con rifle de francotitador

Escuadra de expleradorss marings espaciales Escuadra de combale de los Marines Espaciales de pldstico

Lanzamisfles Sargento Lanzallamas Rifle de fusidn Rifie de plasma

Esguadra tactica de los Marines Espaciales de plastica Marines Espaciales con armas de asalto

FRhine de piastico de los Mannes Espaciales

Todss les miniaturas se soministran sin pintar. M nclayen bos cetandasics 2 mienos qoe se especifigu entratio, Minitars al 600 d= 5w tamafio rel




ATAQUE RAPIDO

Land Speeder Tornado

Escuadrin de Mando def Ala de Cuervo de los Angeles Oscuros Land Speeder del sefior del Ala de Cuervo

Motocicleta de pldstico
de los Marines Espaciales

Escuadidn de exploradores marines espaciales en motocicleta Malocicleta de alaque de los Marines Espaciales

Escuadra de asalto de los Marines Espaciales de pidstico Sargentos de asaito

Iodas lis mmiauns sc suminsinan s pmtar Nooseomcluyes Jos estanclaries 3 menos que se especiligoe lo contrari, Minamr | o de

”



Predator de pidstico de los Marines Espaciales

La caja del Predator de (os Marines Espaciales incluye las piezas
necasarias para el mohtaje de un Pradator Annihilator
o un Predator Destructor.

Predalor clase Baal

Land Raider Cruzado
de los Marines Espaciales

Carion laser Lanzamisies Sargento Bilfer pesado Carign

de plasma
Escuadra de devastadares marines espaciales

Las sscuadras de devasiadores
varr equipadas con un amplio surti-
do de armas pesadas cen 1as que
sbren brechas en tangues v puss-

tos fortificados enemigos. Estas
tropas proporcionan cobertura en

los asaltos de los Marines
Espaciales y disponen de un morti-
Carion de fusion fero arsenal de armas defensivas,

devastador Marine Espacial

Land Raider de pidstico
de los Marines Espaciales




LOBOS ESPACIALES ———

Ei Codex Lobos Espaciales es un suplemenio del Codax Marines Espaciales v te permite afadir nusvas
umidades & fu gjército de Marines Espaciales. En las fotografias inferiores pusdss contemplar miniaturas
especificas disenadas para el Capitulo de fos Lobos Espaciales.

Codex Lobos Espaciales

E£i Codex Labos Espaciales es la
guia esengial para organizar un
0 gfército de los guerreros mas fero-

Ulri el Matadior, Ragnar Blackmane, Sacerdote rinico Sacerdole runico Porlaestandarte cazadores ces def imp I I.obcs_
Sacerdote Lobo Serior Lobo lobo espacial exterminador lobo espacial  grises de los Lobos Espaciales Espaciales. Cn-ef intarlor def ibro
encontrards consejos da pintado,
tacticas de juego v muche, mucho
mas,.. (el Codex Lobos Espaciales
ez un suplemento del Codex
Marines Espacialas).

Candn de asallo  Pufio sierra Bolter de asalto Sargento Lanazallamas  Carion de asalto
Exlerminadores e la guardia del lobo ~ P8S@10

Novelas de los Lobos Espaciales

Del planeta helado de Fennis llegan los
Lobos Espaciales, los mds salvajes de los
Marines Espaciales del Emperador:

Sigue las aventuras de Ragnar; su reclu-
tamiento y entrenamiento. Comprueba i
mismo ¢émo se convirlio en un feroz y
mortifero guerrero, azote de los enemigos
de la Humanidad.

“<¢ FUERZA DE COMBATE DE
LOS LOBOS ESPACIALES

La Fuerza de Combate de los
Lohos Espaciales contiene:
* 10 Lobos Espaciales
cazadores grises

10 Labos Espaciales
garras sangrientas

1 Rhing de los Lobos
Espaciales

1 jauria de garras
sangrientas en
motocicleta




Carion de pfasma Cafidn de fusidn Sargento Boiter pesado Canon ldser Rifie de plasma Rifle de fusion
Javrfa de colmillos largos de los Lobos Espaciales Exploradores lohos espaciales con armas de asafio

Con eslas miniaturas podras organizar un eféreito basado an fa 13* Compaiia de los Lobos Espaciales.
En el Codex EI Ojo del Terror puedss encontrar todas las reglas y e trasfondo de esios Marines Espaciales.

Codlex EI Ojo del Terror

En ests codex encontrards las listas de ejéreito con las que
podtds desplegar sobre el campo de batalla a los Perdidos y
los Condenados, & las Légrimas Negras de Uithwé, a las salva-
Jjes partidas de guerra e la 13 Compafiia o a [a resoluta
Guardia Imperial de Cadla. Necasitas una copia dal Cogex
Lobas Espaciales y def Codex Marines Espaciales para poder
usar un gjétcite de fa 13° Compariia,

Compariia Wulfen

————— e




El Conex Angeies Sangrienios es un suplemento de! Codex Marinss Espaciales y fe permite afadir nuevas unidades a 1 gféreito de Marines Espaciales. En las
fotografias inferiores puedes contemplar miniatutas especificas disefadas para el Gapituio de ios Angeles Sangrientos.

Comandante Dante Bibliotecario Jefe Mephistdn Hermano Capitan Tycho Apotecario Cdrbula Portagstandarte de
! los Angeles Sangnentos

1
|
|
E Capelldn Lemartes Capelldn de ia Compania de la muerte dz los Angeles Sangrientos
} comgafia ds la muertg

)

El Codex Angeles Sangrientos es
un suplemento gel Codex Marines
Espaciales que te permite afiadir
Auevas unidades a fu elércilo de
Marines Espaciales.

Dreaonaught furioso de los Marines Espaciales




El Codex Angeles Cscuros es un suplemento def Codex Marines Espaciales y te parmite afia-
dir nuevas unidades a tu ejército de Marines Espaciales. En las fofografias inferiores puedes

contemplar miniaturas especificas disefadas para el Capitulo de los Angeles Oscurcs. El Codex Angeles Oscuros as un

suplemento del Codex Marines
Espaciales que le permite anadir
o — nusvas unidades a fu efercito de
Sargento Veterano Marines Espaciales.
Explorador de los Angeles
Oscuros Naaman

Codex Angelss Oscuros

Comandanie Azrae! Capeillan Ezekiel,
y porfador del yelmo Interrogador Asmodai Gran Maestro Bibliotecario

Porlagstandarte de
los Angeles Oscuros

Bolter de asalto Lanzallamas pesado Sarganto Béiter de asalfo Pufio sierra

Extsrminadores del Ala de Muerte (falla en la fologralia exterminador del Ala de Muerle con cafion de asalfo)




SUPLEMENTOS

Codex ll!annss Espaciales

487

Cudex ﬂngelas Sangrientos

Codoxﬁnnulu()mms
24 p&ginas)

Codex Lobos Espaciales

24 pagings)

CAJAS DE MARINES ESPACIALES

Dreadnought de los Marines Espaciales

mirkatuea por caja con ¢ manias)

Pred_ator de los ilarlnes Espadalsa

Motocicleta de ataque de los Marines Enpacldes
(1 miniztura por caja con calcamanias y astanc
Dreadnought furioso de los dngefu Sangrientos
|V méniatura por caja con ¢ i

Dreadnought venerable de Ioc Lobos Emmhs

[V meniztura por caia oo

iries)

(& miniaturas po

Gmrd-‘a de honor ue los Angeles Sangrientos

l.,und SDeederTomado

Escuadron de mando de motocicletas del Ala de Cuervo

3 miniaturas par caja

Senurdel Alade Cuerm

Land smderT‘rfén de los Mannes Espaciales

.| i 3 lﬂjd i
Escuadra de cazadores grhu Iom aspamalos

110 miri 3 MuHigor

Fuerza de
& de ejército
Land Raider de los Marines Espaciales
| misilatura por caja

Escuadra degurm mgienm Lobos Espal:lalus

10 ministuras mul

Escuadra dee}acumm grises de la 13’{:ompan|a

10 miniaturas m

Escuadra :hgarrss de la tormenta de |a 13t Compaiia
10 miniaturas mul nie da plastico)

Escuadra de la Gnnwma Wulfen de la 13* Compaia

10 minizturas ralf aonenie oe plashon)

Extermin nderes marines ﬂpacillas

5 miniatura: alcomaEnia slandaries

Eq:iurndml marines espaciales

Escuadra de mando de los Marines Espaciales
0, ap0iEcaria, portzestandarte y

ne 3l
cmellén marine espacial en rnmucielala

ias v estzndartes)

l:olmlllos Iarges Ial:u upaciate:

(1 rimiaturs por

BLiSTEFIES DE LOS MARINES ESPACIALES

Paladin del Emwradur

Sargento velerano mrlmospacial

{1 minialura por bster)

Mnrlm Esmclal con anma de asalto

Sargemﬂ duﬂlw maring espacial
{1 mind 1'“|FI' ISker
Exploradores. marinus espaciales

2 minaturas |

Explorader marine espacla! con bélter pesado

| minkatura per bilster)

Exploradores marines espaciales con rifie de francotirador
2 miniahiras por Dlister)

Exploradores marines espaciales con escopetas

| minfaturas por Blister)

Enplmucm marines espaciales con balteres

|2 minialuras por biister)

Exterminador ded Ala de Muerte con lanzallamas pesado

1 miniatura poe olister)

Emnmmdor dul Ma de Muerte con canon de asaito

1 miniat

Sargento exterminador del Ala de Muerte
1 minialeire por biister)
Exterminador del Ala de Muerte
{1 miniaiura por beister)
Exterminador del Ala de Muerte con lanzamisiles ciclén
{1 miniatues por blister)

s-argm exterminador de la guardia del lobo
a 1ot blister

Ertem'llnndorde Ja guardia del lobo con cafién de asalto

Emnlnadorda la wardla del lobo con lanzamisiles ciclon

11 runiatura o
Sacerdote rinico exterminador
11 memiag por Dlister

Em-mmadurde Iz guardia del lobo
(1 miniatura poz

ster

Devastador marine espacial con cafién léser

(1 minjatura por blister)

Devastador marine espacial con cafién de fusién
|1 minialura por biste:)

Devastador marine espacial con bélter pesado

{1 miniatura.por biisten)

Devastadar muine espwiui con cafidn de plasma
(1 miniaiura gar

Cquu!n mnrhe enpaclal

Pormmmdurh de Ius Angeles Oscuras

1 meiniatura por

Biblletecario marine Bspnclal

1 rEnistura por

Sacsrdote de hierra

Cnn'mnln de la muerte

12 miniaturas por bilsten

Gapelan dela complﬂ‘n de la muerte
T méniatura por 181




Marines Espaciales veteranos angeles oscures
Portaestandarte de los Lobes Espaciales

Sargento explorador de los Lobos Espaciales
Exploradores lobos espaciales

Exploradores lobos espaciales con armas de asalta
Capitdn exterminador marine espacial

Bibliotecario exterminador

Exterminador marine espacial con lanzamisiles ciclén
Exterminador marine espacial con cafion de asalio
Exterminador marine espacial

Exterminador marine espacial con lanzallames pesado
Exterminador maring espacial con cuchillas relampago
Exterminador marine espacial con martille de trueno
Sargento exterminador marine espacial

Capellan exterminador marine espacial

Capitan marine espacial

“WARHAMMER

40,000
Ragnar Blackmane, Sefior Lobo
Ulrik EI Matadar, Seficr Laba
Marneus Calgar, Senor de loz Ultramarines
Tigurius, Bibliotecaric de los Ultramarines

Comandante Azragl
Sefior Supremo de los Angeles Oscuros, y portador del yalma

Asmaodai, Capelldn Interregador de los Angelss Oscuros
Ezekiel, Maestre Bibliotecario de fos Angeles Oscuros
Apotecario Corbule, Sacerdote Sangrianto de los Angeles Sangrientos

Mephiston, Sefior de la Muerte, Bibliotecario Jefe de los Angeles
Sangrientos

Comandante Dante, Senor de los Angelas Sangrientos

Hermano Capitan Tyche, Comandante de la 3° Campania de los Angeles
Sangrientos

Capellan Lemartes
Sargento Veterano Explorador Naaman
Logan Grimnar

Capellan Xavier de los Salamandras




-CAZADORES DE DEMONIOS -

“Debes enfrentarte a la verdad de frente y sin apartarte de tu deber. Nuestros enemigos han dejado de
ser mortales. Compadecerse de ellos resultaria quimérico, el autoengario es su tinico aliado. Dedica
esta arma, que te ha sido otorgada por el Emperador, a su destruccidn. Utilizarla es tu unico cometido:
vives tan solo para administrar el fuego purificador. Toma tu cetro y tu arma, tu armadura y tu cafion
psiquico, y ve”.

Galbus Heer, conferencias al Ordo Malleus,

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE CAZADORES DE DEMONIOS

La base de un ejército de Cazadores de Demonios esta compuesta por la elite de la galaxia y por individuos increiblemente habilidosos
que son excelentes guerreros, Hasta los rangos mas bajos de entre los Caballeros Grises son tan fuertes como las tropas mas poderosas
de otros ejércitos. Los Caballeros Grises estan equipados de forma excelente, lo que hace que su capacidad de disparo y de combate
cuerpo a cuerpo sea mejor que la de sus hermanos, los Marines Espaciales. La servoarmadura de los Caballeros Grises lieva un bélter de
asalto incorporado y una copia del Liber Dasmonica. También estan equipados con armas psiquicas Némesis. Los inquisidores del Ordo
Malleus tienen accesc a artefactos que solo les serian confiados a aquellos gue tienen décadas de experiencia en combatir lo demoniaco.,
Ademas, tienen habilidades y companeros esotéricos que pueden marcar la diferencia a la hora de combatir a las criaturas de la disformi-
dad. Un ejército de Cazadores de Demonios puade contar con un gran nimero de aliados y tropas inducidas. Desde los acrobaticos y leta-
les asesinos del Culto de la Muerte a los poderosos dreadnoughts, pasando por los impredecibles e inhumanos huéspedes demonia-
cos, su lista de ejército contiene un gran espectro de tropas imperiales. Si buscas una fuerza de elite con la que puedas crear muchas y
muy diferentes listas de ejército, este es tu gjéreito.

CODEX CAZADORES DE DEMONIOS

Este suplemento de 64 paginas contiene el trasfondo
de este ejército, consejos de pintura y modelismo y la
lista de ejército para crear un ejército de Cazadores de
Demonios.

La mayor amenaza para la Humanidad siempre ha sido la
disformidad y sus habitantes. Los inquisidores del Ordo
Malleus, junto con los Caballeros Grises, estdn en guerra
con unos seres demoniacos y su intencidn es llevar la luz
del Emperador a la Oscuridad.

El Codex Cazadores de Demonios te permite crear un ejército
compuesto exclusivamente per Caballeros Grises o uno que
esté aliado con Marines Espaciales o la Guardia Imperial.




Inquisidores

Seéquito inquisitarial: mistico, hierofanie y sabio

Sequito inguisitorial: acdlifo y querubin

Aungue algunos inguisideres prefieren trabajar en sofitario, no es extrafio que
se rodeen oe individuos exfraordinarios. A muchos de ellos se los han encon-
trado en su interminable bisqueds, v tal es su autoridad que podrian reclutar a
cualquier ciudadano del Imperio. En algunas ocasiones, un inquisidor necesita-
td la ayuda de un astrépata para enviar informacion urgentemente o un guerre-
fo experimentado que le acompaie en el campo de batalla. Aquelios que cum-
plan bien su tarea pasaran a formar parte del séquite del inguisidor. Este
s8quito le acompanard en sus viajes por toda la galaxia.
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Caballeras Grises exterminadores Hermano capitan
de Ios Caballeros Grises extenminadores

Huéspedes demeniacos Asesinos del Cullo de ia Muerte Caballere Gris Caballero Gris
exterminadar con candn psiguico exterminador con incinerador

——TROPAS DE LINEA Y ATAQU

Cahallaros Grises Jusz de los Caballeros Grises

Caballsro Gris Caballero Gris
con eafdn psiquico con inginerador

Tropas de asalto inguisitonalas

Puedes encontrar las tropas de asalto inguisitoriales en la seccion dedicada a la Guardia Imperial v el

winTas se Slmmisiran s pimt woosg incluven Jos s




Land Raidar
e los Marines Espaciales de plastico

Land Rafdar Cruzado
de los Marines Espaciales

SUPLEMENTOS

Codex Cazadores de Demonios

CAJAS DE LOS CAZADORES DE DEMONIOS

Gran inquisidor y séquite inguisitorial

Caballeros Grises exterminadores

Caballeros Grises

Transporte de tropas Rhine de los Marines Espaciales
Dreadnought de los Marines Espaciales

Land Raider de los Marines Espaciales

Land Raider Cruzado de los Marines Espaciales

BLISTERES DE LOS CAZADORES DE DEMONIOS

Inquisidor

Hermano Capitan Stern

Dreadnought da los Marines
Espaciales de plastico

Es rare que un Caballero Gris sea consignado al
sarcofago de undreadnought al final de sus
serviclos al Emperador (su dnico deseo es
descansar en Ia fria oscuridad de Titdn para

siempra). Sin embargo, algunos han sufido tales

heridas que confinuar al servicio del Emperador

Ja solo es posible en forma de hombre maquina.

Es por fodos conocidos que a los Caballéros
Grises se les regald al menos un Land Raider
Cruzadlo fras el fncidente Scharnel. El espacio

adicional del Land Raider es, sin duda, una

bendicion para los Caballeros Grises equipados
con armadtra de exterminador, pues las permite
llevar a cabo sus riluales de obediencia con
menor riesgo de colision,

c_aballaro Gris
Ju;azde Ic_us Caballeros Grises
Caballero Gris con incinerador
Calblallem Gris con candn psiquico
Calb.allerc Gris exterminadar
Ca.bailen:; Gris exterminador con candn psiquico
Caballero Gris exterminador con incinerador
Séquito inquisitorial
S.ét.witn inquisiluli:-a!.
et |
Asesines del Culto de la Muerte
S.ervidnrllas impariales
Tropa de .asaltc- inquisitorial

Huésped demoniaco




—GUARDIA IMPERIAL —

“Guardias Imperiales, sois nuestra tiltima linea de defensa contra las hordas alienigenas que amenazan
nuestro Imperio. Cada uno de vosotros, valientes guerreros, es parte de una gran fuerza que servirs en
la guerra eterna. Combatiréis en campos de batalla de mil mundos diferentes a lo largo y ancho de la
galaxia. Y, ya sea en los ejércitos de nuestra gran cruzada o sirviendo en la
—=3 ma&s pequena guarnicion, debéis estar orgullosos de sacrificar vuestra vida
GUARDIA IMPERIAL para salvar a la Humanidad de sus enemigos”.

i i e e Comisario Yarrick, dirigiéndose a nuevos reclutas,

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE LA GUARDIA IMPERIAL

‘:_ ! Los comandantes de la Guardia Imperial tisnen un amplio abanico de miniaturas entre las que esco-
CobEx = ger las que formaran parte de su ejército. Debido al abrumador numero de tropas que pueden llegar a
! "IT R » : componer un ejército de la Guardia Imperial, es necesaria la intervencién de las escuadras de cuarte!
general para coordinar las tropas. Por ofra parte, tambié puedes ulilizar a los comisarios, [os mas
fantasticos servidores del Emperador, para guiar a tus Guardias a la batalla, Las tropas de elite C
las tropas de asalto, los ogretes y los francotiradores ratling también sirven al Emperador, aunque s
numero es limitaclo. Por ello, la base de la Guardia Imperial esta compuesta por los millones de tropas
que integran los pelotones de infanteria y las escuadras de infanteria mecanizada y gue luchan en pri-
mera linea de fuego en nombre del Emperador.

lia Imperial,

ar gjérciios del mundo jungla oe Catachén,

En el Codex Armageddon y o/ Codex El Ojo del Terror podrds Wrar mas listas de ejército de la Guardia Imperial

FUERZA DE COMBATE
DE LA GUARDIA IMPERIAL

lerza de batalia de fa Guardia
ot




Escuadra de cuartel general e Cadia

Oficiales de Cadia Coronel Schaeffer Cormsatio Covronegl Sly Marbo
Imperial Gaunt ‘Manohierra” Straken

Teniantas de la Legidn ds Acers Capitan de Valhalla Tenienta de Valhala Capitdn Teniente
de Calachan de Calachan

Comisarios




—ELITE S

Tropas de asalto
(las mismas que aparecen en la secoidn Cazadores de Demonios)

Sargentos de tropas de asalto

NOVELAS

Dan Abnett narra lo que le sucedio al
Comisario \bram Gaunt y su regi-
miento de valientes Guardias
Imperiales, los Primeros de Tanith, en
la serie de los Fantasmas de Gaunt:
First & Only, Ghosimaker, Necropolis,
Henour Guard y Guns of Tanith.

Francotiradores ratling

La enorme fuerza y la incraible resistencia
de un agrete indican su aptitud natural
para el combate, mientras que su estupidez
s indicio del poco enirenamiento gue
reciben estos seres. Debido a esto, los
ogrefes suslen incluirse en los gjgrcitos con
las armas y vestimentas que utiizaban en
sus primitivos planetas natales.

Tecnosacerdotes visioingenieros Servidores imperiales
{los mismos que aparacen en la seccidn Cazadores da Demonios)

Las tropas de Gadlia son raqueridas habi-
tualmente para llevar a cabo formidables
asaltos o defensas contra fuerzas muy
superiores a eflas en numero. Para que sus
posibilidades de exito aumenten, wtilizan
armas de aspecialista en sus escuadras. A
astas unidades les corasponde la tarea da
gestruir bunkeres, dar caza a tangues,
hacer que un puente safte por los aires, elc. Francotiradores de Cadia Francotiradares de Catachdn

Los kasrkin son la elite de los sjércitos de
Cadia. Son elegidos mientras aun estdn en
los gjércitos juveniles y se los enrola en
academias especiales donde reciben un
entrenamiento que supera al de fas tropas
de asalto imperiales. Se dedican a preser-
var Cadia de fodo tipo de afaques y siguen
una etica de deber y honor que es tan
impresionante como infimidatoria.

Rifie de fusidn Rifte de plasma
Kasrkin con armas de asalfo




Rifle de plasma

i,
{

de Jungla de Catach: mas de asaflo de plé:

Tropas de acha i : de o : o
on fan
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Sargentos de la Legion de Acero Guardias de la Legidn de Acero

Bélter pesado de fa Legion de Acero Candn laser do la Legion de Acero Lanzamisiles Lanzagranadas Rifle de piasma
(p2ana no incluida) (peana no incluida) de la Legidn de Acero Guardias de a Legion de Acero

con armas de asallo

Lanzagranadas Lanzaflamas Rifie de fusidn

Tropas Arficas de Vathalla con arma de asafto . h
Sargenios de fas

Tropas Articas de Valthalla

o=

Mertero de Valhaila Cancn ldser de Valhallz Balter pesado de Vathalla Fantasmas de Gaunt

Tropas Arlicas de Vaihalia

Rifte de plasma

Tropas de Choque de Cadia
Tropas de Chogue de Cadia de pidslico con armas de asato



Rough riders y sargento

Tanque Helthound

Sentinel ds Cadia Sentingl de 3 Guardia Imparial de piéstico Sentingl de la Lagion de Acera
(se puede montar un Sentinel de la Guardia Imperial o uno de Catachan)

19



Dotaciones de armas pesadas e Gadia de pldstico

Lag armas mas podetentes de un regimiento se aunan en el peloton
de armas pesadas. Compussto por ura escuadra de mando y varias
ascuadras de apoyo, estos pelotones incluyen las armas mas pesadas que
un hombre pueda transporiar y son de valor incaleulabls a fa hora de
combatir a fos vehiculos pesados y a los grandes alienigenas.

El Basifisk es una plataforma de artilleria movil basada en el chasis de
un Chimera. El Basilisk es el vehiculo mas numeroso v conocido de la
artilleria de la Guardia Imperial. Dispone de una gran movilidad y sirve para
frenar el avance de la infanieria enemiga. Ademds, necesita poco tiampo
para desplegarse en batalla. Resulta més eficaz desplegado junto al resto
de artilleria, aungue tambign es dtil en combates a corto alcance por su
probada eficacia en el disparo.

Basilisk de plastico

Leman Russ Demolisher

El Demolisher es una varianie del Leman Russ optimizada para destruir los objetivos
mds profegidos. Su mayor blindaje posterior, las polenies armas que se montan en sus
barquilas laterales y el increiblemente destructivo carion con el gue estd equipado hacen
de el un tangue fan operativo en lereno dificll como en terrenc abierto. Por todo esto es
fan apreciade por 1a infanteria de.la Guardia Imperial

El tangue de bafata Leman Russ s el tangue mds comin entra 10s regimientos
de la Guardia Imperial. Su disefio es simple y uno de los gue mejor han resistido el paso
del tiempo. Su v tilidad y refativa facilidad de construccion hacen que sea el fanque
que los oficiales imperiales solicitan m&s & menudo para que acompane a sus
formaciones de infanteria. Tanque de bafalla Leman Russ de pléstico




SUPLEMENTOS
Codex Guardia Imperial

Codex Catachan
Codex Armageddon

Codex El Ojo del Terror

CAJAS DE LA GUARDIA IMPERIAL

Fuerza de combate de Cadia

Fuerza de combate de Catachin
Sentinel de |a Guardia Imperial
Legion de Acero de la Guardia Imperial
Sentinel de |2 Legidn de Acero
Tropas de Jungla de Catachdn
Tanque de batalla Leman Russ
Basilisk

Leman Russ Demolisher

Tanque Lanzallamas Hallhound
Transporte de Tropas Chimera

Arma pesa.d.a de -Cadia

Arma pesada de Catachan

Armas pesadas de Cadla

Armas pesadas de Catachan
Esecuadra de Karskin

Escuadra de cuartel general de Cadia
Tropas de asalto de Cadia

Sentinel de Cadia

BLISTERES DE LA GUARDIA IMPERIAL

Coronel “Manchierro” Straken
Coronel Schaeffer

Gaunt

Capitan de Catachén

Teniente de Catachan

Guerreras de la Jungla de Catachan
con armas de asalto

Francotiradores de Catachén

Tropas de Jungla de Catachan
con cargas de demolicidn

Lar pesado de C;

Ursakar Creed y Jarran Kell

Oficiates de Cadia

Medico y portasstandarte de Cadia
Sargento kasrkin

Kasrkin

Kasrkin con armas de asalto
Psiguicos sanclonados
Tecnesacerdate visioingeniero

Tropas de Choque de Cadia
con armas de asalto

Francolirador de Cadia

Capitan de Valhalla

Teniente de Valhalla

Guerreros Articos de Valhalla
Sargento de Valhalla y armas de asalto

Balter pesado de Valhalla
Canon |aser de Valhalla

Mortero de Valhalla

Tenienie de la Legicn de Acero

SRy

Sargento de la Legidn de Acero

Guardia Imperial de la
Legion de Acero con arma de asalto

Bolter pesadoe de la Legién de Acero
Canon laser de la Legion de Acero

Lanzamisiles de la Legidn de Acero

Guardias Imperiales de la Legion de Acero

Sargenta de las Tropas de Asalto
Tropas de Asalto con armas de asalto
Tropas de Asalto

Comisario Yarrick |

Sly Marbo

Cemisario

Sargento de los rough riders

Rough rider

Ograte

Francotiradores ratling

Fantasmas de Gaunt




-ASESINOS IMPERIALES -

Como agentes del Oficio Asesinorum, a los asesinos se los entrena para librar gloriosos combates en
nombre del Emperador. Son escogidos en su mas tierna infancia y, desde entonces, se los sumerge en
las doctrinas de uno de los cuatro Templos del Oficio Asesinorum.

ASESINOS

Los asesinos son un instrumento del Emperador que, utilizado adecuadamente, significa la perdicion para uno de los ene-
migos del Imperio. Una vez seleccionado el objetivo, los asesinos lo persiguen y lo destruyen gracias a su velocidad y astu-
cia y, a continuacion, se lanzan sobre un nuevo objetivo. Cada uno de los cuatro Templos del Oficio Asesinarum se especia-
liza en una forma diferente de matar. Los asesinos pueden incluirse en los siguientes ejércitos: Marines Espaciales,
Guardia Imperial y Hermanas de Batalla.

ASESINOS VINDICARE

El Templo Vindicare instruye a
sug agentes en el mansjo de los
mortiferos rifles de francolirador,
Sut habilidad con f rifie no tiene
rival en los dominios del Imperio.

iLa muerte llega antes que un
latie de corazdn cuando te en-
cuentras en el punto de mira de

un asesing Vindicare!

BLISTERES DE ASESINOS

Asesina Vindicare
Asesino Callidus
Asesino Eversor

Asesino Culexus

ASESINOS CALLIDUS

El Templo Caliidus ufiliza la sutile-
Zza y el engano para cumplir fas
ardenas dal Emperador. A través
de las antiquas ensefianzas del
tempio, €l asesine aprende a cam-
biar la forma de su propia cuerpo
para infiltrarse en [as lineas ena-
migas y alcanzar su objetiva,

ASESINOS CULEXUS

Los deformes agenies del Templo
Culexus desarrollan al maximo la
exirana mutacion psiquica que
posean para utilizarla en beneficio
del Imperio. Provocan una repul-
sidn natural a cualquiara con
quien se encuentren y efio hace
fqua ol enemigo se distraiga, fo
que suele ser falal.

ASESINOS EVERSOR

Los guerreros del Templo Ever-
sor son impiacables en la per-
secucion de sus objetivos, Se

entrenan constantemente y ufili-
Zan potentes drogas para au-

mentar su ya de por si imprasio-
nanta habilidad de combate, £/

asesino Eversor es el mejoren-

lrenado y el mas brutal del arse-

nal del Emperador.




-HERMANAS DE BATALLA-

La mayor parte de la Humanidad venera al Emperador como si fueraun ¥
dios vivo. La extensa organizacion conocida como Eclesiarquia es la
iglesia oficial que controla y regula el buen funcionamiento del Imperio.
El Adepta Sororitas es el brazo armado de la Eclesiarquia. Sus compo-
nentes han sido entrenadas para alcanzar niveles altisimos y estan
equipadas con las mejores armas. Estas guerreras acaban con los ene-
migos del Emperador a lo largo y ancho de la galaxia.

COMO ORGANIZAR UN
EJERCITO DE HERMANAS DE BATALLA

El ejército de las Hermanas de Batalla es muy similar al de los Marines Espaciales en
su organizacion: cada una de las 6rdenes militantes posee unas tradiciones y una
heraldica propias que aplican a sus uniformes y equipos de combate. Sin embargo,

las Hermanas de Batalla no son superhumanos modificados biogenéticamente. Desde
su nacimiento han sido educadas en la creencia firme de los ideales de la

Eclesiarquia y resultan uno de los mejores ejéreitos de esta institucion, solamente
superadas por las poderosas legiones del Adeptus Astartes.

La mayoria de los ejercitos del Adepta Sororitas estan formados por las Hermanas de
Batalla, que combaten en unidades cerradas y se utilizan para una gran variedad de
situaciones tacticas. Otras unidades de elite, como las escuadras celestes, las
escuadras voladoras de serafines y las de potentes armas pesadas como las de
retribucion, utilizan sus conocimientos especializados para asegurar el triunfo de las
Hermanas de Batalla sobre todos los herejes que se oponen a su justa causa. En
algunas ocasiones, los ejércitos de Hermanas de Batalla suelen ir acompanados por
una amplia variedad de miembros veteranos de la Eclesiarquia, como misioneros y

predicadores, que con su fe y experiencia en combate ayudan al resto de 6rdenes
militantes en el campo de batalla.

Siguieres ver la lista de ejército de las Hermanas de Batalla y mas detalles relativos
al ejercito, consulta nuestra pagina web en www. games-workshop.es.




La canonesa es la comandante en jefe
de una de las ordenes militantes. Es la
responsable del buen estado espirifual
de las Hermanas de Batalla que se en-
cuantran bajo su mando V¥ sus deberes
no milifares incluyen el fiderazgo de Ia
orden en sus plegarias, llevar a cabo
rifos de iniciacidn para nuevas recluias
y fambidn supervisar ef funcionamiento
de la orden, Responde direciamente
ante la priora de su orden. En la mayo-
ria de campanas militares, los servido-
res de fa Eclesiarquia se ponen bajo

H , sus drdenes por sus conocimiantas y e ! b e 1
ermana canonssa habilidades superiores, rtagstandarte hermana de bafaiia

Cana una e las drdenes militantes
posee estandaries ancestrales que
han ido pasando de generacion en
generacion dasde la dpoca en que
fas drdenes fueron fundadas. Son
porfadeos con ergulio a la lucha ¥
ayudan a maniener alta la moral de
las Hermanas de Batalla y a inspi-
rarias para realizar grandes haza-
fas gloriosas.

Confesor Misionaros imperiales Pradicadores fmperiales

Hearmanas de Batalla

Rermanas superioras Lanzaltamas Riffe de fusidn

Hermanas de Balalla con armas de asalto



Las Hermanas de Balalla mads
celpsas y agresivas son enfrena-
das en el uso de refrorreactares y

en las técnicas del combate cuerpo
& cuerpo. Son las harmanas serafi-
nes, que se cgnsideran angeles

vengadores y que son capaces de
atravesar el campo de batalla con
fapidez dispuestas a lanzarse a la
fucha contra el enemigo. Si inclu-
VES en una escuadra de serafines

una hermana superiora o veterana,
estas tropas de asallo seran toda-

via mas paligrosas.

Hermanas serafines

Cafidn de fusidn
Bolter pesado
Escuadra de retribucion
CAJAS DE HERMANAS DE BATALLA Herrnana.de Batalla con armas de asalto

Escuadra de serafines g
Tl i Hermana serafin

Hermanas de Batalla o

Calhyials g Hermana superiora serafin

BLISTERES DE HERMANAS DE BATALLA

Hermana portadora de la reliquia
Hermanas de Batalla

4 Hermana canonesa
Hermana superiora i

W . Confesor imperial
Hermana de Batalla con bolter pesado p

Hermana de Batalla con lanzallamas pesado Misionero imperial

Hermana de Batalla con cafndn de fusién Predicador imperial




Los Tau viven en un area del espacio cercana a la frontera de la galaxia mas oriental. Se trata de una
raza joven y dinamica con un nivel de tecnologia y armamento muy avanzado. Aunque cuentan con tan
solo dos mil anos de antigliedad, su incipiente imperio se extiende con rapidez por el espacio y contac-
tando con las razas mas antiguas de la galaxia. En términos galacticos, su imperio es pequeno y esta
situado en una concentracion de estrellas tan densa que permite a los Tau viajar entre ellas sin arries-
garse a los peligros asociados a los viajes a través de la disformidad. El imperio tau también engloba

varias razas alienigenas que se le han sometido voluntariamente o cuyos servicios se han comprado
mediante acuerdos.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO TAU

Los Tau son un ejército muy potente que dispone de muchas tropas especializadas. Su fuerza
radica en sus guerreros equipados con diferentes tipos de armadura de combate. Estos guerre-
ros veteranos embutidos en sus armaduras de combate disponen de una gran potencia de
fuego, la cual, combinada con su excepcional armadura de proteccién, los convierte en un tipo
de tropa muy dificil de batir con la gran mayoria de armas béasicas de que disponen los adver-
sarios. Si buscas un ejército que resista bien el fuego enemigo, los Tau son tu ejército.
Ademas, su tecnologia es muy avanzada y cuentan con muchos artefactos que combinan para
equipar a sus armaduras de combate, con lo que mejoran su habilidad para la batalla.

Los guerreros de la casta del fuego tau son valientes y cuentan con lideres solidos v, si un
miembro de la casta etérea los acompana, sus creencias y su autoconfianza los mantendran
unidos para combatir a los enemigos mas dificiles. Los Tau evitan el combate cuerpo a cuerpo
y prefieren destruir a sus enemigos a distancia, ya que como tropas de combate no son parti-
cularmente fuertes o resistentes. Si es necesario el combate cuerpo a cuerpo, suelen recurrir
a sus aliados, los Kroot. Estos feroces carnivoros son empleados como mercenarios por su

Este codex incluye el reglamento

habilidad para enfrentarse a los oponentes mas dificiles.
para que puedas organizar un ejér-
cito de Tt (una raza de tecriofogia La creciente expansion del imperio tau obliga a estos seres a invadir los territorios de otras
K;;j’fg:g”:ﬂiﬁ:’fﬂf;{ﬁf a razas y a mantener frecuentes disputas a causa de los limites territoriales. Las fronteras
skt igloicn ¥ guias de pinta- espaciales de los Tau limitan con muchos asentamientos orkos y varios sectores imperiales.
do y modslado de esta raza.

Los mundos astronave atraviesan su espacio y también se aproximan peligrosamente las pri-
meras garras de las flotas enjambre tiranidas. Sea cual sea tu oponente, es viable librar una
batalla con un ejército tau sin dudas sobre si la contienda, histdricamente, podria tener lugar.

FUERZA DE COMBATE TAU

La Fuerza de combaie tau:

* 12 guerreros tau
de la casta de! fuego

* 12 guerraros kroot

* 3armaduras de combate
XV8 Crisis

* 10 drones de combata

* 1 malriz con cuatro drboles de
Jjungla de Warhammer 40,000




Escuadron de armaduras de combate XV8 Crisis

V. 683535

Holoarmadura de combate XV15 Sombra y dron de dsfensa

Comandante O'Shovah

Etéreo

Se sabe muy poco de la
casta eférea fau: tan solo
que estas enigmalicas
figuras evitan llevar equi-
Do alguno. Los stérens
parecen combinar el
papet de sacerdotes y de
la realeza en el seno de
la sociedad fau y; como
lideres, el resto de castas
les profesan una lealtad
incuestionable.

Las guerreras de 1 casta del fusgo que de-
muestran su habilidad en el combate obfienen
el derecho de poder llevar una armadura de
combate y son conocidos como "sfias'wi”. Son
guerreros experimentados gue han combatido a
los enemigos mds pefigrasos y han salido victo-
rinsos del enfrantamianto. Su fealtad y destraza
estd mds alld de foda duda y solo los mejores y
mas valientes de ellos recibiran el honor de
converfirse en miembros de la guardia persenal
de un "shas'n” o "shas'el". Los escuadrones de
guerreras equipadas con armaduras de comba-
te Grisis lucharan juntos durante muchos afos
¥ en la mayoria de los casos, habran fevado a
cabo el ritval Ta'lissera en el que los guerreros
juran voins ae comunion  fealtad mutua por fos
que antapondram siempre el bien del escua-
drdin al bien indivigual

Armadura de combate XV15 Sombra

menas que s cspecilique b cont

Frin

aras al 60F de su ramane real
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Transporte de tropas Maniarraya

Las escuadras de guerreres de [a casia del fuego fau
siempre esidn presentas en fos ejércitos tau. Esfan
formadas por miembros del misme ofan, con unos
discretos pero eficaces nifles de induccion que les
proporcionan una excelente potencia de fuege.
Suslen ir montados en un transporte de ropas
Mantarraya desde el que pueden desplegar con
mayor rapidez y abnr fuego sobre sus enemigos.

Escuadra de guerreros de ia casta del fuego (2 drones de combate) de plédsiico

Escuadra carnivera kroof de plastico

2 A

Mastines de guerra kroot

Los exploradores fau son los ojos y los oidos def

comandante dal efército y se utiizan coordinadas

¢on ofras tropas. Una escuadra eficienta de explo-
radores predes ayudar a oiras escuadras de guerre-

105 de la casta del fuego a actuar con la més alla
eficiencia v, por ello, los exploradores son muy res-
pstades. Son maestros indiscutibles en ocupar posi-
ciones privilegiadas y, ademds, poseen una pacien-
oia sin limite y una orgullosa deferminacidn que les

sirven para elegir los objetivos mds imparianfes
para que otras tropas los destruyan. Escuadra de exploradores

-ATAQUE RAPIDO

El transporte de tropas Mantamaya es el caballo de guerra de la infanie-
ria tau, pues puede levar hasta doce guerreros. Equipado con un temi-
ble carion de induccidn, puede fransportar con rapidez a sus pasajeros
hasta su destino y actuar como apayo mévil una vez fas tropas han
desembarcado. Ef Mantarraya también va equipado con un par de dro-
nes de combaie que (e proporcionan aun mas potencia.de fuege.

Gran kroot

Exploradores con rifles de induccion

Explorador “shas'u” y dron de defansa




— _APOYO PESADO

El tanque Cabezamartillo incluye la opeion de
equiparlo con un canon ianico.

Tangue Cabezamartillo con acelerador fineal de pldstico

LA CASTA DEL FUEGO
Enire la guerra y la destruccidn del sombrio y lejano
future, &/ emergante imperio tau tan sole tiene un obje-
tivo: unificar la galaxia bajo su estandarte de benevo-
lencia. Pero cuando la nave de un alle cargo lau se
estrella en lerritorio imperial, recae sobre Kais, un
foven infegrants de fa Casia dal Fusqo, la responsabili-
dad de rescatarlo y de ofrecer su vida por el bien
supremo. Naoa mas empezar fa batalla, Kais se da
cuenta de que las balallas reales no tieren nada que

Kraotox Armadura de Combate XV88 Apocaliosis ver con 6/ Campo ¢ eninenamiento...

SUPLEMENTOS BLISTERES DE TAU

Codex Tau Etérao

%4 plaings) 1 ahra por blistar

CAJAS DETAU g it

Tangue Cabezamartillo Explorador tau
gt of &4 {2 miniaturas par biistes

Transporle de ropas Mantarraya Explorador tau con rifles de induccion
Tinssilea por ca {2 miniaturas par blister)

Armadura de combate tau XV88 Apocalipsis Explorador tau shas'ui
vinkatuez not cai {1 minigtisn por blister)

Armadura de combate tau XV8 Crisis Armadura de combate tau XV15 Sombra
1 minkatura p (1 miniatura por bister)
Comandante tau Armadura de Combate tau XV15 Sombra, shas'ui

Escuadra de guerreros tau de |a casta del fusgo Mastin de guerra kroot
4 mimBlLraEs par cags {1 miniatura per bsten)
Escuadra carnivora kroot Gran kroot
10 TnialLras. por ca; (1 minkatira per blister)
Fuerza de combate tau Krootox
7 mimigt f G (1 minkatiira por béister)
1 nelu d v . -

Sl



ELDARS

Los Eldars son una raza agonizante que sufr
6 su antano poderosa civilizacién.
lograron dominar el viaje espacial
los Eldars son una raza de némad
de una galaxia poblada por usurp

i6 en el pasado un extraordinario cataclismo que fragmen-
Son mucho mas antiguos de lo que se pueda llegar a concebir y
mucho antes de que los humanos mirasen hacia las estrellas. Ahora

as que luchan para recuperar sus despedazados dominios en medio
adores barbaros y del mal que conspira contra ellos.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ELDAR

Los restos de la raza eldar se encuentran dispersos por toda la galaxia viajando en extraor-
dinarias naves espaciales de hueso espectral denominadas mundos astronave. Cada una de es-
las naves es un mundo entero poblado de guerreros, pilotos, artesanos y cientificos eldars. Nor-
malmente, un ejército eldar esta compuesto por tropas de un mundo astronave en particular;
aunque, si lo prefieres, puedes combinar las tropas de mundos astronave distintos en un dnico

ejército. Sus ejércitos son habitualmente conducidos a la batalla por un vidente, un poderoso
psiquico eldar que gufa a las tropas de su mundo astronave en la contienda.

En general, los Eldars son buenos luchadores: e incluso los ciudadanos normales sirven como
guardianes de defensa si es necesario. Los sefiores fénix son los guerreros eldars mas
veteranos y su habilidad en batalla no tiene parangén. Ademas, los Eldars poseen una tecno-
logfa muy avanzada que nadie ha conseguido copiar. Sus ejércitos se componen de una pecu-
liar mezcla de vehiculos gravitatorios, como las motocicletas a reaccion y los tanques gravi-
tatorios Faledn, y de una miriada de extranas magquinas de guerra, como el honorable sefor
espectral. A pesar de que los ejércitos eldars suelen ser superados numeéricamente en el
campo de batalla, su gran velocidad, su apabullante habilidad con las armas y un armamento
extremadamente poderoso los convierten en uno de los ejércitos mas peligrosos de
Warhammer 40,000. jNo los subestimes!

El Codex Eidars es el primer paso
para formar una hueste de guerra
eldar. Contiene ia lista de ejéroito
completa, reglas especiales, inte-
resantes personajes y montanes
de fotografias a todo color, asi
que este codex es esencial para
empezar a coleccionar esta anti-
gua raza. Ahara, ademas, tam-
bien dispones del Codex Mundos
Astronave, suplemento que fe
permitird organizar un ejército de
uno de los principales mundos
aslronave eldars.

FUERZA DE COMBATE ELDAR

La Fuerza de combate
eldar contiens:

+ 20 guardianes eldars
de plastico
* 5 molocicletas a reaccion
* 1 tanque gravitatorio Falodn
+ 1 motacicleta vyper
* 1 matriz con cuatro drboles de
jungla de Warhammer 40,000




——————— CUARTEL GENERAL

Avafar eldar Brujos efdars

Seitor Fénix Karandras Seffor Fénix Fuegan Sefara Fenix Jain Zar Sefor Fénix Astimen Senor Fenix Baharroth Sefior Fénix Maugan Ra

Consejo de videntes de Ulthwe Vidente eldar Eldrad Ulthran

- N SR ___ELﬁTE e e

FEK

arca da los dragones llameantes Dragones llameantes Exarca de los Escorpiones asesinos
ascorpiones asesincs

Gracias a sus armas y bombas de fusidn, estos experlos en combale a corto aleance Los escorpiones asesinos utiizan los accidentes def terreno como cobertura y
pueden destrozar cualguier armadura o posicion fortificada avanzan mientras disparan los manoibldsteres mantados en su casco antes e ata-
car con sUS espadas sierra,

fiiail J | tanelart menes qut T ntricsn. M

—_— e ————————————S— — — e ———————————————————————————————————————————



ELITE————M 1

Exarca de las especlros aullantes Espectros aullantes Arafias de disformidad Exarca de as

aranas de disformidzd

Las arafias de disfermiciad uiiizan generadores de salio para materiall-
zarse junto a sus adversanios. Luego disparan sus riffes monofilamanto,
con fos que reducer las escuadras enemigas a una pulpa informe; y a
continuacion, escapan antes de que puedan sufrir ninguna reprasalia,

Los guardianes espectrales son, en realidad, mdquinas de hueso
espectral que albargan ef espiritu de un guerrer eldar, Estas maguinas
vivientes solo entran en combate en circunsiancias muy especialss, ya

que, gracias & su fuerza, su resistencia y su potente canon espectral,
pueden cambiar el resultado de una batalla. Normalmenta, forman gru-
pos pequefios y Una buena forma de mejorar su eficacia en el campo
de batalla consiste en incluir en ia unidad de guardianes especiraies un
bitjo de los que forman parte de |2 escolta del vinente.

Guardianes espesirales

TROPAS DE LINEA—M

Guardianes eldars

Las escuacras oe guardianes de asalto estdn compuestas por
antiguos guerieros especialistas versados en el arte del combate
CUEIPO & CUBPO, COMO 108 escorplonss asesinos, Algunas portan
rifles igneos, para que descargan poderosos chorros de energia al

enemigo. Los guardianes nagros de Ulthwe son muecho mds que
una milicia y reciben un entrenamiento especial y exhaustivo ya
sea en combale CUBIPO & cuerpo o en combale a distancia, por lo
que resultan una fropa de asallo excepcional,

Escuadra de guardianes de asalto

NeS

Explaradares eldars




ATAQUE RAPIDO

Motocicieta a reaccion

Mafocicleta a reaccicn

Exarca de los halconas Halcones cazadores
cazadores

Motocicleta a reaccién
con carfion shuriken

Escuadrdn de lanzas brillantes

——APOYO PESADO——————————

Plalaformas de armas de apoyo eldars

Bipode de combate eidar

Implacables en combate y capa-
es e destruir escuadras ene-
migas enteras en el campo de

Dbatalia, se cuentan enire las mds

poltentas maguinas de guerra de

los Eldars.

Sarior espactral

z 8

Exarca de Ins Segadores siniestros
sagadores siniestros




== APOYO PESADO

El Falcon es el vehiculo de combale estdndar del ejérciio eldar. Répido, elegants y con una devasta-
dora vanedad de armas montadas en su casco y su tormeta, el Faloon resulta una eleccion excelente
para transportar pequenas unidades de guerreros especialistas o de guardianes hasta fa primera

linea de fuago o para retirar las fropas después de ung incursion rdpida y contundente.

Tangue gravifaiorie Cafion de Prisma

Tanque gravitatorio Falcdn

La artilleria y los tangues enemigos ne tendran cporiunidad alguna contra la avanzada tecne-
logia laser del carion de pnsma, Gapaz de vaporizar escuadras enteras de infanteria enemiga
¥ volar en pedazos sus tanques, 8l canon de prisma es un ingrediente esencial en el arsenal
anfitangue de Jos Eldars. Como todos los vehiculos eldars, ef Candn de Prisma es un vehicy-
lo gravitatorio capaz de atravesar cualquier lipo de terreno y seguir aportando su fremenda
potencia de fuego en précticamente cualguier punio del campo de hatalla.

SUPLEMENTOS Exarca de los espectros aullantes
Codex Eldars

T Vidente eldar
Codex Mundos Ast

Sl i Sk Brujo eldar
Codex E! Gjo del Terror '

Eldrad Ulthran

CAJAS DE ELDAHS Avatar eldar

Motaciclela a reaccidn eldar con cafan shuriken i
I I inias randans Arafias de disformidad
Motocicleta a reaccion vyper :
iztur £on Calor Exarca de las aranas de disformidad
Molocicleta a reaccion eldar

Exploradores eldar

Escuadra de [anzas brillantes ;
iatiitas 1} Senor Fénix Karandras

Exarca de los lanzas briliantes
\miaty i Senor Fénix Jain Zar

Fuerza de combate eldar
Guard.ian.es eldars
Tgnque gravitatorio Cafdn de Prisma
Tanque grav Ila!nr.io F.an:én
u’nngadn_re@ Implaﬂcable.f; /
C‘-Um.s.eio de videntes de Ulthwe
ESGUB‘GF& d.e guardianes de asalto
Plataforma grlav'rta.mria
Bipaﬂg eldar .
Safior s peciral.

fatura por

BLISTERES DE ELDARS
Sega :fqres sinies'!ra:s

Exarca segador siniestro

Espectros aullantes

Senor Fénix Asurmen

Sefior Fénix. Fuegan

Senor Fénix. Maugan Ra

Senor Fénix Baharroth

Guardian espectral

Escorpiones asesinos

Exarca de los escorpiones asesinos
Halcones cazadores

Exarca de los halcones cazadores
Dragones llameantes

Exarca de los dragones llameantes

Plataforma de armas de apoyo



-MARINES ESPACIALES DEL CAOS-

Hace diez mil afios, el Imperio se vio convulsionado hasta sus cimientos por una terrible guerra civil
que se denominé la Herejia de Horus. La rebelion estaba liderada por el Sefnor de la Guerra Horus, el

mas devoto de los primarcas del Emperador, al que los dioses del Caos habian
inducido a creer que era €l, y no el Emperador, el destinado a convertirse en
lider de la Humanidad. Casi la mitad de las legiones de Marines Espaciales se
pusieron de parte de Horus, lo que resquebrajé el Imperio y llevé a toda la
galaxia a una terrible guerra de la que nunca se ha recuperado.

COMO ORGANIZAR UN
EJERCITO DE MARINES ESPACIALES DEL CAOS

El gjercito de Marines Espaciales del Caos de Warhammer 40,000 dispone de la mas
amplia seleccion de tropas. Los Comandantes del Caos no solo pueden escoger entre las
fuerzas heréticas de las legiones de Marines Espaciales del Caos. sino también entre
toneladas de tropas especiales, como las motacicletas de los Marines Espaciales del
Caos, los rapaxes voladores y las armas andantes que son los aniquiladores. Dentro del
ejército existen cultos dedicados a los cuatro poderes principales del Caos (Khorne,
Tzeentch, Nurgle y Slaanesh), como los sanguinarios berserkers de Khorne y los des-
trozaoidos Marines ruidosos, cada uno de los cuales esta especializado en una forma
distinta de destruccion. Ademas, los Marines Espaciales del Caos pueden invocar la f
ayuda del espacio disforme en la forma de hordas de demonios y de bestias demonia-
cas para destruir tanto los cuerpos como las almas de sus oponentes. Y, por si eso no
fuera suficiente, el ejército cuenta con una gran variedad de vehiculos, como el dread- -
nought del Caos, cuya lnica funcién es despedazar las fuerzas enemigas. Por encima |
de todo, los ejércitos de Marines Espaciales del Caos son muy variados y disponen de
una amplia seleccion de miniaturas para hacer feliz al sefior del Caos mas retorcido.
El Codex Marines Espaciales def Caas es el primer paso para orgamizar un ejército del Caos de Warhammer 40,000, Este volumen inclirve la

ista de gjercito, las regias especiales y multitud de fofografias a fodo color. También confiene una gula de piniura, los personajes especiales v
el trasfondo del ejército. Puedes encontrar ia fista de sjército de los Perdidas y fos Condenados an el Cadex El Ojo del Terror.

ARINES ESPACIALES 0 CACS

WADMAMMER

4A 00

FUERZA DE COMBATE DE LOS

MARINES ESPACIALES DEL CAOS ,
La Fuerza de combate de los !
Marines Espaciales del Caos: |
* & Marines Espaciales del Caocs |
* 12 bersarkers de Khome

* 3 motociclatas da los
Marines Espaciales del Caos |

* 1 Bhino de los Marines Espaciales del Caos '

MEGAFUERZA DE COMBATE DE LOS -
MARINES ESPACIALES DEL CAQS
La Megafuerza de combate de los
Mannes Espaciales del Caos:
* 12 Marines Espaciales gef Caos
+ 8 berserkers de Khorne

+ 3 molociciatas de los
Marines Espaciales del Cans

* 1 Rhing de los Marines Espaciales del Caos
* | Profanador de los Marines Espaciales del Caos




Abaddon el Saqueador Ahriman Tvphus, Khérn El Traidor Fabius Bilis
Heraido de Nurgle

Cypher,
el Angel Caido

Devorador de almas Principe demonio Campedn del Caos
montado en juggernaut

Gran inmundicia Sefior de la transfarmacion Guardidn de los secrelps



Marina Espacial del Caos Porlador de la
portador de la refiguia refiquia marine de plaga

Comandante de los
Amos de (a Noche

Herrero da guerra
da los Guerraros de Hierro

Paladin del Caos
Exterminadores del Caos

Faladin del Caos

Amplificador sdnico Destruclor sénice

Marines del Caos de los Hijos del Emperador

Un bibliotecario maring espacial del Caos abre su mante a caminos totalmente
inexplaradas de energla oscura cuando el corrupto poder del Caos fluye & través
de sus manos. Cuande su alma estd firmemente asida por las garras de su dios,

un hechicero del Caos gana el acoeso a poderss psiquicos como el Rayo de
Muerte o fa Tormenta de Fuego de Tzeentch,

Hechiceros del Caos
|
|
|
|

Comandante de fos Comandantes
Marings ruidosos

Paiadin del Caos
Exterminadores del Caos elegidos

Carion segador Lanzaliamas pesado

Arrasadores




Las berserkers son los Marnes Espaciales del
Caos dedicados a adorar a Khorne, Son temi-
bles e implacables guerreros que combaten con
un maniaca frenesi por conseguir fas cabezas
de sus enemigos, las cuales depositardn mas
larde a los pies del trono de Khorne. Gada
miembro de fa Legion de los Devoradores de
Mundos es un berserker, aunque no todos los
berserkers son eriginarios de dicha legidn,
Muchas guerreros sienten la lliamada de Khorne
¥ se convierien en berserkers de Khorne dehido

a s orgullo marcial y a su sed de sangre.

Paladin de fos Marines de plaga
Marines de plaga

Los Marines de plaga adoran & Nurgle v han elagi-
do ser el reciplenta vivo de todo tivo ds enfarme-
dades a cambio ds inmunidad a fas mismas
Abotargados y enfermos, los Marines de plaga
resuitan asguerosos a la vista, pero puaden
soportar castigos fisicos tremendos gracias a las
bendlicionas del Gran Padre Nurgle. La legion de
la Guardia de la Muerte es fa fusnts original de los
Marines de piaga, aunque, desde la Heregjia de
Horus, son muchos los que se han encomendaco
a Nurgle a cambio de perpatuar su axistencia,

Paladin da las Mil Hjos
Marines de fos Mil Hijos

Berserkers de Khorne de plaslico

Paladines berserkers de Khorne

Marine de plaga veterano

Marine de plaga veterano Rifle da fusion

Marines de plaga, Matines de plaga veteranos y Manne de plaga con arma de asalio

Rifle de plasma



Fifle de plasma

Balter pesado

Rifle de fusidn

Paladin del Caos Ritle de plasma

Lanzallamas

Pafadin del Caos

Marines Espaciales del Cans

Paladin def Caos Bolter pesado
Marines Espaciales del Caos de plastico

Paladin del Caos
Marines del Caos de los Amos de Ja Noche

Paladin dai Caos Canan laser

Marines del Caos de los Guarreras de Hiermo

Rhine del Cans de plastico

£21

Haorda de demonios: horrores Horda de demonios: incineradores

Murgletes Horda de demonios:
partadores de plaga

Horda de demonios: diablilas Horda de demanios: desangradores



Las mofociclelas de los Marinas
Espaciales dai Caos constifuyen una
axcelente fuerza para apoyar a tus uni-
dades principales desde los flancos.
Derrota a tu oponente con una unidad
compacta de berserkers oe Khorne y; a
continuacion, aplastalo por su flanco
con fas motoristas del Caos.,

Escuadran de motocicletas
oe los Marines Espaciales del Caos de plastice

Rapaxes dsl Caos Besfias demoniasas: furias

Mastines del Caos

Bestias demoniacas: aulladores

MRS e suminstin i pintn No s log. estanda menoE. Qe Se cEgp ntrarso, Minsat




Canon léser

Palagin del Caos Lanzamisiies Bofter pesado

Marinas anigulladores del Caos

“

Profarador del Cacs de plastico

Dreadnought del Caos

Land Raider def Cags de plastico

Engendro del Caos




SUPLEMENTOS

Codex Marines Espaciales del Caos

CAJAS DE MARINES ESPACIALES DEL
CAOS

Dreadnought del Caos

Profanador del Caos

Marines de plaga

Exterminadores del Caos elegidos
H.apa:.as del Caos

Aniquiladores del Caos

Escuadrdn de motocicletas de los Marines Espaclales del Caos

Paladin del _Cews montado en juggernaut
L.and Raider del Caos

Berserkers de th.:r.ne

Rhino del Caos

Predator del Caos

Motocicleta de los Marines del Caos
Fuerza de combate d.el Caos
Megatuerza de combate del Caos
Marines Espaciales del Caos

Hijos clel Emperador .

Amos de la Nccha.

Guerrferos de Hier.rc

Marines de .[cs MJI Hijos

Gran inmundicia - gran gemonio de Nurgle

Guardian de secretos - gran demonie de Slaanesh
Devorador de almas - gran demonio de Khorne
Senor de la transformacion - gran demonio de Tzeentch

Engendro del Caos

BLISTERES DE
MARINES ESPACIALES DEL CAOS

Marines Espaciales del Caos

T;‘alil'be del Cﬂ.cls VETE‘IEHU

Marine del Caos con arma de asalio
Hechicero marine del Caos
A.I'I[qu"adﬂf con bolter pesade
.&.niqullact»oq- con lanzamisiles
Aniguilador con cafidn |dser
Aniquilador {';DI'I cafign automatico
Portador del icono marine del Cacs
Arrasador del Cans

H.apax del Cacs

Hlerrero de guerra

Comandante de Io;i Hijos del Emperador
Comandante de los Amos de la Noche
Comandante del Caos

Hijos del Emperan\;r

Abaddon el Saqueador, Sefor del Caos

Fabius Bilis

Kharn el Traidor

Ahriman

Cypher, el Angel Caido

Typhus, Heraldo de Murgle
Berserker de Khorfle veterano
Marines de plaga

Ma;ine te plaga veterang

Marines de pla;ga con arma de asalto
Exterminador del Caos
Extermlnado; del Caos con caidn segador
Exterminador del Caos con |anzallamas pesado
Exterminador del Cacs veterano
Mastines de Khorme

Desangradores

Horrore_s de T.zeentch

!ncinsradom;s de Tzeentch
Aulladores :l.eTzeemcn

Portadares de F.ilaga de Nurgle
N.urgleies

Diabiiligs de Slaanesh

Diablillas mentadas

Furias del Caasl

Mastines del Caos




—ELDARS OSCUROS —

Los piratas eldars oscuros son una maldiciéon para todos los habitantes de la galaxia. Crueles, vicio-
s0s y desalmados, estos incursores sin corazdn atacan con una velocidad y habilidad inhumanas.
Tanto si su misién consiste en capturar esclavos como si se trata simplemente de eliminar a todo el
gue encuentren en su camino, todo lo que puedes hacer es rezar para que los Eldars Oscuros no te

atrapen con vida.

i

El Codex Eldars Oscuros es Ia clave
para empezar a colaccionar un ejército
de Eldars Oscuros, Incluye I lista de
giérciio completa, reglas especiales,
un gran numero de folografias & fogo
cofor y, ademas, consajos para el com-
bate, informacion sobre las cabalas
DONSEIOS para realizar CONVErsiones y

muchas cosas mas.

_—--—"|‘
TDARK ELDAR

BATTLE FOR!

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ELDARS OSCUROS

El ejército de los Eldars Oscuros es como un escalpelo rapido y cruel: capaz de efectuar cor-
tes limpios y profundos en el enemigo. Para dirigirlo sabiamente, hace falta astucia, sutileza y
destreza... iCiertamente, todo lo contrario de las tacticas descerebradas de un jugador orko!

Un ejército eldar oscuro es conducido al combate por un vicioso arconte o draconte que se
ha alzado con el poder pasando por encima de los cadaveres de muchos de sus oponentes.
A menudo, este malvado lider ira acompanado de un séquito de incubos armados hasta los
dientes o incluso de un hemonculo amante del dolor.

El resto de tropas integrantes de un ejército de Eldars Oscuros pueden ser las brujas, que

poseen mejores habilidades gracias a los psicofarmacos de combate, o los terrores volado-
res denominados azotes. Puedes combinar estas unidades con una amplia gama de vehi-
culos ultrarrapidos, como las motocicletas guadafia o los transportes de tropas Incursor.
iLa velocidad y la movilidad son esenciales para cualquier sefor de los Eldars Oscuros con
ansias de conquistal En las siguientes paginas puedes ver, como minimo, un ejemplo de
cada tipo de miniatura de los Eldars Oscuros. ;A qué esperas? Ahi fuera hay toda una
galaxia llena de almas que torturar, asi que jsal a por ellas! ;Sin piedad!

FUERZA DE COMBATE
DE LOS ELDARS OSCUROS

La Fiterza de combate de los Eldars
Oscuros consiste en:

* 20 Eldars Oscuros de pldstico

¢ 1 Incursor eldar scuro

* 5 molocicletas guadaria

= | matriz con cualro drboles da
jungla da Warhammer 40,000



Seitor de los Hemanculos fa ViI

Comandantes eldars oscuros Hemdnculos eldars oscuros Urlen Rakarth, Kruellagh Lelith Hespersr

¥ |

Incubos eldars oscuros

Blaster Desgarrador de musrte Drazhar,

3 : it inr
Eldars Oscuros con armas especiales Magstro Destripador

e | E-

Asdribal Vect e
As drubal Vect es el amo y safior de la Cabala del Corazdn Negro, a la que
rige con mano de hierra. Vect monta sobre el Trono de Destruceidn, una ver-
sfd.r: mucho mds poderosa del Devastador que transporta no solo al amo de

la cabala, sino tambien & su propra escolta personal hasla el fragor de la
balalla para capturar a mas esclavos.



Brujas con armas de bruja

£%

Sticubos eldars oscuros Desgarrador de muerte Desgarrador de muerte Blaster

Brujas con armas de asalto

L%

Brujas eldars pscuras Brujas

Combinando su increlbie experiencia an combate
can sus habilidades mejoradas gracias a los psico-
farmacos de combale, las brujas eldars oscuras son
uno de los mejores lipos de tropas de combalte cuer-
po & cuerpo de las cabalas:

Mandrdgoras



TROPAS DE LINEA

Guerreros eldars ascuros con lanzas oscuras

" 5 x E o BN |
Guerreros eidars oscuros ¥

Alastares eldars oscuros

11

Blaster Desgarrador de muerte
Guerreros eldars oscuros con armas de asalfo

Incursor eldar oscure

Motocicleta guadafia

Los escuadrones de motocicietas guadafia estan compuestos por enfre fras y diez metocicletas guadaria.
Para formar tu propio escuadrdn, dispones tambidn de cajas de motocicletas individuales.

Azote aldar oscuro
con rifie cristalino

Infernaies eldars oscuros Azpies eldars oseuros con Aldstor de los
lanzas oscuras y canones cristalinos azoles eldars oscuros

minnatitas o summnistran an piotar. Noose ancliven los estandartes & menos que s especifiqae lo comranio. Minuturas ol 60 de 5o tamafio res




APOYO PESADO

Talos eldar oscuro
Devastador eldar oscuro

Alimentado por la energia de las victimas que caplura y
fartura en su interior, esta monstruosidad mecanica
afaca en todas direcciones con Sus Bnormas garras y
con los mortales latigazos de su aguijon

El Devastador es la pesadilia de cualquier comandante de tangues gue se
precie. Posee la velocidad del Incursor y su artiferfa estd compuesta por tras
lanzas oscuras (que se pueden convertir en desintegradores), por lo que s
un vehiculo que todo adversario debe temer:

SUPLEMENTOS Azotes eldars 0Scuros con armas pesadas

Cotex Eldars Oscuros SR
(28 maginas h!andr&gnuras

CAJAS DE ELDARS OSCUROS i

Guerreros eldars oscuros i
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Fuerza de combate de los Eldars Oscuros BIRAUIAG Ff TR
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Tl por czja Brujas eldars oscuras
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ot Bruja con armas de bruja
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MBS PO Bruja con armas de asalto
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Asdrubal Vect

Sicubo eldar oscuro
Azofles eldars oscuros =

: e . Comandante eldar ogcuro
BLISTERES ELDARS OSCUROS miltiatiira pot bifstér)
Aldstor eldar oscuro Hemanculo eldar oscuro
Eldars Oscuros con armas de asalto K_rueliagh lavil
(2 mineleras por isler | por Ditste
Eldars Oscuros con armas pesadas U_ﬂ!_!rl ﬂ_akflnh
Azotes eldars oscuros con rifle cristalino Drazhar, Maestro Destripador

Alastor de los azoles eldars oscuros Lelith Hesperax



CODEX

El Codex Orkos es ef punto de partida para empezar a
coleccionar un ejército piel verde, Centiene i lista de ejér-
j cito completa, gran variedad de fotografias a color, conse-

fos acerca del pintado de minfaturas y, fambidn, (deas para
efércitos tematicos. En definitiva, jla guia indispensable
para todo aquel que se sienta piel verde!

El Codex Armageddon es un suplemento que incluye cua-
fro listas de efército (necesitards una copia del codex de
cada Lna de gstas razas) para gue organices la mayor
invasidn orka de la historia impenial. Puedes organizar uno
de estos 4 gjgrcitos: Kulto a la Velezidag, Legidn de Acero,
Capitulo de Salamandras o Templarios Negros.

ORKOS

“Los Orkos se extienden de un lado a otro de la galaxia combatiendo y llevando la guerra all4 donde
van. Las raices de esta raza estan tan unidas a la guerra que, para ellos, el término paz resulta incom-
prensible. No se les puede comprar, salvo con las armas con las que después se volverdn contra quie-
nes trataron de enganarles. Ruego con toda mi fe para que alguna catastrofe los destruya; aunque
temo que, al final, seran ellos y no nosotros quienes acaben gobernando la galaxia”.

Alto Comandante Imperial Xanthias

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ORKOS

Los Orkos tal vez no sean la raza mas organizada del universo; pero, cuando se les
mete entre ceja y ceja que hay que luchar, nada puede desviarlos de su camino.
Fieles a la maxima “cuanto mas grande y mas fuerte, mejor”, los gigantescos kaudi-
llos orkos encabezan el avance de infinidad de guerreros hacia el enemigo, al que
devoran en un mar de furia verde. Como habras intuido, la filosofia basica que se
oculta tras el ejercito orko es reunir a cuantos mas chikoz mejor y, cuando ya creas
que hay suficientes, reunir alin mas. Utiliza siempre esta tactica a la hora de organi-
zar un ejercito orko. Los piztoleros estan equipados con todo tipo de armas afiladas
denominadas cominmente rebanadaraz y piztolas. Los granaderoz cargan contra
bunkeres u otros emplazamientos con sus destructivas granadaz de mano; mientras
que los akribilladores les cubren con el fuego de sus armas pesadas. |
Escabullendose enire los chicoz podemos encontrar a los gretchins; mas peque-
nos y débiles que los Orkos, estas tropas estan al mando de un ezclavista. Los
gretchins son obligados a ejecutar acciones tales como cavar trincheras o limpiar
campos de minas (caminando por ellos) para el resto del ejército.

Aquellos Orkos con suficiente fuerza (o suerte) como para sobrevivir a varias
batallas forman las unidades de elite del ejército. Los veteranoz son Orkos cuya
dilatada experiencia machacando craneos los ha convertido en excelentes solda-
dos. Los chikoz duros han recogido suficientes pedazos de metal para poder
construirse sus propias armaduras. Los komandos son expertos en infiltrarse y
los zoldados de azalto aniquilan los ejércitos enemigos incluse antes de asaltar-
los por sorpresa gracias a sus retrorreactores.

Los Orkos se vuelven locos por la velocidad y sienten una pasion enfermiza por
conducir grandes vehiculos con armas aun mayores. Los chapuzaz construyen
todo tipo de vehiculos, como los dreadnoughts, con los que se zambullen en el
fragor del combate dispuestos a machacar.

Junto a las miniaturas de Orkos de las préximas paginas, encontraras consejos para
que puedas equipar adecuadamente a tu ejército e iniciar tu propio jWAAAGH!

FUERZA DE COMBATE ORKA

La Fuerza de combaie orka contiene:
* 16 guarreroz arkos de
plastico
» 5 molocicletaz de guerra
» 1 kamion
* 1 buggy de gusrra
* 1 matriz de bamicadas



Haudillo Orka Ghazghluil Thraka

-CUARTEL GENERAL -

Kaudillo orko Noblez y noblez orkoz con armadura pezada

Chapuzaz Matazanoz “Loka" Grotsnik

——ELITE—  ————

Ezclavisia

Los chikoz duros levan una especie de anmadura pesada
cumpuesia de piezas de placas de acero y equUipo rapifiado
& sus anemigos. Esta robusta armadura, combinada con la
resistencia natural de los Orkos, hace qua los chikoz duras

sean capaces de salir e fos combates mas salvajes con

tan solo un arafiazo.

Los zoldadoz de azaffo son Orkos idos de (3 chavefa que
58 atan voluntariamenta cohetes 4 ia espalda para poder

Chikoz gl “volar" rdpidamente hacia las lineas engmigas.

Zargento inztruktor




TROPAS DE LINEA

Caja da guerrsroz orkos de plastico Guerreroz
orkos con armas pesadas

Achicharradorez Gretchins

Granaderoz Petadorez de tangues

ATAQUE RAPIDO

Oruga de pldstico




Buggy de guerra orko de pldstico

Algunos Orkos sienten tanta
pasion por fa velocidad que sus
partidas de guerra estan exclu-
sivamente compueslas por fro-
pas sobre ruedas. Los Lokos de

aulos come fropas de linea al
elegir el efército.

Dreadhought orko Lata azezina

SUPLEMENTOS

Codex Orkos

Codex A“r-ﬁag_eddon
CAJAS DE ORKOS
Buggy de guerra orko
h?nlnciclel:alde guerra. orka
Tropas de azallo Iorkau l
Drendnn;léht orko

Noblez n-rkos .

Gra ﬂ&UE;’DZ nﬂ(e-! :
Ghikuz"r.J.uroz =
Guerre:m-z arkos

Fue:zla de comhali.e orka
mrasa.d;olr- orko
Kamidn arkoﬂ )
Oruga orko .

Ghazghkull Thraka

la Velozidad consideran fos vehi-

Motocicleta orka de pldstico

Lanzador

La veloz moto orka des-
peaaza tode aguello que
s@ le pone por delante
con sus akribilladorez
pezadps acoplados.

BLISTERES DE ORKOS

Lata azezina

Achicharradorez orkos

Kanijos

Guerreros orkos con armaz pesadaz

Orko con megaarmadura

Chapuzaz orko
Ezclavizta arko
Kaudillo Iorkln
Nloh.le o.rko. i
Iﬁahén zzap
Lanlz.z;rll:rr

Kafion

Matazanoz “Loko" Grotsnik

Moble orko can armadura pezada

Zargento instruktor

Petadorez de tanques orkos




TIRANIDOS

“El Imperio se ve amenazado por un cancer que lo esta consumiendo. Cada década que pasa, su avan-
ce se vuelve mas imparable y deja planetas desolados como tnico rastro de su paso arrollador. Este

horror, esta abominacion, tiene un simple propdsito que funciona a una escala inimaginable; y lo unico
que podemos hacer es intentar detener los enjambres de monstruos, fruto de Ia bioingenieria, que nos
arrollan casi por instinto. Le hemos dado al horror un nombre en un intento de aliviar nuestro miedo: le

llamamos la raza tirdnida; pero, si realmente conocen nuestra presencia, a nosotros se nos conocers
por ser su presa’.

Inquisidor Czevak en el Conclave de Harr

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE TIRANIDOS

Los Tiranidos se cuentan entre los ejércitos mas poderoscs de Warhammer 40,000 y
poseen un estilo distintivo para la guerra que les es dictado por el uso de |a biotecnolo-
gia, con la que desarrollan nuevas criaturas dispuestas para la guerra. Las bestias dispo-
nibles para la gama de miniaturas de la Mente Enjambre van desde los sencillos enjam-
bres devoradores y minas espora hasta el carnifex y el tirano de enjambre, que
tienen el tamafio de un dreadnought. Incluse los tangues y titanes tirdnidos son organis-
mos creados biogenéticamente. Absolutamente todo en este ejército es una criatura viva
gue camina, se arrastra o se mueve hasta la batalla bajo su propio poder. Esta amplia
variedad de criaturas hace que el ejército sea extremadamente flexible, lo que te permite
crear tu propio enjambre, tanto si es un ejército basado en colmillos y garras con los que
destrozar al enemigo en combate cuerpo a cuerpo como si es uno que utiliza armas sim-
bidticas para destruirlo a distancia con acido corrosivo o misiles envenenados.

Es esta flexibilidad de los Tiranidos lo que los convierte en una opcion de ejército muy

Este codex de 48 paginas contiene loda ja  INteresante a nivel de juego; pero lo que los hace especialmente atractivos (si es adecua-
informacion que necesitas para sembrar el do utilizar esta palabra) es su horror visceral. Ningun enemigo puede combatir contra este
terror en la gataxia con tna horda alienigena
imparable. |Libera el poder de la mente
enjambre y dominaras el Imperio!

ejército sin el omnipresente temor de que sus cuidadosamente elegidos guerreros sean
derrotados y devorados por una fuerza tan brutalmente arrolladora y destructora como
esta. Ademas, los Tiranidos no poseen héroes (a menos que sea producto de la casuali-
- dad), ni esperanzas ni temores; simplemente, son los engranajes de una maquina des-
WARHAMMER = tructora alienigena cuya Unica razon de existir es la de servir a la consciencia racial
omnipotente de la mente enjambre. En este sentido, puedes enviar a la muerte a tus
criaturas con tanta impunidad como un general de cualquier otra raza gastaria municion.

La otra gran ventaja que supone coleccionar un ejército tiranido es la gran cantidad de
conversiones que puedes realizar a sus miniaturas. La gama de miniaturas disponibles
se puede adaptar faciimente de manera que puedas intercambiar elementos diferentes,

como garras y cabezas, para crear criaturas nicas o mutaciones partiendo de miniatu-
ras ya existentes.

FUERZA DE COMBATE TIRANIDA

La Fuerza de combata tiranida:
* 3 guerreros liranidos

* 12 genestealers

* 3 anjambres devoradores

= 32 ganies




Tirano de enjambre

Guardian tiranido

Licor tirdnido Guerreros lirdnidos y enfambre devoradar



Frogenie de genestealars

ATAQUE RAPIDO—

El Imperio se encontrd por primera vez con
Ios genestealers en las lunas de Ymgarl
mucho antes de ser alertados de la proximi-
dad de las flofas enjambre. Solo con el pase
def iempo se ha podido delerminar que los
geneslealers son organismas de vanguardia
de 15 colmena, creados con la funcidn de infil-
trarse y determinar ef potencial de los posi-
bles mundos presa,

Los geneslealers son legendariamente fero-
ces en combale cuerpo a cuerpo gracias a
sus dglles refigios y a sus mortiferas garras,
con las que pueden alravesar incluso ef ada-
mantio de las armaduras enemigas.

Gdrgolas tirdnidas



—APOYO PESADO———

&

El camifex se considera una maquina de desiruceidn wiviente v es utilizado por los Tirdnidos
para los asaltos, las acciones de abordaje desde naves enjambre y las batallas campales, en las
que puede abrirse caming destruyendo casi cualquier cbstdculo, va se frate da una linea defen-

siva, de tanques enemigos o de una pasicidn forfificaca. El asalto de esias crialuras resulta

terroriiico, pues se frala de una fuerza totaiments primaria que destroza fiombres con la misma

facilidad con que Ios ninos rompen sus jugueles.

sy

Esporas tirdnidas

Vigjo Un Ojo Carnilex Zodntropo Blovaro firanido
SUPLEMENTOS BLISTERES TIRANIDOS
Codex Tirdnidos Zoantrepo tirdnido
CAJAS DE TIRANIDOS I B

Fuerza de combate tirdnida
Gen.me..alters.

Glumern sltirénldos
Pro.genie. ;ar.na tir.a';wida
Tirano de ;niamhre.
Carnifex ﬂra‘ln.id-a

Viejo Un Ojo

L_|'ctor tirdnido
Ga’rgrl:las- ;ira'nide-i.s
El HO;’I‘OI Rojo
Biovoro l'r;a'nido
Minas espora

Guardia tiranido




NECRONES

“Que el hombre esta siendo acosado desde todas partes por traidores, mutantes y demonios resulta
evidente. Pero, en verdad, ninguno de estos demonios significara nuestra ruina. Cuando llegue el final,
no sera de la mano de un ser mortal de este reino o de otro: la muerte llegara de la mano de los ances-

trales, aquellos que determinaron nuestro destino miles de afios antes de que nosotros pusiésemos el
pie en el sagrado suelo de Terra y escudrifidsemos la noche estrellada...

La raza de los guerreros esqueleto necrones ha permanecido inactiva en sus tumbas de estasis duran-

te millones de anos. Ahora, se han desatado portentos ancestrales y el horror se despierta y surge
desde la méas oscura profundidad de la prehistoria™.

NECRONES

El Codex Necrones es el suplementa

ideal para empezar a organizar un ejer-

cito ge Necrones. Incluye la fista de ejérc-

I, reglas especiales, una gran cantidad

de fotografias.a todo color, consejos de

pintado, ideas para organizar eféroilos,
sjemplos de comersionss, ele.,

FUERZA DE COMBATE NECRONA

La Fuerza de combale necrona contiene;
» 4 desfructores necrones
* 20 gusrreros necrones

*+ 5enjambres de escarabajos
Necrones

Inquisidor Hoth, Libro Segundo de Amonestaciones

COMO COLECCIONAR UN EJERCITO DE NECRONES

Los Necrones componen un ejército Unico y con una potencia increfble en los campos de batalla
del 412 Milenio. Disponen de una amplia gama de unidades especializadas y sus tropas basicas
se cuentan entre las mas resistentes del universo de Warhammer 40,000. Una caracteristica
definitoria de los Necrones es su habilidad para autorreparar sus sistemas dafiados, que hace
que un Necron que ha sufride graves dafos pueda volver a levantarse para continuar luchandoe
Gracias a su resistencia natural y a su armadura, equiparable a la de un Marine Espacial, el
ejército Necron puede resultar una fuerza imparable si se sabe utilizar adecuadamente. La tec-
nologia de los Necrones resulta tan avanzada que es capaz de abrirse camino a través de la
infanteria y de los vehiculos enemigos sin problemas. Disponen de otras muchas terrorificas y
avanzadas armas y los lideres necrones cuentan con un arsenal de artefactos arcanos v
extravagantes con los que aumentan su ya de por si considerable fuerza.

Al organizar un ejército necrén, empieza por una sélida base de guerreros necrones, pues-
to que, si el nimero de Necrones que permanece luchando en el campo de batalla descien-
de hasta un nivel critico, las tropas restantes del ejército estaran fuera de fase v desa-
pareceran sin dejar rastro. La versatilidad de la lista de ejército de los Necrones permite
organizar muchos tipos de ejército diferentes ademas de la unidad principal de guerreros
necrones. Unidades como los espectros necrones, los parias y los desolladores resultan
extremadamente efectivas en combate cuerpo a cuerpo, mientras que los destructores, los

inmortales y los inmensos monolitos semejantes a piramides desencadenan una tormenta
de fuego de artilleria sobre los ejércitos enemigos.

Si buscas un ejército de elite que pueda soportar los mas horrendos castigos imaginables
con un simple encogimiento de hombros acompafado de una imparable potencia de fuego,
los Necrones son tu ejército. Ademas, las miniaturas de los Necrones resultan muy faciles
de pintar, por lo que, incluso con las técnicas mas basicas, en poco tiempo dispondrés de
un impresionante y majestuoso ejército. Son lo suficientemente resistentes para perdonar
la inexperiencia de un jugador mediante su peculiar forma de luchar y, una vez hayas per-

feccionado las tacticas de estas inmortales maquinas de matar, no habra lugar para la es-
peranza para todo aquel gue se cruce en tu camino. ..




El Portador de fa Noche El Embaucador
Como dioses ancestrales, los C'lan presenian el aspecto de apariciones recubiertas de una
coraza metdlica fiotando sobre el campo de batalla. Como fantasmas, Ios viantos etérsos atilan
& su-alrededor v se cifien 4 ellos como fuegos espectrales que emergieran del inferior de sus
cuerpos. Su simple ataque 65 latal y su mirada sumerge a Sus enemigos en un abismo en el
tizmpe que puede durar millones de arfos, Aungue pueden elegir una apariencia humanaeide, son
realmante alienigenas y su exislencia se debe unicamente al cumplimisnio de sus gropios fines.

Aunque fos C'tan se encuentran por todo el universo, se conace especialmenie & dos oe ellos: el
Fortador de la Nache | el Embaticador, El Embavcador ha permanecido activo durante mucho
tismpo persiguisndo complgjos planes aparentemente solo por el placer de causar dafio. e a bos
morales como simples juguetes y se deleita cormompiendo sus mentes v espiritus antes de consu-
mir 5U @sencia. Los poderes del Embaucador vienan derivados de una combinacion oe su voz, su
presencia y st inexplicable conocimianto de los pansamiantos, deseos y miedas de ofios seres.

*

Lideres necrones en destructor

Loz Kdderes necrones son los sinvientes
mds sofisticados de fos C'tan y los mejo-
res comandantes para conducir i8 ener-
gfa de las tropas de guerrerss necrones.

Alaviadas con vestiduras andrajosas y
portande baculos arcanos ancestiales,

$0n una vision ateradora en el campo

de baitalla, donde dinigen el atague de

SUS Guerreras rodeades por un silsncio
sapuicral. La pafina de la edad marca la
plateada perfeccion de sus formas y por-
{an la energia acumulada durante mile-
nios como si fugse una toga. Arcos raful-
gentes de energia rodean como Ln halo
cada gesto suyo i un fuego inextinguible
arde en las cuencas vacias de sus ofos.

Lider necron




Parias necrongs
Los inmortales se encuentran enire los
siervos de Necrontyr més favorecidas por
les C'tan  fueron los primeros: de su ¢la-
se en renunciar a la maldicion que repre-
sentaban sus cuerpos moriales para con-
verlirse en Necrones sin alma. Gigantes
impiacablss de metal, el briflo de sus
cuerpos relucienies ha sido fruto del des-
gaste del paso del iempo. Sus cabezas
de melal siembran el miedo en los cora-
zones de sus enemigos y su avance

g ﬁ sepuleral resulta mucho més aterrador

Inmortales necrones que un sangriento grito de batalla.

Desolladores

ESQUEMAS DE COLOR

Las gjarcifos de Necrones pueden varfar enormemente en sus esquemas de
color debido a fa voluntad de sus maestros y al medio ambiente gue rodea sus
tumbas. En estas paginas puedes observar algunos ejemplos de estos esque-
mas de color que han sido ideados por el equipo 'Eavy Melal. De todas formas,

recuerda que no existe un metodo “correcta” de pintar fu jército nacrdn, sino

que puedes pinfarfo con el esguema que prefieras.

Meializacio Bditer Hojalata v Gofa o Malta Cots de Malla
& E s livne ‘ y Tinta Negra

i Plateadn Mithril ‘ Metalizada Bdller B  Piateadn Mitfinl
y Azl Real

Negro Caos Plateado Mithri Plateado Mitri
_ LI ‘ ¥ Metalizado Boller a u
Guerreros necrones  enfambra de escarabajos - Tinta Garne W TvraMamn W Velaizado Bater

¥ Tinta Marron




ATAQUE RAPIDO

Destructor necrdn Espectros necrones

— _APOYO PESADO

Deslructor pesado necron Arana necron con proyector de particulas Araria necron




Monolito necron

SUPLEMENTO DEL JUEGO

Codex Necrones

CAJAS DE NECRONES

gl Partador de la Noche

E.I Embaucador :

F.uerz..a :be t:;:lmhate necrona
Quanams necrones
D.ealruc!a;.n.ecrbn
Desmcl;:r.pesada necrén
L.ider n!n‘;flfm en d.es1ru ctor

Manolito necrdn

BLISTERES DE NECRONES

Arafia necran
Arafia Necrdn con proyector de particulas
Paria necrén
nimatRa
Inmortal necrén
Desolladores necrones
Espectros necrones

Lider necrén
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LL IMPERIO

El Imperio es el reino mas grande y poderoso del Viejo Mundo. Se trata de un vasto territorio que

abarca grandes montanas, extensos rios, bosques oscuros y enormes ciudades. Sus ciudadanos y solda-
dos son tan diferentes como las ciudades estado y las provincias que lo componen.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO IMPERIAL

A '3-""!!’.“‘1.5-! "‘""" A

;Empecemos por las tropas que componen la espina dorsal de la mayoria de ejércitos del
'EL ““P"mﬂ Imperio. La marca personal de las tropas de este ejército son los alabarderos, valientes y
' aguerridos guerreros. Los jugadores con una vision del juego mis defensiva pueden incluir
filas interminables de lanceros. Dentro de la infanteria imperial se encuentran también los
espadachines, los grandes espaderos, los flagelantes vy una lista tan larga que parece no
tener fin. No es de extrafar que no haya dos ejércitos imperiales iguales. Y, si quicres tropas r

de apoyo a distancia, no olvides que también puedes disponer de arcabuceros, arqueros y
ballesteros.

La caballeria bretoniana puede ser la mas conocida, pero el Imperio también posee unas

buenas unidades de caballeria, desde los tradicionales caballeros con armaduras pesadas

como los caballeros pantera y la Reiksgard hasta los caballeros del Lobo Blanco con

sus gigantescos martillos a dos manos. Ademds, también dispone de otros tipos de tropas
de caballeria menos comunes, como los herreruelos.

Ejércitos Warhammer: El Imperio cs

W e A diferencia de lo que ocurre en las tierras de Bretonia, la teenologia relacionada con las
de wn egército imperial, En su interior

armas de pélvora es ampliamente utilizada por los ejércitos imperiales. Entre los disefios
cacontraras la lista ciercito completa surgidos de las mesas de los ingenieros imperiales encontramos los grandes caiiones, los
con tods su amplia wiriedid de o~ 55 06 de salvas y los morteros.
ps. trasfondo, consejos de pintura y -
SNl Ry g, En las proximas pdginas encontrards ejemplos de casi todos los tipos de tropas imperiales.
Despliega tu estandarte, haz sonar la trompeta... iy larga vida al Emperador!

BATALLON IMPERIAL

La caja del Batallon imperial contiene un ejército completo a un precio

excepcional. Puedes utilizarlo para iniciar tu ejército o para ampliar
uno que ya tengas.

La caja del Batallon

imperial contiene:

| gencral
= 8 cahalleros
19 lanceros
[mc]uidﬁ clsrupu de mando)
18 arcabuceros
(incluido ¢l grupe de manda)

| cafion © moricro




—- -COMANDANTES =

Los grifos son criaturas salvajes y peligrosas
que cazan cn los pices mis clevados del norte
de fas Montafas del Fin del Mundo. Los
aventureros mis osados buscan con cmpeio
sus nidos en las cimas mis altas para robar
los hueves del mido y criarlos en cautividad,
Solo existe cste método para lograr domesti-
car 2 un grilo y Juego poder montarlo «,
incluso asi, contindan siendo bestias feroces ¥
temperamentales, La forma de su cabeza se
- asemefa 2 la de wn pico, como si s tratasc
ﬁ de una siganl:sca ave de presa. Posee p]mms
cn sus pezufias y escamas tan afiladis como
Ia hofa de un cuchillo. Tras sus inmensas y
poteates alas, el cuerpo del Erifo posce umas
garras coormes y ona col: como la de un
Conds clector montada en grifo Eiga.ntcscu {elino. Algunos grifos poscen un
pelaje dorada como el de un ledn, otros tie-
nen su piel salpicada de manchas o de un
color tan oscuro come la propia noche.

Los hijos de los nobles imperiales a menudo
deciden unirse a alguna de las sclecras ordenes
de caballeria que pucden eacontrarse por todo
el Imperio. Algunss de las mis pequedias
rechutin 2 sus seguidores entre la nobleza local,
como es el caso de los caballeros del Sol
Llzmesnte, los caballeros de i Resa Negra, los
caballeros de la Espada Rota, cte. Algunas res—
tringen el acceso a los devotos de una deidad
en particular, por lo que & estas drdenes se las
conoce por el nombre de templarias, como la
siniestra guardia negra de Morr o los caballe—
ros de la Luz Eterna Us caballero lleva el
emblema de su orden en la armadura y
cscudor y el estilo de su armadura y de sus
fopijes s¢ bass cn un estilo tdicionsl. Los
caballeros deben obediencia cterna 2 su sciior,
el gran maestre de su orden.

Grandes maestres del Imperio

Condes clectores imperiales Baltazar Gelt,

Patriarca Supremo



Luthor Huss, profeta de Sigmar Valten, Hechiceros imperiales a caballe
paladin de Sigmar

Hechiceros imperiales Ingenieros Imperiales




Las tropas regulares reciben wa salario como soldados profesionales y. por
es0, estin preparadas en sus cuarteles en todo momento. Se pasan cf dia
practicando y afinando su punteria v son ficilmente reconocibles por sus
upiformes. También sirven como gualrdil de la ciudad, bomberos y poﬁuia.
ademds de formar un eército dispuesto a repeler cualquier invasida. Las
tropas regulares estin compuestas fundamenralmente por infanteria y pue-
den cstar cquipadas con diferentes tipos de armas y armaduras. o

Milicia imperial de plistico

Es]:.ldaf.hin:s imperiales de plistico

Comunmente denominadas “tropes irregulares”,
las unidades de mulicia se forman segin se las
necesita, asi que fu numero es lmpmdeci.blr_
Estas trapas no reciben entrenamicnto o discjpii—
na y van armadas con su propio cquipo. Lstas
unidades suelen contsr con la ayuda de tropas
mercenarias, como Jos Ballesteros de Tiles, o de
tropas reclutadas entre los campesinos.

Los condes electores suelen contar con |z ayuda de las ordenes de

eaballeria impeniales cuando se disponen 3 montar su epércite y a

prepararse para la batalla, Incluir esta caballeris pesada resulea vital
[ara el epercito del conde clector. Por esta razon, los grandcs
maestres se convierten en individuos muy poderosos, ya que es

suyz la decision (mal de sumarse o no :l egército del conde elec-
tor. A menuda. la condicion para prestarle su ayvda es que el

gran maestre asuma ¢l mando del ejército,

Destacamentos imperules de plistico



Grandes espaderos y grupo de mando

Gran cafon imperial

Los herreruclos son jovenes nobles,
hijos de caballeros, que no suelen
contar con la edad o la experiencia
suficientes para unirse 2 la Reiksgard
Muches herreruclos imperiales lucha-
rin cn una batalla por primera vez
Suclen entrar en combate cabalgandn
junto a sus padres o con otros nobles
jovenes con los que formarin wna
unidad de herseruelos. Aungue jovenes
y carentes de experiencia, suelen teper
un temperamento fucrte y bastante
salvaje que los hace lanzarse iereflexi-
vimente a las fauces del peligro. alge
que un guerrero de mis cxperiencia
evitaria a toda costa. La armadura y
las armas que lleva un herrervelo le
han sida proporcionadas por su fami-
lia Su deber esti para con su padre,
su familia y. por cocima de todo, su
conde clector y su cmperador.

Flagelantes imperiales Caiign de salvas imperial



SUPLEMENTO DEL JUEGO

Ejéreitos Warhammer: El Imperio

CAJAS DE IMPERIO

Regimientos Warhammer: Tropas del Imperio
Regimientos Warhammer: Caballeros del Imperio
Batallan imperial

Heroe imperial montado en grifo

Regimientos Warhammer: Milicla imperial

imientos ¥ r: Di imperial
Candn o mortera Imperial

BLISTERES DEL IMPERIO

Conde elector imperial

Gran maestre imperial

Sacerdotes guerraro

Herreruelo imperial

Candn de salvas imperial

Flagelantes imperiales

Ingeniero imperial

Hechiceros del Imperie

Grandes eapaderos.del Imperio

Grupo de mande de los grandes espaderos
Luthor Huss, prefeta de Sigmar

Baltazar Gell, Patriarca Supremo

Valten, paiadin de Sigmar

Sacerdotes guerreros de Ulric




Luchamos para defender nuestro reino. Luchamos para defender nuestros clanes. Pero, lo que es atn
mas importante, lnchamos para defender nuestro honor. Nunca olvidaremos los tormentos que hemos
sufrido y, por ello, cada uno de nuestros enemigos pagara con su sangre la que derramaron nuestros
ancestros. Porque somos los Hijos de Grungni: solos somos como rocas y unidos poseemos la fuerza

de una montana.

. EMAETY
‘I’I‘x’\?\ﬁ"‘h YR

ENANOS

Ejercitos Warhammer: Enanos es la
guia esencial para la organizacidn de
un efército emano. En su interior

enconfraras la lista de cjército com

pleta con toda su amplia varicdad de

tropas. trasfondo. conscjos de pintura
.\d‘ mu(lus Cosas mis

Alrik, rey enano

ENANOS

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ENANO ‘

Los Enanos son tan tozudos e inflexibles como su hibitat rocoso. Los rasgos que mds nos :
pueden ayudar a definir como luchan los guerreros enanos son su estatura y el hecho de que |
proceden de un reino subterraneo bajo las montanas. Los Enanos son luchadores valientes y
sus considerables Liderazgo vy Resistencia los convierten en tropas decididas que obligan al |
enemigo a pagar muy caro cada centimetro de terreno ganado. La base sobre la que descan-
sa el ejército enano es su solida infanteria. ‘

Los cimientos de un ejército enano estan compuestos por los guerreros del clan, bravos
luchadores que solo aceprarin la posibilidad de huir si la situacién es desesperada. Como
s¢ han visto implicados en numerosas batallas, no es de sorprender que los Enanos hayan
desarrollado muchos tipos de tropas de elite. A los guerreros mas viejos y veteranos, se los
conoce como barbaslargas. Este nombre les viene por ser guerreros altamente adiestra-
dos que han luchado y sobrevivido a numerosas batallas y por el tamano y volumen de sus
enormes barbas. Otros regimientos de elite son los martilladores, con sus pesadas armas
y armaduras, y los todavia mejor equipados rompehierros. Las unidades mis inusuales de
Enanos son las de matadores, guerreros que, debido a la pérdida del honor o de alguna
calamidad personal, han jurado buscar una muerte gloriosa en batalla a manos del enemi-
go mds poderoso que puedan encontrar.

Sehor de las rupas, Thorek Cr_]nhi:rm ¥ yunque riinico

Sefior enano




Gotrek y Felix

Unere 1 Gotrek Gurnisson, ¢l enano matador, y sU compaficro
de aveatoras, Feliz Jacger. €n su viaje a través cllcl. mund.u conn- Hetress viidiis Ingenieros enanos
tido en la fabulosa seric de novelas de William King:
Mitatrolls. Mataskavens, Matademonios. Matadragones,
Matabestias y Matavamparos,

Las montaraces vigilan los pasos de lis montafus que conducen
2 los reinos enanos. Sc manticnen ojo avizor para detectar los
peligros que puedan cemirse sobre Ios Enanos y cazan Orcos y
Goblins. Cuando detectan un ejército que se aproxima, avisan 2
las torres de vigilancis de la fortaleza y. una vez han avisado 2
su karak. sc redincn en wn lugar predeterminado. Una ver reu-
nidos todos sus cfectivos, sc disponen en formacidn de batalla
¥ persiguen al epéreito invasor,

Guerreros del clan y grupo de mando de plistico

Enanos montaraces y grupo de mando

Enanos atromdores y grupe de mande

Los Enanes tienen una insaciable sed de oro y.
por ello, excavan profundos téneles en el cora-
26m de las montafias cn busca del incstimable
metal, También buscan piedras preciosas y otros
metales, Los Enanos ticnen gran capacidad pana
construir sus tuneles a wna increible velocidad.
Hay redes de minas y tineles bajo cada monta
fa, En la batalla, utilizan su conocimicnto de
los tineles y su macstria con cl pico con um
habilidad extraordinaria y unas consecuencias
muﬂ[fETaS P:!ra sSus Cﬂ:fllism




Los martilladores forman la guardia personal del ey

y. debido a cllo, poscen un alto estatus dentro de I

fortalcza. Son guerreros muy habiles. clegidos perso

nalmente por el propio rey. Si vn Enano demuestra

tener el coraje suliciente 2 lo largo de muchas bati-

llas, es posible que sea seleccionado para unirse 3 los
martilladores.

Martilladores y grupo de mando

Rompehicrros y grupo de mando

Manadores y grupo de mando

Lanzavirotes enano

Catapulta enana Cafién coano



Cancn linzallamas cnino

UNIDADES SING

sULARES

El caién lanzallamas es un arma letal capaz de causar una gran
cantidad de bajpas a distapcias cortas, Solo Jos Enanos mas valicntes
s¢ ofrceen voluntarios para formar parte de la dotacion de este
extraordinario cafion, pues existen muchas posibilidades de que, 2l
inflamarse la mezch, el cafdn cxplote

Una de las creaciones mas extravagantes del Gremio de Ingenicros
cs ¢l denominado waion organo, que s capaz de diezmar regimien-
tos enteros si estos han sido lo bastante temerarios como pan
colocarse delante de ¢l. Aunque no sea tan poderoso coma ua
cafon normal, en las manos adecuadas posce una gran cfcctividad.

Caiion organo enano

SUPLEMENTO DEL JUEGO

Ejércitos Warhammer: Enanos

CAJAS DE ENANOS

Ggerrems del clan

ﬁcmk Ceiu"h;erro ¥ yunque runico
.Mr‘I’(. Rey Enano I

Candn lanzallamas enana
Giroeoplery e.nanc

BLISTERES DE ENANOS
Seiior enano

Ham;m n’:nh.:o

Ingenieras e;‘tanns

Enanos atr.ons;sdores

Grupo de m-an-ﬁo d;a .ensnos atranadores

Enanos montaraces

Girocaptero enano

Grupn de mando de Enancs montaraces

Enanas ha rhaslargas

Grupo de mando de Enanoa barbaslargas
(3 miniztur

Enanos mmpahmos

(3 mynisturs Jister

Grupo de mando de Enanos rompehierros

Grupu de mando de Enanos martilladores
iras nor beister

Enanos mineros

13 menizluras bidiate

Grupn de mando de Enanos mineras
WTEIFES bister

Enanos matadores

(3 mimizturas por bifstes

Grupo de mando de Enanos maladores

13 miniatura it

Ganén enano

Ca?apulla enana

11 menviahur (R3]

Caron clrgar!u enano

{1 miniztura

HHer

Lanzaviroles enano



ALTOS ELFOS

Los Altos Elfos son una de las razas mds antiguas del mundo de Warhammer y antano dominaron
los mares. Ahora viven en el refugio de su isla natal, Ulthuan. Los Altos Elfos son guerreros nobles,

maestros en las artes de la guerra y de la magia, y luchan para proteger su hogar y para preservar
su estilo de vida.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ALTO ELFO

Los ejércitos de Altos Elfos no suelen estar formados por una gran cantidad de tropas
como sucede con otros muchos ejércitos. Prefieren utilizar la tictica y su dominio de las
artes de la guerra para ganar una batalla tan rapida y eficientemente como sea posible.

Son guerreros de elite perfectamente preparados para luchar en batallas con el apoyo de
una caballeria potente y de los vientos de la Alta Magia.

Entre estas tropas s¢ encuentran algunas de las mejores en su género de todo el mundo
de Warhammer. Aunque no debemos olvidar a los lanceros altos elfos y tampoco a sus
arqueros, que son de los mejores, son sus unidades especializadas las que inspiran mis
miedo. Los leones blancos de Cracia empunan enormes hachas en cuyo manejo son
adiestrados desde que son muy jovenes. Los maestros de la espada de Hoeth son
expertos en ¢l manejo de sus impresionantes espadas. Los sigilosos guerreros sombri-
os, la venerable guardia del fénix y la gunardia del mar de Lothern completan la lista
de ejército. Cualquier combinacion de estas unidades forma una base sélida para un

Ejercitos Warhamer: Altos Elfos es la R : 7 i
guia esencial para organizar un eiéecite ©ISICIt0 alto elfo muy efectivo.
alto clfo. En el interior de este suple-

mento encontraras I lista complets de Junto a estas unidades encontramos algunas de las unidades a caballo mis efectivas del
efercito con su amplia varicdad de tro-

juego: los yelmos plateados, los altamente maniobrables caballeros guardianes v los
pas. reghs especiales. trasfondo. conse- yaljentes y muy poderosos principes dragon. Y tampoco hay que olvidar las maquinas
1% e pibauio, de olatungy suEks le guerra: ¢l lanzavirotes de ticién y los temidos carros de Tiran
mis informacidn. GC guc + L olLes repeticion y los (emidos carros de liranoc,
Los ejercitos altos elfos suelen estar liderados por individuos heroicos que se cuentan
entre los personajes mas poderosos del ejército. De entre ellos destacamos al Principe
Tyrion v a su hermano gemelo, el Alto Mago Teclis.

Puedes contemplar estas miniaturas y otras muchas en las proximas paginas. También encontraras algin consejo tactico
para que puedas seguir manteniendo la tradicion de eficacia en batalla de este ejército.

COMANDANTES —

El Principe Tyrion es el mayor guerrero vive de los Altos Elfos, descendicnte del primer rey fémx. Algunos Elfos,
al contemplar su valor y habilidad cn ¢l combate, incluso se aventuran a decir que se trata de la recncarnacidn del
propio Acnarion. Tyrion fuc comandante en la gloriosa batalla de la Llanvra de Finuval, en la que sc intercepta la
hueste oscura de Malekith y en la que Tyrion acabo con la vida del campeén personal del Rey Brujo, Urian
Poisonblade. Ademis, es el protector de la Reina Eterna y defensor de Ulthuan,

Eltharion

Tecks Tyrion, el Defensor de Ulthuan



ANTES Y HEROES

Imrik, Principe Dragén de Caledor

Caledor s ahora un reino silencioso. Ya no rugen en ¢l cielo los gritos de los dragones ni su aliento de fuego. Las
cyevas ya mo se ven estremecidas con sus sonidos ni fampoco con su solido paso. Ahora, en las ancestrales salas,
solo sc escucha ¢l cco de fos pasos de los Altos Elfos.

El mayor de estos nobles principes dragsn es Imrik, el dlomo descendiente del linage del Rey Fenix Caledor Imrik

e uno de los pocos que todavia en tiempos de necesidad, pueden despertar de su profundo suedio a los dragones y.

an asi. a solo unos pocos. Lejanos quedan ya los dias en que sus scguidores cabalgaban a lomos de estas enormes

bestias para dirigirse a la batalla Ahora es Imrik el inico que lucha segin la manera tradicional de su noble casta,

iY vaya si luchal En la defensa de su hogar natal y de tods Ulthuan, Imrik se considera vn solido bastion de fucr-

#. Junto 2 Tyrion y Teclis, los descendicntes de la estirpe de Acnarion, s mantiene como un muro infranqueable
para los muches enemigos de los Ahos Elfos y de la isla mistica de Ulthuan.

Magos alios ellos Heéroes altos elfos

Las familias nobles han liderado nuestro puchlo durante miles de afios, tanto en la paz como <o tiempos de guerra. Nucstros nobles sc cmorgullecen de su alto scatido del honor
y de ser maestros en las artes de la diplomacia y la guerra, ya que son instruidos para cllo desde su mis tierna infancia. En epocas de conflicto demuestran sus cualidades por
medio de su flexibilidad: son perfectamente capaces tanto de luchar cn medio del combatc mis duro como de liderar nucstros cjercitos a distancia conduciendo el flujo de fa

batzlla segin dicten las necesidades.

A veces, las débiles y alocadas razas menores malinterpretan sus acciones y crecn que sc trata de vna mera cobardia, pero cstin confundidos, pucs ocurre totalmente lo contrario:

muchos de nuestros mobles pierden la vida luchando cn batallas y las expectativas de noestro puchblo sc cumplirian mejor si nucstros comandantes fucsen menos valientes, Micntras

que otras fazis lanzin sin pensar a sus lideres al fragor de la batalla. nosotros. los Asur. no somos una raza prolifica. asi que, cuando un noble cae en la batalla, es lorado y sen
timos enormemente sy peérdida



La mayoria de los guerreros de los cjércitos altos clfos son ciudadanos de

la milicia ¢n lugar de soldados profesionales. Esta milicia es una forma de

ejército temporal en la que sirven todos los Elos, que aportan su propio
equipo de combate para defender su hogar y su territorio,

Cuando un Elfo entra a formar parte de la milicia civdadana, comenzars
su adiestramicnto con los arqueros, los cuales, al carccer de la experiencia
en la hatalla de sus hermanos mis veteranos, combaten desde lepos (de
esta forma experimentan la durcza de uwna guerra desde un lugar en el
que cstin relativamente 2 salvo). A medida que crezca su familiaridad con
los horrores de la batalla. el Elfo pasari a incorporarse a los lanceros, un
cuerpo mids veterano de la milicia que combate con zrrojo en primera

- linea de batalla. Tras acumular décadas de expericncia, un Elfo puede
ponerse Ja armadura de un lancero y pasar a engrosar sus filas para
cmpezar la preparacian necesaria para luchar con eficiencia combatiendo
como un solo cuerpo

Arqueros altes clfos de plastico

Eataine no tiene unz milicia civdadana como las que se organizan en
el resto de provincias, pero contribuye al cpercito del rey fenix
aportando fa guardia del mar de Lothern. A diferencia de la milicia
ciudadana, estas tropas no sc convoran en tiempos de pecesidad, sino
que permaneCen siempre como parte integrante del cjercito.

Las riquezas de los Altos Elfos son muchas; y lis leyendas que

corren sobre cllas tambien, Por esta razdn, hay infinidad de ladro

nes y piratas que se las ingeniarin para llegar, como sea, a la her

mosa capital de esas tierras para saquear las riquezas ancestrales de

los Altos Elfos. La guardia del mar vigila las costas de Lothern
para cvitar esto.

Lanceros altos elfos de plistico
b 1
i
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Muchos de los famosos regimicntos que compenen el gpéreiio alio

elfo proceden de alguna de las provincias de Ulthuan, excepto en

el caso de los yelmos platcados. Estas unidades estin formadas por

los hijos de [a nobleza, que tienen asi uma oportunidad de luchar

contra los coemigos de su pueblo y que, ademis, disponen de los

medios necesarios para cquiparse con I3 costoss panoplia de armas
¥ armaduras que requicre un guerrero armado a caballo

En estos tiempos dificiles. todos los nobles altos elfos deben

prepararse para marchar a la guerra ¥ para enschar a sus hijos

el mancgo de la espada y el arco tanto como lis delicadas artes

de b poesia y la cancion. No es solo el modo de vida de Jos

Altes Elfos el que sc ve amenazado. sino toda su existencia. A

este fin. todas las familias nobles envian a sus hijos a luchar en
las guerras por la supervivencia de su raza

Yelmos platesdos altos elfos de plistico



Existen muchas formas de viapar por la sendi de la sabiduria,
Algunss son ripidas y solo requicren unos afos de meditacion.
otras necesitan del arduo estudio de oscercs volimenes arcanns.
Fero, para unos pocos. ol verdadero camino nadica en la disciplina
marcial. Esos pocos son los maesiros de la espada, aunque no solo
son expertos en el manejo de tal arma, sino que tambicn aprenden
2 luchar con la fuerza de sus manos o con cualquicr arma que
tengan a su alcance, especialmente si sc trata de sus bien equilibra
das espadas a dos manos ceremoniales.

ot
i
Crae

Guardianes de Ellyrion v grupo de mando

Maestros de la espada de Hoeth
y grupo de mando

Principes dragén de Caledor y grupo de mando

En tiempos remotos, los nobles guerreros de Caledor se dirigi-
an a la batlls a lomos de enormes dragones. Eran muy pocos
los enemiges que podian resistir su carga, pues el dragon sc
encargabs de incinerar 2 los que conscgiian escapar de fa lanza
de su jincte. Esos dias ya han pasado y lis grandes bestias rara
vez son despertadas de su susio, En su lugar, los principes

dragén perpetian su tradicisn bélica ancestral luchando 2 lomos

de corceles élficos en lugar de a lomos de dragones.

Carro de Tiranoc

Guerrerns sombrics altes elfos



Lanzavirotes de repeticion

De los grindes guerreras que luchan por el pueblo clico, los mas
temidos son los silenciosos guardiancs del Templo de Asuryan. Se los
conoce come la guardia del fenix y <l principal deber de estos monges

guerreros cs proteger el santuario de la isla y a todos aquellos que
realizan una peregrinacion a ese lugar sagrado. De particular importan-
cia es la Llams Eterna, pues ¢l candidaro 2 Rey Fenix ha de atravesar-

la caminande para poder recibir la bendicion de Asuryan.

UNIDADES SINGULARES—————

Leoncs blancos y grupe de mando

Guardia del fénix y grupo de mando

SUPLEMENTO DEL JUEGO
Ejércitos Warhammer: Altos Elfos

CAJAS DE ALTOS ELFOS
Imrik, Principe Dragon de Caledor

Altos Elfos

Arqueras alloslerfcs

Yelmos plataadc.s altos elfos
Principes &ragén alios elfos
Carro deﬂ.rann:

Tyrion

BLISTERES DE ALTOS ELFOS

Grupo de mando de lecnes blancos de Cracla

Leones blances de Cracia

.‘.\gu ilas gigantes

Magos altos elfos

Héroe alla &lfo

Grupo de mande de maestros de la espada de Hoeth
Maestros de la espada de H.oe1h .

Lanzavirotes de repeticion

Gua;'(;i.én de EI.Iylrlon

Grupo de mand.n de. los guardianes de Ellyrion
Guerre:ms .slombn'os

Gt.;srdia del f;énix
Grupo d.e |;a.r|do de la guardia del fénix
Agui Ia. gig.anée

Tecliz

Eitharion



‘HOMBRES LAGARTO-

Los Hombres Lagarto son los descendientes de la civilizacion que una vez goberné el Vicjo Mundo y
cred a sus habitantes. Ahora luchan para poder llevar a cabo las profecias de sus ancestros reptilianos.
Tambores de guerra suenan desde lo mas profundo e intrincado de las junglas de Lustria llamando a
todos los escamosos guerreros de sangre fria a su defensa y a la conquista.

COMO ORGANIZAR UN
EJERCITO DE HOMBRES LAGARTO

Los Hombres Lagarto han vivido en el Viejo Mundo desde el
amanecer de los tiempos. Sus creadores, los Ancestrales, hace ya
mucho tiempo que se fueron, pero su palabra se ha mantenido
viva y ha llegado hasta sus descendientes. Con una de las histo-
rias mas extensas de cualquier ejército de Warhammer, los Hom-
bres Lagarto te ofrecen la oportunidad de traerte estos ancestros
de vuelta a la vida en el campo de batalla.

Los Hombres Lagarto son conducidos a la batalla por un mago
sacerdote slann, descendiente directo de los Ancestrales y maes-
tro de los secretos mds poderosos de la magia. Un mago sacerdote
es la pieza fundamental de tu ejército y acude a la batalla montado
en un palanquin portado por cuatro saurios guardianes del tem-
plo, guerreros saurios muy bien equipados y ataviados con una
armadura ceremonial que los hace practicamente imparables en
batalla. Los guerreros saurios son la fuerza principal de un ejerci-
to de Hombres Lagarto. Al ser tropas frias y calculadoras, estin
motivadas casi enteramente por un ansia incontrolable de destruc-
ci6n, rasgo que las ayuda en sus propositos.

Los eslizones fueron desarrollados por los Ancestrales cuando
se dieron cuenta de que necesitaban servidores intelectualmente
mas avanzados que los saurios. Los eslizones resultan mucho
mas efectivos en grupos numerosos y no sufren penalizaciones al
movimiento cuando se desplazan por el agua. Pueden estar equi-
pados con arcos o jabalinas en cuyas puntas untan una sustancia
venenosa. También pueden montar en gélidos e incluso pueden
ir acompanados por los monstruosos kroxigores, los primos
mayores de los saurios,

Naturalmente, las tropas de los Hombres Lagarto estin respal-
dadas por parientes mis primitivos como las salamandras, que
escupen veneno, los terradones, que son capaces de volar, y
los gigantescos estegadones, lagartos de tamano descomunal
que transportan a los eslizones sobre su lomo. Incluso las jun-
glas ponen de su parte v los enjambres de la jungla se desli-
zan hacia la batalla.

| -.;url!—"‘*‘”ltn
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HOMBHS LA{'MUO Ejércitos Warhammer: Hombres
i‘%’ 'k Lagarto es la guia esencial para crear
4 My 3 un ejéreito de Hombres Lagarto. En
| S este suplemento de 80 pigmas podris
cncontrar la lista de cjército y las
reglis que necesitas para Hevar este
ejército 2l campo de batalla. ademas de

reglas especiales, trasiondo, consejos de
pintura y mucho mis,




Vencrable Cacique Kroak

El inflado mago sacerdote slann es levado 3 la
batalls por los ssurios mis fuertes y consagrados
de entre los clegidos para cotrar & formar parte de

la elite de lz guardia del templo. Los sacerdotes

slann son. quizi. los magos mis poderosos del
universo de Warhammer.

De vez en cuando, un desove de cslizones st com-
ponc de un solo individuo. Estos eslizones ticnden
3 estar en especial sintonia con las energias migicas
o destinados a ser grandes héroes. Acostumbran 2
scr profetas, chamanes, sirvientes personales de los
slans o incluse poderosos guerrcros. Son estos
eslizones los que van a los altares de los
Ancestrales y realizan rituales de sacrificio

Legendario Krog Gar

COMANDANTES Y HEROES

|

Mago sacerdote slann

Chamin eslizdn

Vicjacstirpes



Los saurios son criaturas feroces de movi-

mieato y mentes lentas. Posiblemente, los
Ancestrales creasen estas cristuras a partic
de cocodrilos o lagartos prehistoricos que
encontraron en los pantanos de Lustria,
Estas criaturas son mis inl:lis:nt:ei que
aquellas a partir de Jas que sc crearon v, al
ser capaces de caminar a dos patas, pueden
empufar armas: aunque perdicron la rapidez
que sus cuatro patas confieren a los caco-

drilas y la habilidad para padar.

Guardia del templo

Saurios de plistico

Capitin de
guardia del templo

Portaestandarte y musico de

la guardia del templo



k UNIDADES ESPECIALES

Los kroxigores son los primos
gigantes de los saurios, criados para
obtener fuerza bruta. Son enormes
y poderosas criaturas y su intelecto
es todavia mis fimitado que el de
los saurios. Mo obstante, obedecen

diligentemente las drdenes que
reciben, lo que demuestra que son
capaces de comprender muchas mis
cosas de lo que su brutal apariencia

di 2 entender. Los kroxigores

poseen Unas escamas extremada-
mentc duras y protubcrancias oscas

quc protegen su espalda.

Kroxigores

Los terradones anidan e las cimas de la qungla,
i cientos de metros del suelo, y son peligrosos
depredadores. Su alinads vista les permite atrave
sar sin problemas [a penumbra de fa selva con la
mirada, por lo que pucden detectar 3 su presa 2
grandes distancias. Dan caza a todo lo que ser
del tamafio de un ser humano o menor, desde
pipros que sobrevuelan las copas de los drboles
a animales que merodean por cl suclo © intrusos
que vagan desprevenidos por fa selva Sus enor-
mes y corticeas alas pueden impulsarlos 1 gran
velocidad. Ademis, son tremendamente dgiles. lo
que les permite volar 2 maxima velocidad a tra-
vés de la densa qungl csquivando ramas, liamas y
irboles. También son planeadores expertas y
pueden permunccer en el aire durante diss sir-
viéndose de las corrientes de aire mis calicotes
que sc clevan desde la qungha,

Los eslizones han aprendido a montar en los

terradones. Estos pinetes de terradon son muy

itiles en batalla, pucsto que pucden volar por
encima del grueso del epército, detectar la posi-
cion del enemigo y atacarle sibita y silemciosa-
mente. Los eslizones lanzan jabalinas 1 lomos

de Jos terradoncs y estos atacan con sus afile-
dos picos, que estin llcnos de pequedos dicntes
Terradanes que cortan como um sicrra. Descicnden de los
ciclos con poderasas batidas de sus alas e
infentan atrapar a SUS Presas © cOCMIGOS COB
sus fuertes garras, los levantan por cl aire y
luege Jos dejan caer desde wna altura coorme

para que se rompan el cuello,

Guerreros gélidos
Eslizones camaleon



UNIDADES SINGULARES

iy

Las hostiles junglas son el hoger de fantisticas ceiaturas a coal mis
mortifera. Los estegadones se encuentran entre algunas de las mis
grandes y peligrosas. Estos sercs ya vivian en Lustria cuando llegaron
los Ancestrales. Cigantescos y acorazados, se alimentan de todo aque
llo que encuentran a su paso, desde la varizda vegetacwin hastz la carne
de aquellos que cometen la equivocacion de interponerse cn su camino.
Son lo suficientemente fuertes como pars arnancar arboles de raiz y
pueden partir rocas con sus patas. Para protegerse del calor de 1o sclva,
los estegadones cnfrian su cuerpo sumergiéndase en los pantanos y
confian 20 que su dura piel los proteja de los cocodrilos y de los
voraces peces que infestan csas aguas.

La eresta frontal de los estegadones estd protegida por unos enormes
CuErnos y su cuerpo esti recubierto de espinas y placas dscas. Tiencn
unas pesacas colas acabadas en pinchos que pueden agitar con clectos
devastadores. Ademis, son extremadamente territoriales. Un estegadon
aticari 3 toda criatura que invada su ferritorio. Las disputas entre dos
estegadones macho pueden ser oidas 2 kildmetros de distancia cuando
sus rugidos recorren la jungle Estos combates pueden durar dias y
solo terminan cvando uno de los dos muere

En batalla, se afianzan castillos sobre la espalda de estas bestias y estos
st llenan de cslizones. Los cstegadones son terrorificos y letales en
combate, capices de destruir a todo aguel que sea enemigo de Jos

Hombres Lagarto.

Estegadon

Las salamandras son gigantescos anfibios depredadores que
habitan en los pantancs y en los estuarios de las junglas Son
seres que se mueven ripidamente taoto en ¢l agua como en la
tierra y, ademas, son cazadores voraces. Su metodo preferido
para dar Caza 3 una presa ferrestre es acercarse a clla desde el
agua. Cuando [: victima esti a su alcance, le lanzan un escupi-
tajo de un liquido flamigero y altamente corrosiva que quema
€ incapacita a su presa antes de que la devoren com sus pode-
rosas mandibulas. Las salamandras lanzarin este cscupitajo si
estan cazando o sise ven amenazadas. Dentro de su cuerpo hay
un organo que produce este terrible veneno. Tienen un tem-
peramento muy violento, pero, aun asi, suclen ser captunadas y
criadas par hatidores cslizon para que los ayoden a dar caza a
criaturas de la selva. En batalls, las salamandras son dirigidas
contra el enemigo. aunque son tan agresivas que tampoco hay
que azuzarhs muche, De hecho, Jo normal es que los batidores

Salamandras eslizén tengan que utilizar todas sus fuerzas para evitar que las
salamandras s lancen dircctamente contra el cnemigo.

SUPLEMENTOS BLISTERES DE HOMBRES LAGARTO
Ejercitos Warhammer: Hombres Lagarto Viejaestirpe
CAJAS DE HOMBRES LAGARTO Enjambres de la jungla
Maﬁf:ial:.e.rdolhel.?[ann Terradén

¥ minkatum oot b
ekl e e
mgemm K.fu.t.I._.‘Gar Eslizones camaledn
Guefn:!r.nf aau?oﬂe._.. T Chamén eslizén
GLf.en:e:rlus.e.sllzonles. i Kréxigor
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Estegadon

Grupe de mando de la guardia dzl templo

Porizestangarie y 1

Guerreres gélid
it .ge.: = . Capitan de la guardia del termpla
Saurios guardianes del templo

Guerreros gélidas
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—ELFOS SILVANOS-—

Los Elfos Silvanos han habitado ¢l Viejo Mundo desde tiempos antiguos y adaptaron su estilo de vida a
su nuevo hogar, el reino arboreo de Athel Loren. Aquellos que osan invadir estos bosques son elimina-
dos rapida y silenciosamente por los Elfos Silvanos y sus aliados, las criaturas del bosque e, incluso, el
propio bosque.

fl b e e

MANUSCRITOS

pe ALTDORE
Toma 1l

_ @ COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ELFOS SILVANOS

Un comandante elfo silvano dispone de una amplia variedad de tropas para que acudan en su
ayuda en caso de necesidad. Pero no solo dispone de numerosos tipos de tropas, sino que,
durante sus anos en el reino del bosque, los Elfos Silvanos han conrado con la ayuda de los
habitantes del lugar, a los que pueden recurrir en caso de extrema necesidad.

La principal defensa con la que cuenta el bosque son las cantidades ingentes de arqueros que
son, sin duda, los mejores tiradores del Viejo Mundo, capaces de disparar mis lejos y con

mayor punteria que nadie, Armados con lanzas, los guardianes del bosque forman la fuerza
principal de defensa. Estas dos unidades son la base de cualquier ejército elfo silvano.

Algunos Elfos Silvanos han desarrollado notables habilidades v téenicas de combate. Los
exploradores son arqueros excepcionales que se dedican a patrullar el bosque tendiendo

emboscadas a los intrusos y explorando el terreno por delante del cuerpo principal del ejér-
La lista de egército de los Elfes
Silvanos se puede cncontrar en el ¢rampas mortales para los mas incautos. Pero no todos los Elfos Silvanos dependen de los
suplemento Manuscritos de Altderf s laros:Jos hailasls eros son las tropas de combate cue T 2o
Toma 1l y en s pigina web e <08 largos: los bailarines guerreros son las tropas de combate CUETPO 4 CUErpo s cono-
Cames Workshop: cidas (y merecidamente temidas). En batalla, interpretan unas danzas artisticas y griciles,
www.games—workshop s,

cito elfo silvano. Los mejores exploradores se convierten en forestales, que suelen colocar

pero letales para sus adversarios. Las Gnicas tropas de caballeria, los caballeros elfos silva-

nos, se utilizan para atacar con dureza el corazon del ejército enemigo antes de desaparecer

con rapidez internandose en la espesura. Los Elfos Silvanos también disponen de halcones gigantes que sirven de montura
a los jinetes de halcén. Estos aparecen de la nada y se lanzan inesperadamente sobre las tropas y las mdquinas de guerra
enemigas. Los Elfos Silvanos pueden contar también con la ayuda de otros habitantes del bosque de Athel Loren: los anti-
quisimos hombres arbol, que pueden aplastar con contundencia a la mayoria de enemigos, v las driades, que son criatu-

ris vengativas que pueden cambiar de forma a voluntad. Y los dragones forestales, que viven en las grandes escarpaduras
del bosque, también suelen ayudar a los Elfos Silvanos.

Mago clio silvano co halcon

Hechicerns cifos silvanos
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Sefior del bosque en dragén [orestal Ceneral elfo silvano montado en corcel

Lanceros elfos silvanos y grupo dc mando

Arqueros clfos silvanos y grupo de mando



Caballeros clfos silvanos
y grupo de mande

|—UNIDADES BASICAS

Arqueros clfos silvanos de plastico

El Bosque de Loren ests rodeado de paramos y llanuras con algin que ot

barranco, grupos de drboles pequeios y multitud de matorrales, helechos y

brezos. Esta franja de tierra salvage conforma las fronteras exteriores del reino

de los Elfos Silvanos que los caballeros clfos silvanos de la estirpe de Equos
sc encargan de patrullar dia y noche

T

Paladin de los bailarines guerteros

UNIDADES ESPECIALES

La antigua y orgulloss raza de las iguilss gigantes ha habitado cntre

los picos de las Montafias del Fin del Mundo desde el inicio de los

tiempos. Tambica viven en los desfiladeras de lae Montafas Grises,

en los limites del Bosque de Loren, donde las ramas nudosas de los
pinos sz entremezclan con los penascos y las cumbres rocosss.

Aunque las aguilas gigantes son las aves de presa gigantes mds raras
y mas inteligentes del Bosque de Loren, a veces algunos de los
aventureres elfos silvanes mis excepcionales consiguen entablar

amistad con cllas.

Agui]as gigantes
(las mismas que aparccen en la seccion de los Alwos Elfos)

Bailarines guerreros



Las tropas voladoras son formidables
pan atacar la zona més expuesta del
efército enemign. Los jinetes de halean
pocden destrozar las miquinss de gue-
m o perseguir con facilided 2 unidades
que estén huyendo,

Jinctes de halcon con lanza
QINC

y 'L
FAD WAANT

Son pocas las tropas que pueden resistir la furia de los hombres
irbol. Son criaturas gigantescas y testarudas que, a menos que las
golpees y les causes heridas, jso piegan a desmoralizarse!

Hombres drbal

Los forestales son hostigadores y pueden colocar
trampas mortales. Ademis. son tan sigilosos que pue-
den desplegar practicamentc en cualquicr sitio. Pucden

disparar una andanada tras otra de flechas micotras
permanecen indetectados en la seguridad del bosque

CAJAS DE ELFOS SILVANOS

Arqueros elfos silvanos de plastico

Sefior del bosqua en dragon forestal

BLISTERES DE ELFOS SILVANOS
Driades

Elfos Silvanos forestales

Exploradaores elfos silvanos

Caball.ero elfo silvano con lanza

Caballers elfo silvano con arco

Grupo de mlandu de caballeros elfos silvanos

Jinete de halcon elfo silvano con lanza

ULARES—

Jinetes de haleon con arco

Forestales

Jinete de halcdn elfo silvano con arco

Bailarines guerreros

Paladin de los bailarines guerreras

Grupo de mando effo silvano

Guardianes dal bosque con I.a.nzx
Guavdian;s del bosgue con arco
GEI"I.EI‘aI erfn silvano en corcel
Hechiceros e.lfas silvanos

Mago elfo al!lvano en halean
.ﬂ.guila g[lgm.ﬂ.e

Hembre drbol
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Hace miles de anos, ¢l reino élfico se sumergié en una guerra civil. Los Elfos Oscuros renegaron de sus

tradiciones ancestrales y abrazaron los poderes de la hechiceria oscura. Fueron expulsados a las géli-
das tierras de Naggaroth, desde donde estan todavia planeando su venganza.

Ejercitos Warhammer: Elfos Oscuros

es la guia csencial para organizar el

efército clfo oscuro. En su intersor

encontrards la lista completa del eqer-
¢ite con su amplia varicdad de tropas,
reglas especiales, trasfondo, consejos

de pintado de miniaturas y mucha

mis informacion.

Morathi, la hechicera brupa

lfos Oscuros

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO ELFO OSCURO

Aungque pequenos en cuanto a su numero, los ejércitos clfos oscuros estan respaldados por una
gran cantidad de peligrosas tropas. Entre ellas, se encuentran los guerreros elfos oscuros, va-
lientes luchadores, las unidades de lanceros con sus lanzas afiladas y los ballesteros con sus
mortiferas ballestas de repeticion. Estas tropas componen ¢l grueso del amenazante ejército
elfo oscuro.

En las gélidas tierras de Naggaroth, los Elfos Oscuros han desarrollado muchas habilidades
letales. Procedentes de las Arcas Negras, destacan los corsarios, marinos expertos en cortar
gargantas que utilizan piel de dragén marino como armadura. La guardia negra, guerreros
muy potentes y bien equipados, constituye la guardia personal del Rey Brujo. Las tropas mis
sangrientas son las Elfas brujas, depravadas mujeres guerreras que utilizan su velocidad, su
dominio de las armas y su salvaje ferocidad para acabar con cualquier oponente con el que se
enfrenten. Para la caballeria, los Elfos Oscuros disponen de los veloces jinetes oscuros, que
suelen colocarse al frente del ejercito para espiar, sembrar ¢l terror y provocar una auténtica
carniceria en las tropas enemigas. Y, como caballeria pesada, cuentan con los caballeros
gélidos, guerreros altamente especializados que emprenden la batalla a lomos de enormes y
salvajes reptiles.

En las paginas siguientes encontrards una amplia seleccion de fotografias de casi toda la
gama de miniaturas de Elfos Oscuros. Estos guerreros de corazon tan frio como la gélida tie-
rra en que viven siembran el terror en tu adversario antes de que la batalla comience

Malus Darkblade, noble de Hag Graef

Malckith, Re Brufu de Naggaroth
Y BE



Hechicera elfa oscura

Asesinos clfos oscuros Sefior de las bestias

Guerreros elfos oscuros
y grupo de mando de plistico

Jinetes elfos oscuros y grupo de mando

Corsarios clfos oscuros Yy grupa de mando }



Micatras que |z mayoria de Elfos Oscuros viven cn la scguridad de las ciudades fortifi

cadas, [as sombras de las Montafias Espinazo Negro constituyen una notable excepcion.

Las sombras son una hermandad de guerrcros silenciosos y letales que guardan los pasos

del Oeste. Viven apartados del resto de la sociedad de los Elfos Oscuros, librando una
guerra inacabable contra Jos enemigos de Malekith,

Sombras

Caballeros gelidos y grupo de mando

Carra de gélidos elfo oscuro

Verdugos y grupe de mando

Elfis brupas y grupo de mande



La hidra de gGuerra es un monstruo gigan—
tesco, una criatura procedente de las oscuras
cavernas bajo [as Montaiias Espinizo Negro.
Se trata de upa hestiz terrorifica provista de
cscamas y muchss cabezas que escupen humo
y fucgo y estin dotadas de largos colmillos
con los que destrozan a sus enemigos.

Hidra de guerra

Lanzavirotes
Destripador elfo oscuro

Guardia negr y grupo de mando

SUPLEMENTO DEL JUEGO Hechicera elfa oscura en gélido
Ejercitos Warhammer: Elfos Oscuros

; Elfas brujas
CAJAS DE ELFOS OSCUROS Grupo de r.nando de Elfas brujas

Guerreros elfos escuros
1 Corsarios elfos oscuros
Walekith, Rey Brujo de Naggaroth
. Grupo de mando de corsarios
Carro de gélidos elto oscure B
chs Hechicera elfa oscura
Caldero de sangre A i |
Verdugos elfos oscuros
Hidra de guerra 5 o biist
Grupe de mando de verdugos
Senor de las bestias en manticora 5 T B
f Guardia negra
BLISTERES DE ELFOS OSCUROS

!
Morathi, la hechicara bruja BIHpe He mande ?e k quardia vegrs
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~ORCOS Y GOBLINS-

Como una gigantesca marea verde que se estrella contra el paisaje, las salvajes hordas de Orcos y
Goblins siembran la destruccién y la desolacién a su paso. Las pefas de picles verdes surgen con un
estrépito ensordecedor obligando a sus enemigos a correr para ponerse a salvo

l nIJ A ‘;“’“’ =

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE ORCOS Y GOBLINS

3 NS Los Orcos y Goblins son uno de los ejércitos mas impredecibles y variopintos de Warhammer,
ORCOSW GOBLIN> 2 con tantos tipos de tropas especiales que no podris decidirte por uno antes que por otro

Ademas, si pueden dejar de discutir entre ellos el rato suficiente como para atacar, son pric-
ticamente imparables,

La clave para conseguir la victoria con este ejército ha residido siempre en sus tropas, mon-
tones de tropas. Entre las tropas bdsicas encontramos a los guerreroz orcos y sus primos
mds fieros, los Orcos zalvajes. Para apoyar estas tropas existen hordas de Goblins y
Goblins nocturnos con las que puedes formar unidades de tropas diminutas con un redu-
cido coste en puntos pero muy valiosas en combate, pues sirven para absorber las bajas
causadas por el fuego enemigo o, simplemente, para superar en niimero a sus adversarios.
También encontrards gran cantidad de tropas de ¢lite, como los Orcos grandotez v los
Orcos Negros, que son muy duros y fuertes (incluso para los Oreos). En una horda
encontrards también diferentes formas de caballeria, desde los astutos y rapidos jinetes

Este libro incluye un extenso trasfon- e lobo goblins hasta la carga brutal de los Orcos jinetez de jabali. No tenemos suficien-
do. asi como personajes speciales y e enacio para ahondar en miés detalles sobre la gran cantidad de tropas disponible
abjctos magicos. Ejércitos Warhammer:

Orcos y Goblins es el mejor punto de
referencia para empezar 1 organizar un
efército picl verde Este volumen con-
ticne toda la historia. hazafias y dispu

tas que caracterizan a Orcos y Goblins,

desde los débiles Goblins hasta la gran variedad de trolls, la letal serpiente alada, el
imponente gigante y muchas otras,

Los pieles verdes poseen también maquinas de guerra. Podris elegir entre el
lanzapiedroz, el karro de lobos goblin, la certera katapulta lanzagoblinz y la vagoneta

de ataque snotling. En las proximas paginas encontraris ejemplos de casi todos los tipos

de tropas de Orcos y Goblins, asi que eleva tu mirada hacia el cielo, grita “iWaaagh!” con toda la potencia de tus pulmones y
prepirate para el combate.

PENA DE ORCOS Y GOBLINS B

ol |

La caja de Peia de Orcos y Goblins contiene un ejército completo de

Orcos y Goblins. Puedes utilizarla para comenzar tu ejército de Orcos y
Goblins o para ampliar uno ya existente,

Esta caia conticne:

+ | kavdillo orco
+ 19 guerreroz orcos,
ncluido el grupo de manda
- 18 arkeroz orcos,
incluido ¢l grupo dec manda

10 jinetes de lobo goblin,
incluide el grupo de mando

o | karso de ]‘lbahl:s oro




NTES Y HEROES

Kaudillo arco montado en serpiente alada Jefe arca ginete de jahali

Chamin orco salvage Chamin orco Chamanes goblins

Grimgor Picl'hierro, e orco negro Wurrzag. chamin orco salvafe



Goblins Nocturnos ton redes

Snotlings

Goblins y grupo dc mando

Jinetes goblins de lobo y grupo de mando



Héroe orco zalvife montado en jabali Orco Zalvaje qinete de jabali

Orcos Negroz y grupo de mando

Lanzapinchez goblin
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Lanzapicdroz goblin

Karro de fabalies orco

El karro de lobos goblia causa estra
gos y abre un sangriento camino cnire
fas trapas que se cncuentra @ Su paso.

Pastores de garrapatos

Carrapatos saltarines

Karro de lobos goblin



r!""—i
Z,
P
-,
O
s

IN

La katapulta lanzagoblinz no ticoe un radio o lines de vision res
tringides, sino que pucde disparar a cualquicr punta del campo
de batalla para cawsar uma gran destruccion en el objetivo sobre ¢l

que caigs el Goblin volader.

Katapulta lanzagoblinz

Gigante

Vagoneta de ataque snotling

Trolls de rio

Las trolls de rio, ademids de ser grandes, estipidos y apestar a pes-
cado, poscen una picl viscosa que les sirve para que los ataques dc
los cnemigos les reboten sin causarles dano alguno.

Los trolls de piedra comen cualquier cosa (jhasta rocas si no
encuentran nads mejor!). Al digene Jas rocas cn sus estomagos,
los trolls de piedra asimilan s resistencia natunal 2 la magia que
las piedras han ido acumulande a lo farge de los ados. De esta
forma, los trolls de picdra adquicren una resistencia natural a Jos

hechizos enemigos.

Tralls de piedra



SUPLEMENTOS

Ejercitos Warhammer: Orcos y Goblins

CAJAS DE ORCOSY GOBLINS

Pefia de Orcos y Gobling

Regimiento de guerreroz orcos

K_arro de lobos goblin .

Katapulta lanzagoblinz

Vagoneta de ataque snotling

Jefe orco montado en serpiente alada
La nza.piedro: goblin

Karro de iabah'els orco

Regimiento de Goblins

Regimiento de Goblins Nocturnos

Gigante

BLISTERES DE ORCOS Y GOBLINS

Chamdn orco
Orco jinete de jabali con lanza
Guerreroz orcos zalvajez

Grupo de mando de los guerreroz orcos zalvajez

Chaman orco zalvaje

Orcos Negroz

Grupo de mando de los Orcos Negroz
Jineta de jabali orco zalvaje

Qrupo de mando de los jinetez de jabali orcos zalvajes
Grupo de mando de |os jinetez de jabali
Troll de rio

Troll de piedra

Kaudillo orco en jabali

Snotlings

Fanéticos goblins noclurnos

Goblins Nocturnos con redes

Pastores de garrapatos

Garrapatos saltarines

Chaman goblin .

Lanzapinchoz Goblin

Grimgor Piel hierro

Wurrzag, Chaman Orco Zalvaje
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-REYES FUNERARIOS

El antiguo reino de Nehekhara fue en su tiempo la mayor civilizacion sobre la faz de la tierra. Sin
embargo, la traicion del gran nigromante, Nagash, cientos de anos antes del nacimiento de Sigmar,
destruyo casi por completo este reino y lo esclavizé. Resucitados a una no vida inmortal, los Reyes
Funerarios de Nehekhara dirigen sus legiones de No Muertos y luchan para defender sus tierras de los
ataques de razas inferiores y para expandir sus dominios ain mas.

COMO COLECCIONAR UN EJERCITO DE REYES FUNERARIOS

Un ejército de Reyes Funerarios tiene un estilo de juego dnico. En un principio, sus tropas parecen tener un elevado coste
en puntos, ser lentas y no muy buenas en combare. No obstante, cuando son apoyadas por las estupendas habilidades para
la lucha que ticnen tanto los Reyes Funerarios como los principes y reciben el dnimo de los cinticos de los sacerdotes
funerarios, resultan devastadoras. Se requiere gran atencion a la hora de seleccionar y planificar un ejército de los Reyes
Funerarios. Una cuidadosa coordinacién de tropas, cinticos y objetos magicos puede convertir una pila de huesos en un
disciplinado v letal ejército.

Un ejército de los Reyes Funerarios desplegado sobre el campo de batalla es uno de los especticulos mds impresionantes
del mundo de Warhammer. Filas y filas de relucientes huesos cubiertos de oro y bronce constituyen una imagen maravillosa
¢ intimidatoria. Con que sepas un par de técnicas de pintado, podras tener lista rapidamente una gran fuerza que llevar a la
batalla. 8i puedes pintar huesos, ipuedes pintar un ejército de Reyes Funerarios!

En este libro encontraris:

oL E S L El florecer de Nehekhara. La historia de la antigua Nehekhara, descripciones y mapas de

REYES mN[RARIOS las tierras de los Reyes Funerarios y mucha mas informacion.

Las legiones de los Reyes Funerarios. Detalles y reglas de los personajes, guerreros,
monstruos y maquinas de guerra de los ejéreitos de los Reyes Funerarios. Reglas para los
canticos de los sacerdotres funerarios y objetos migicos con los que equipar a tus héroes.

Los ejércitos de Khemri. Una lista completa de todos los diferentes tipos de tropa de
entre los que puedes elegir para desplegar un ejército de Reves Funerarios.

Senores de Nehekhara. Detalles de dos de los mds importantes gobernantes de la Tierra de
los Muertos: ¢l todopoderoso Settra, Rey Funerario de Khemri, v la Gran Reina Khalida
Neferher.

La Tierra de los Muertos. Mis informacion de trasfondo, consejos ticticos para los gene-
rales de los Reyes Funerarios y una hoja con tablas de referencia rdapida.

CAJA DE EJERCITO
DE LOS REYES FUNERARIOS

La Caja de ejército de los Reyes Funerarios es excelente tanto para empezar a coleccio-
nar un ejército de Reyes Funerarios como para ampliarlo. Extremadamente versitil,
con un ejército de Reyes Funerarios puedes destrozar con facilidad una formacion
defensiva, ya sea mediante una lluvia de dardos, la caballeria esquelética o los letales
carros de guerra.

La caja de cjército de Jos
Reyes Funerarios contient
- 32 guerreros esqueleto

+ 4 carros de guerra

- 8 esqueletos a caballo



Reina Funeraria Khalida

Portaestandartes de lfos Reyes Funerarios

Sacerdotes [unerarios

Settra el Imperecedero

Rey Funerario en carro de guerra

Arca de las almas



UNIDADES BASICAS

Los poderosos ejercitos de los Reyes Funerarios se componen

de filas y mas filas de bravos soldados que juraron proteger 2

su rey ante los dioses, incluso después de la muerte. Por este

motive, los huesos de los soldades muertos sc recogian de la

batalls y se entersaban cn la fosa comin de la necrapolis del
rey al que servian.

Cuando su sefior muere, aquellos que han sobrevivido 2 la batalla
marchan por la necsopolis cn un vistoso desile desde ol dia del
cnticrro de su schor. Siguen formando en regimientos y estin
preparaclos para morir. Estos guerreros fueron, en su dia, enterra-
dos vivos mientras ain estaban desplegados en el interior de 1a
pirimide de su rey y los iconos funcnirios ondeaban orgullosos al
viento, Ningin soldado duds micntras sc colocaban las grandes
picdras que sellarian su scpulcro. Sc mantuvicron firmes hasta que
la arena que caia por las trampillas los cubris por completa. Alli
permancceran hasta que los sacerdotes funcrarios los despierten y
scan llamados de nuevo 2 las drdenes de su comandante.

Guerreros esqueleto con grupo de mando de plastico

Enfambres [uncrarios

Caballeria esquelética con grupo de mando

Estos gucrrcros esquelcto combaten como
cusndo estaban vivos. Cuando la sangre aiin
corria por sus venas, cran famosos por su
disciplina; ahora, una vez mucrtos, sc aline-
an en filas muy organizadas y compactas
que se dirigen al vnisono a la batalla: Los
arqueros lanzan, con prodigioso acierto,
andanadas de sactas que ocultan la Juz del
sol y cuyas puntas estan bendecidas por b
Diosa Aspid. A lemos de corceles esquele-
ticos que una vez fueron orgullosos cabalins
pura sangre, los regimientos de caballeria
cabalgan por las dunas del desicrto como ¢l
viento para trabarse en combate con cf ene-
migo, Micatras tanto, la caballeria ligesa =
mucve hacia cl flanco del oponente y lo
hostiga con sus flechas,

Estos guerrcros de los Reyes Funerarios.

leales para toda 1i eternidad. siguen practi-

canda el arte de la guerra tal y como se
hacia hace miles de afios.

Carros de guerna con grupo de mando




—UNIDADES ESPECIALES E

Buitres de Nehekzhara

Colem escorpion

Al igual que vigiliban el palacio en vida, guardan la piramide una vez
muertos, La idea de compartic la vida cterna junto a su rey y de servirle
por sicmpre inspiraba actos de gran valentia eotee estos soldados. Preferian
morir & fetifafse y cargarian contra cualquicr enemiga, per muy terrible
que fuese o por perdida que estuviese la batalls Su bravura dio muchas
victorias 2 los reyes de Nehekhara, A los guardias del scpulcro también se
Ios honraba con une momificacion parcial. no tan claborada como aquella

a la que eran sometidos reyes y principes funerarios,

La guardia del sepulcro era enterrada con sus mejores armas y armadu-
ns y con ormamentos de ofo que probaban lo valientes que habian sido
en vida Descansan cn sus sarcofagos. que permanecen de pic en las
entradas y accesos 2 la cdmara mortuoria del rey. En cllos sc manticnen
dormidos hasts que su rey necesite sus habilidades para ¢l combate. Si
h rumba s profanada ¢ invadida por intrusos, despertarin y defenderin
i su schor. Si el rey despierta y s ponc al mando de su ejército pan
dirigirse a la conquista de las tierras de los vivos, orgullose en su carro
de guerra. ellos se alzzrin y formarin 2 so lado.

Guardiz del sepulero con grupe de mando

Ushabti



Se cucots que. en la antigiedad, anfes de que se crease el Culto Mortuorio, estis criaturas camimaban sobre la
tierra y arremetian contra todo lo que se interpusiese en su camino, Cuando ¢l conocimicnto y la sabiduria de
fos sacerdotes funerarios crecio, volcaron todos sus csfucrzos en crear um cratura como aquella de la que
hablaban las leyendas. ya que jquien se atreveria a enfrentarse a ella en combate? Y asi nacicron [os primeros
gigantes de hucso, creados a partir de todo tipo de clementos y animados mediante los migicos cinticos de los
sacerdotes funerarios. Fueron disefados de manera que parecicicn un gigantesco guerrcre de Nehekhara y sc los
vishd y armd con epormes armaduras y armas tradicionales, Es poco frecuente que los sacerdotes funcrarios
creen nuevos gigantes de hucso, por lo que la mayoria de los que hoy van a la batalla junto a los Reyes
Funcrarios fucron creados hace miles de afos. Si uno de estos artefactos os destruido, sus piczas sagradas sc
recuperan y se juntan de nuevo para volver a darle vida.

Los gigantes de hueso permanecen como inmoviles centinelas en las afueras de las antiguas civdades de Ne-
mhekhars, donde guardan las cntradas a los valles y lugares mis importantes. El poder de cstos golems es tan
grande que no mecesitan los canticos de los sacerdotes funerarios para salir de su letargo: reaccionarin inmediata-
mente ante la presencia de extranjeros que no sean bienvenidos, avanzarin implacablemente hacia cllos y los
aplastarin con sus imponentes armas.

-

UNIDADES SINGULARES

Gigante de hueso

Se dice que Behedesh, Rey de Zandri, s jactaba de haber
inventado este tipo de catapulta y de haber ordenado su
construccion. Utilizo el lanzacrincos en muchas batallas y
tadas sus galeras Heviban 2l menos uno, lo que le ororge el
domanio del gran rio Vitac cvando asn vivia. Cuando consi-
guio hacerse con ¢l poder absoluto de fa orilla ceste del
rio, alinedé cientos de lanzacrincos y dispard contra los reyes
y rebeldes apostados en Ja orilla este del rio lis miles de
cahezas que habia seccionade al esemigo. Esto desmoralizs
al ejercito cncmigo. cuyas lincas sc rompicron durante ha
carga definitiva debido al pinico que sentian sus soldados.
El rey quiso utilizar esta tictica contra todo aquel contra cf
que sc enfrentara, Ordens 3 los sacerdotes que smscribicran
jeroglificos y que conjuraran un hechizo sobre los crincos
decapitados parz que estos infundicran ¢l mis pure terror en
sus enemigos. Y asi o hicieron. Hechizaron los crineos v
las cabezas para que diesen alaridos cuando cran proyectados
por ¢l aire, Jos mismes alanidos que lanzaron cn ¢l momen-
to en el que fueron separados de sus cuerpos. El hechizo
también hacia que las calaveras ardicsen en llamas ctércas y
extrafias. El rey queds tan impresionado que ordend que
todas las eabezas de sus enemigos fucsen recolectadas como
municion para el Lanzacrineos.




Casi todas las tropas y elementos de un ejército de Reyes Funerarios pueden ser
pintados con la misma técnica para pintar huesos. Toma nota.

Il método mas simple para Q)
pintar huesos es imprimar la

miniatura con Blanco Crineo, T T
aplicar sombras mediante un & ‘\
lavado de tintas v acabar con ;
un pincel seco de un color N

mis claro.

En el ejemplo de la derecha,

utilizamos Tinta Marron para

¢l lavado de tintas y Hueso . \pere
Deslucido para las luces.

Imprima la miniatura con Aplica un lavado de tintas con Aplica un pincel seco a toda la
Spray Blinco Crineo. Tinta Marron diluida con agua al 50% miniatura con Hueso Deslucido.
SUPLEMENTOS BLISTERES DE LOS REYES FUNERARIOS
_Ején:ilos Warhammer: Reyes Funerarios Sacerdotes funerarios
CAJAS DE LOS REYES FUNERARIOS i o 2
Caja r.ie gjército de los Reyes Funerarios Reina Funeraria Khalida
Carro Qe gue.n.-a da Rey Funerario Guardia n;el anpl..ﬂcm.
Guerreros 95[4“'_9|.Em : : IGI'upo de mando de la guardia del sepulero
Ca.hailerra esquebéﬂc.a S Buitre de Nehekahara
C.arros.de guer;a I . G:oiern asc::rpit‘:n.
Gigante de hueso Ushab;i § s
Lanzacrﬁn eos Erliam;lre {unerario
5011!&.9] Imperecedero P-nnaeslnn;lalrtes de los Reyes Funeraricss

Arca de las aimas
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—CONDES VAMPIRO -

Guerreros largo tiempo muertos marchan de nuevo al frente de estandartes hechos jirones enarbola-
dos por manos esqueléticas. Irradian una poderosa magia maligna que despierta a los muertos y obli-
ga a las criaturas etéreas a luchar una vez mas para sus crueles sefiores en pos de la venganza, la con-
quista del mundo y la inmortalidad.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DE CONDES VAMPIRO
‘.‘u’?&“&bﬁuﬁ‘uﬁﬁﬁ% Existen muchas criaturas diabdlicas en el mundo de Warhammer, pero ninguna tan terrorifica co-
CONDES VAMP mo las que componen los ejércitos de No Muertos. Creadas por los poderosos Sefiores Vampiro,
las legiones espectrales de los No Muertos marchan con obstinada determinacién para enfren-

tarse a los ejércitos de los vivos. Solo los mueve un propasito: hacer que todo el mundo esté tan
muerto como ellos.

A los ejéreitos no muertos jamds les faltardn tropas. Un seflor vampiro tiene una considers-
ble cantidad de guerreros entre los que elegir para las innumerables batallas que deberi
librar en el mundo de Warhammer, un mundo en el que los muertos no pueden descansar
en paz. Entre las opciones existentes cabe destacar la de los guerreros esqueleto, caddve-
res que se han levantado de sus tumbas para luchar gracias a la magia de los malignos
nigromantes. quienes también responden a la llamada para la batalla. Otra opcidn es la de
los guardianes de los timulos, criaturas que en vida fueron formidables guerreros y que
fueron enterradas con sus armas y armaduras. La guardia de los tiimulos suele estar apova-
da por los caballeros negros, hombres ya muertos que una vez fueron caballeros. Por tlti-
mo, el carruaje negro protege los restos de un vampiro muerto mientras es conducido al
En su interior epcontrards una lista de
efercite completa con montones de

campo de batalla (se rumorea que la muerte de miles de humanos tendri el poder suficien-
tropas, reglas especiales. informacion te para revivir a los vampiros caidos).
de trasfondo, consejos de pintado y

mucho mis.

Efércitos Warhammer: Condes
Vampiro cs |2 guia csencial para for-
mar un efército de Condes Vampire

Ni siquiera los sencillos cementerios de las aldeas constituyen un refugio para los que han

muerto recientemente, que se levantan para formar hordas de zombis. Mientras tanto, terro-
rificos espectros y huestes espectrales acuden desde el plano etéreo, en respuesta a la llamada de la muerte, para helar los
corazones de los vivos e€n su eterno intento de convertir el mundo en un reino no muerto bajo ¢i gobierno indiscutible de los
Condes Vampiro.

Los vampiros del clan Dragon Sangriento son los luchadores mis poderosos de todes los clanes vampiricos. Son cxpertos en cl
arte tictico de la guerra y madie puede derratarlas con ¢l acero. Los Condes Vampiro del clin Dragin Sangriento poscen
muchos poderes entre los que pueden elegir para aumentar sus habilidades potenciales en combate cuerpo a cuerpo hasta el nivel

de poder rivalizar en macstria y poder incluse con los grandes paladines de Khorne que vagan por los Desicrtos del Caos.

Vampiros del ¢lan Dragon Sangriento



Vampito del clan Dragon Sangrienta
montado cn una pesadilla alada

Zacarias ¢l Eterno,
montado ¢n dragén zombi

Sefior tumulario montado

Vampiros del clan Necrarca y familiares

Vampiros del clan von Carstein

Manfred von Carstein
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———————COMANDANTES Y HEROES

Vampiras del clan Lahmia Vampiros del clan Striges

Vampiras del clan Lahmia Portaestandarte Espectros
de batalla tumulario

Nigmmanl:!‘;

- UNIDADES BASICA

Zombis de plistica Necrafagos



Cuerreros esqueleto v grupo de mando de plistico

Guerseros esqueleto con alabarda y grupo de mando

SPECIALES

Hueste espectral

Caballeros negros con grupo de mando y caballero infernal

Guardia de los tumulos y grupo de mando

Mourciclagos vampiro [



Carrvage necgra

Doncellas espectrales

SUPLEMENTO DEL JUEGO

Ejércitos Warhammer: Condes Vampire

CAJAS DE CONDES VAMPIRO

Regimiento de Esqueleios Goticos
Carruaje neérn

Regimiento de zombis

Dragon Sangrienlc. en pesadilla alada

Necrarca (Zakarias) en dragan zombi

BLISTERES DE CONDES VAMPIRO

Nigromantes

Caballero negro

Caba Ile_m tumula_rio

;ahallenn infernal

Gwpo de mando de los caballeros negros
Esqueletos con armadura

Grupo de mando de esqueletos con armadura

Hueste espectral

Necréfagos

Espectro

Enjambre de murciélagos

Vampiros .dcl clan Dragén Sangriento
Vampiros I‘:|E| clan Mecrarca
Vampiras d.el clan I:ahmia

Vampiros del clan von Carstein
Lobos espectrales

Doncella espectral

Tumularios

Grupo de mando de tumularios
Mantred von Carstein

Vampiro del clan S;trlgoi
Portaestandarte de batalla tumulario

Murciélaga vampire

El carruaje negro lo conduce un
espectra insustancial y tiran de ¢l
dos pesadillas. Las leyendas cucntan

que, aunque ©stas criaturas sean
destruidas, el carruage podri seguir

movidndese con voluntad propia

como si tirara de ¢l un poder
sobrenatunal. El carruaje negro es un
obyeto maldito que inspira tesror en
el corazén de sus adversirios y gque

sc alimenta de la muerte de los
morfales. Su mera presencia es capu
de absorber la csencia vital de los
hombres y. cuantos mis mata, més
terrorificamente poderoso se vuelve,

Pocos simbolos de 1a muerte son
tan espeluznantes para los martales
ni una ayuda tan potente para los
No Muertos. Se dice que la sangre
de dicz mil mortales pucde hacer
despertar de su sopor al vampiro,
dispuesto a caminar una vez mas
entre los vivos




SKAVENS

Escurriéndose y arrastrandose bajo la superficie del Viejo Mundo, los Skavens surgen en infinitas hor-

das de furiosas criaturas de brillantes 0jos rojos y rechinantes colmillos amarillentos. Su objetivo es
dominar el mundo de Warhammer en nombre de su infame dios y maestro: la Rata Cornuda.
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Ejdr(ilus Warhammer: Skavens es un
suplementa de 80 paginas escrito por
Alessio Cavatore, que conticne un
sinfin de reglas y matersal de trasfon
do, ademis de upa guia de pintura y
modelismo a todo color, para la vil
raza d: i()!; Ska"’:nﬁ_.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO SKAVEN

Engendrados en los mis oscuros recovecos del pasado por el poder de la piedra bruja, los
Skavens son una horrible combinacion de hombre v rata, Se caracterizan por su rapidez, su
crueldad v por estar dotados de una maligna inteligencia. Los Skavens llenan el campo de
batalla con sus hordas de viles hombres rata y otros parientes mutados.

La base del ejército skaven esta compuesta por las peludas manadas de gnerreros skavens.
Un ejército skaven en movimiento es una vision terrorifica, pues el campo de batalla queda,
literalmente, inundado por una marea de tropas peludas y repugnantes. Como los Skavens
luchan mejor y son menos propensos 4 huir si forman grandes unidades, los senores de la

guerra skavens deberian asegurarse de llevar al menos una o dos grandes unidades de
guerreros de clan como base del ejéreito.

Un general skaven dispone, ademas, de una amplia gama de opciones para incluir muchas
tropas realmente potentes y extravagantes procedentes de los clanes mas poderosos.
Desde los furtivos asesinos y los acechantes nocturnos del clan Eshin hasta las muta-

ciones de bestias de guerra realizadas con piedra bruja por el clan Moulder, los ejércitos
skavens disponen de tropas preparadas para enfrentarse a cualquier situacion. Las armas
arcanas del clan Skryre, como ¢l lanzallamas de disformidad, estin especializadas en la
destruccion en masa. Los corruptos monjes de plaga del clan Pestilens son perfectos
para acabar con la caballeria enemiga ¢ incluso con regimientos enteros. El éxito de los
¢jércitos skavens radica en un poco de suerte, ingenio ratonil e ingentes cantidades de

tropas. En las proximas paginas podris ver los diversos regimientos de tropas skavens. A
que esperas?




Seiior de la guerra skaven

Asesinos skavens

C)mpxn: Critom

Thanquol es un vidente gris extremadamente peligroso que, mediante el empleo
de las ticticas mis rastreras al mis puro estilo skaven, ha ascendido a través de
las filas de su orden. Su crueldad y astucia solo son equiparables 2 su parinon.
caracteristicas muy Utiles para hacer carrera catre los Skavens. Sus habilidades Ie
han ganado cl favor de Jos Schores de la Dch‘.umpusici‘:u, asi como la encmistad
de otros, y Thanquol se ha convertide ea uno de los agentes favoritos del
Consejo de los Trece. Por supuest, el ambicioso vidente gris tiende a utilizar
esta influencia para mejorar su propia sitvacian y para reforzar sus maguinacio-
nes, pues manipula y “malinterpreta” las ordencs del Consco cuando pucde
explotar la situacidn a su favor

Throt el Inmundo

Vidente Cris Skaven
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COMO PINTAR SKAVENS

Antes de cmpezar a pintar las miniatoras vale Ja pena pensar un poto oo
qué aspecto te gustaria que tuviese el cjército cuando esté acabado. Por
ejemplo, la piel de los Skavens es una parte muy mportante de estas

miniaturas. Por lo tanto, una buena idea es pensar en qué tono de marron

quicres pintar la piel de las miniaturas, ya se2 marrén oscuro o un tono

medio, ya que csto afectari 3 la apariencia general de las tropas. Un eérci

to unificado gracias a estar pintado siguiendo un inico esquema cromitico
quedari particularmente impresionante sobre ¢l campo de batalla.

Sicmpre s recomendable imprimar las miniaturas con una capa de Negro
Caos, ya que los Skavens suclen ser bastante oscuros y asi se obtiene una
buena base con la que empezar.

Guerreros de clan

. Marndn ' Marrim Cocro . Marron Cucrm
Quemado
[ . Marron Bestial @ Marrdn Bubdnico

@ ®
Marrin Avellana

Los Skavens son uma raza de malignas cristuras que habitan en los tineles
bajo la superficie del mundo. Parz pintar la ropa y la armadura de los
Skavens van muy bien los colores oscuros, Los negros, azules oscuros, ver-
des ¥ rolfus son pl:l[n;tns.

oy
Hueso Deslucida

lir
Mavrrdn Avellama

. Despues de pintar las miniaturss, el iltimo paso consiste en decorar las
Esclavos skavens peanas. Sea cuzl sea el métoda que utilices, quediri mejor si usas el
; o i & mismo para todoe cl cfército porque asi conscguiris que tenga oo aspecto
Para formar wna unidad de esclavos skavens, utiliza la capa de regimicnta de guerreros de clan. Si dispo- pa i 8 q B P

unilicado.

nes de dos cagas, puedes dividir las piezas para formar wna unidad de guerreros de clan y otra de escla-
vos. Como los esclaves skavens estin peor equipados que cualquicr otra wnidad del ciéecito, utiliza para
clles las cabezas y cuerpos sin armadurss de la matriz de regimicate y guarda cl resto de piczas pana
montar la wnidad de guerrcros de clan. Pucdes cquipar a los csclavos con los escudos y armas mis sim
ples (sin icanos ni relieves) para enfatizar su baga condicidn social y lo mal equipados que estin,

Lis pinturas metalizadas se redujeron al minimo 1 la hora de pintar esta unidad, pues se supone que los

esclavos o tiencn acceso @ cse tipo de materiales. Las armaduras y las muficqueras sc pintaron de calor

marron para simular que son de cucro. Las pocas piezas de metal que puedan llevar consigo los esclavos,

omo las armas, se pintaron de mode que parezcan viejas y oxidadas. cosa que puedes conseguir aplicando

Inados de Tinta Marrson sobre el color metilico. Su pelsje s¢ pinto ligeramente mis claro que el de los
guerreros de clan para resaltar su cstatus social inferior

Lanzadores de viento envenenado Ratas gigantes y schores de las bestias



El clan Eshin desaparccio por el Este ol
principio dc la historia de los Skavens y s
considers perdido durante muches sighs
Cuands sus miembros regresaron 2
Plagaskaven, habian cambiado. Durante ¢l
large periodo que pasaron cn contacto coa
las misteriosas culturas humanas de Tnj,
Catai y Nippon. los Skavens habian apren-
dido muche, especialmente sobre las artes
del sigilo y ¢l asesinato. Desde entonces, ol
clan Eshin ha desempeiado un papel clars
en el seno de la sociedad skaven: sus asesi-
nos se han convertido en la fucrza wtilineds
por ¢l Conscio de los Trece para hacer
cumplir sus mandatos y mantener un reina-
da de terrar entre los clanes. Los servicios
de] clan Eshin suclen ser contratados tam-
bién por otros muchos Skavens con
influencia para que espicn a sus tivales y
para “apartar” de su camino a adversarios
politicos con demasizda éxito,

El clan Eshin también provee de tropas

Corredores de sombras de plistico ligeras de hustisa.dcu:s a toda sedor de la

guerra que este dispucsto 3 pagar su cxor-
bitante precio.

El pelaje de los Skavens mis gran-
des suele ser mis oscuro de lo nor-
mal y. por esta razon, los Skavens
de pelo negro inspiran respeto y
temor en sus hermanos.
Normalmente, los scaores de ls
RUCITa €SCORED 3 G5t0S RUEITErDS mis
fuertes y mis malvados para crear
unidades de alimafas de elite. Estin
mejor equipados que el resto de sus
camaradas, por lo que suelen formar
la escolta de los sciores de la gue-
ra y de los videntes grises en el

campo de batalla,

Alimafias y grupo de mando

Amerratadora skaven Lanzallamas de disformidad Ratas de plagz



Las ratas ogro sc consideran [1 obra maestra de las investigaciones realizadas por
el demente clan Moulder. Son monstruos enormes, creados a partir de una mezcla
de criaturas difereates. Unicamente lis Ratas Ogro mis fuertes sobreviven a las

terribles condiciones que los sciores de fas bestias les imponcn desde sy paci-

miento y que las fuerzan 2 Juchar por obiener cobijo y alimento. Aquellas que
sobreviven y Iognn l]usnr a la madurez no son mis que una miasa de mﬂSLul{.ﬁ}'
garras afiladas movida dnicamente por un fuerte instinto destructivo v una total
dependencia de su scior de lis bestias,

Ratas ogro y sefior de las bestias

Los acechantes nocturnos son habiles infiltrindo-
se tras las lineas eoemigas. explorando a ls cabeza
del ejército skaven y sscondicodose en una posi-
cion que les permita emboscar & las dotaciones
de las maquinas de guerra coemigass o aniquilar 2
magos y oficiales enemigos en cualquier momen-
to. A veces. estos cautelosos luchadores utilizan
los tiineles Jaberinticos que forman el imperio
subterrinco skaven para llevar 4 cabo un ataque
inesperado contra la velnerable retaguardia de un
cfércita enemigo.

Accchantes nocturnos

Los monges de plaga forman el grueso de las tropas del clan Pestilens.
Llevan harapos raidos y vendajes para cubsir las horribles dlcenas y pustulas
que laceran sus cucrpos. Acostumbrados a vivir en un sulrimicnto constante,
son totalmente insensibles al dolor y deben ser, literalmente, destrozados para
dejar de combatir con su caracteristico {ervor fanitico. El putrido hedor y la
plaga de moscas que siempre los rodea son wna temida sefial de la presencia
de estos acdlitos de la pestilenciz en el campo de batalls

Mosquete jezzail

Monges de plaga y grupo de mando Los grupos de zpoye de mosquetes jezzail consisten en dos Skavens: uno de
ellos va armado con un rifle largo y ¢l otre transporta un cscudo que sitda
en el suclo para proteger al grupe y pana seryir de punto de apoyo al arma.

El mosquete gezzail dispara balis de piedra broja refinada que explotan al
impactar y son capaces de atravesar la armadura mas gruesa



Portadores del incensario de plaga

El clan Skryre esti especializado en ls conjuncion de magia disbslica y tecno-
logia arcana skaven. Sus micmbros, mis conocidos como ingenieros inruisn,'.
expenimentan para conscguir nucvas armas de destruccion masiva que sean mis
potentes. Suclen robar miquinis de guerra de otras razas para “mejorarlas”
mediante sus métodos propios. Esto conlleva casi invariablemente la inclusion
de mecanismos basados en l3 piedra bruja que utilizan para incrementar la
potencia destructiva de sus armas. incremento que. como contrapartida, la
hace mis incstables. Qtras razes considerarian cstas armas peligrosas para utilt
zarlas en ¢l campo de batalla, pero los Skavens muestran vna actitud diferente,
puss o les imports afronter |a pérdida de sus tropas debido al mal funciona-
micnto de las armas. {Despues de todo, pana cso estan los esclavos!

Li adquisicion mis reciente del arsenal del clan Skeyre es el potente caficn de
disformidad. Esta extravagante arma funciona grac 128 a la P]:dra bruja. Su
energin migica se canaliza a través de unas lentes que amplian v concentran la
encrgia de la piedra bruja. Cuando se dispara el caién, de la boca sale uma
bolz verde brillante lo suficicatemente potente como para sacudir una montafia
(jal menos, esa s la teoria!). Vendiendo los servicios de sus equipos cspeciali-
zados de armas, los maestses del chan Skryre han logrado uva nivel de
influencia incomparable y sc han convertido. por ¢ memento, en ¢l mis
importante de los cuatro clanes mayores,

SUPLEMENTO DEL JUEGO

Ejércitos Warhammer: Skavens

CAJAS DE SKAVENS

Regimiento de guerreros de clan skaven
Regimiento de corredores de sombras
Campana gritena

Candn de disformidad

Vidente Gris Thanguol y Destripahuesos

BLISTERES DE SKAVENS

Ingeniero brujo skaven
Sefor de la guerra skaven
Thrat al.lnmunm

Vidente gris

Asesinos skavens

Cafon de disformidad

Acechantes nocturnos

Rata ogro

Herda de ratas

Ratas gigantes

Menjes de- pllaga skaven
Grupo de mande de monjes de plaga
Alimanas

Grupo de mando de alimanas
Portaderes del incensario

La nzallam;as de disformidad
Amerratadora skaven
Mosguete jezzail

Lanzadores de viento envenenado



"HORDAS DEL CAOS.

Al Norte, mas alla de las moradas de los humanos y mas alla incluso del peli-
groso Territorio Troll, esta el Reino del Caos. Alli, donde los remolinos de la
magia son mas fuertes, las poderosas fuerzas del Caos se unen para dirigirse
hacia el Sur; hacia la tierra de los hombres.

COMO ORGANIZAR UN EJERCITO DEL CAOS

No solo existe uno, sino varios ejércitos distintos del Caos, pues el Caos es la variedad personi-
ficada. Sin embargo, va se trate de un contingente de demonios de los Desiertos del Norte o de
una horda de bandas guerreras bajo las ordenes de los imponentes paladines del Caos, todos
los ejércitos del Caos poseen algo en comun, Son extremadamente efectivos en combate cuer-
po a cuerpo y relativamente reducidos en niimero comparados, por ejemplo, con las abultadas
filas del Imperio o las numerosas hordas de los Skavens y de los Orcos v Goblins. Los seilores
del Caos, demonios mayores, barbaros del Caos, caballeros del Caos y muchos otros tipos
de tropas distintos a disposicion del general del Caos son muy buenos a la hora de machacar al
enemigo ¢n combate cuerpo a cuerpo, pero son ¢aros por lo que respecta al coste en puntos.

Coleccionar un gjército del Caos tampoco podria ser mas ficil. Al tener un nimero reducido
de unidades que pintar, puedes tener un ejército del Caos listo sobre el campo de batalla en
un periodo de tiempo bastante corto. Las miniaturas de los guerreros del Caos fuertemente
acorazados son especialmente ripidas de pintar, por lo que en menos de lo que canta un gallo
tendrds un ejército impresionante listo para que empiece la batalla.

Un ejército del Caos engloba tres tipos de fuerzas (mortales, demoniacas v de bestias). Puedes
crear un gjército temitico o elegir tropas de los tres tipos. El libro de ejército Hordas del Caos
contiene las reglas de las tropas mortales y demoniacas, mientras que ¢l de Bestias del Caos
contiene las reglas de las tropas de bestias.

Ejercitos Warhammer: Hordas del Caas es la guia bisica para formar vn ¢percito del Caos. En su interior cocontraris una lista de ejército
completa con montones de tipos de tropas, reglas especiales, informacion de trasfondo, conscjos de pintado y muchas cosas mis

Eqercitos Warhammer: Bestias del Caos habla de las criaturas que habitan en fo mis profundo de los mis retorcidos y peligrosos bosques
del Viejo Mundo, los verdaderos hijos del Caos Emboscan a las debiles ¥ resultan una plaga para la civilizacion. Ea este suplemento de 80
piginas encontraris el rrasfondo, consejos de pintado y modelismo v todas las reglas neccsarias para crear un ciército de Bestias del Caos.

Hechicero del Caos a caballo

Asrchaon,

Gagor el Cang Crom <l Conquistador Sciior del Fin de los Tiempes



Paladin de Nurgle 2 caballo

Psladin de Tzeentch cn disco volador

Khorne es el Dios de la Sangre. ¢l Seiior de los Crineos, aunque
en las tribus del Norte también se lo conote como Arkhar o
Kharnath, asi como por una miriada de otros nombres. Sc trata
de vn dios funioso y llene de calera, poscedor de una fucrza

bestial y de una habilidad despiadada para el combate, que
recompensa el valor, la fuerza de lis armas y |a conquista. En las
cscasas representaciones que existen de Khorne sc lo muestra
como un ser tremendamente musculoso y con cabeza de animal
seatado en un descomunal trono de bronce que sc Jevanta sobre
una montaiia de crincos. Estos, segn se dice, son los crincos de
las victimas de sus paladines y los crineos de aquellos de sus
seguidores que han muerto en batalls Encadenados 3 este trono,
sc cacucatran sus mastines: cn los textos oscuros esti cscrito que
cualquicra de sus seguidores puede invocar ha ayuda de Khorne
para lanzar a estos cazadores implacables contra un enemigo, sobre
toda contra los enemigos que evitan lucher en combate abierto.

Paladin de Nurgle

Paladin de Slaanesh

Paladin de Khorne

Slaznesh, el Principe
Negro del Caos, cs ol
mis joven de los cuatro
grindes dioses del Caos,
Conocido bajo una infi-
nidad de nombres, como
Shorpaal o Lanshor, cl
Seiior del Placer es ¢l
patron de todas las cosas
bellas y atractivas. Como
sefior de los cxcesos y
del poder creativo, sus
campos de influencia
comprenden la musica,
el arte y la pasion,

Paladin de Slaanesh a caballo

Tizeentch es El que Cambea las Cosas v el cambio forma parte de b
mismisima naturaleza del Caos, asi como de la energia siempre cambaante
a la que los mortales llaman magia También se lo conoce como Tchar
entre los hirbaros del Norte, como Chen en ¢l exctico oriente ¥ como
Shunch en las calurosss unglas del Sur, v o todos csos lugercs su
sombre 5 sinonimo de cambio. Sin embargo, cn todas partes sc la
tonoce como el Gran Conspirador, un manipulador muy sutil que poses
una sabiduria exhaustiva Todos sus planes son siempre rehuscados y de
un alcance vastisimo, pues se extienden 2 fraves de up numero inimagina-
ble de cones y resultan incomprensibles y contradictorios pira toda mente
mortal, El es ¢l Gran Titiritero, el que mueve los hilos del destino ¥ el
que rige la suerte tanto de sus seguidores como de sus encmigos.

Paladin de Khorne a caballo




CGuardisn de los scerctos Seior de la transformacion

Devorador de almas Gran inmundicia



Caudilles de los Hombres Bestia

Chamanes del rebaiio

Minotauro de la condenacion Gorthor. Caudillo de los Hombres Bestia

Gorthor el Cruel fue el caudillo de los Hombres Bestia mis impor
tante que nunca haya existido. Hace mis de mil ados, co cl tiempo
de lis cruzadas, su manada saqueaba los bosques del Imperio y 2
punto estuvo de destruie por completo Ostland y Hachland y su
nombre adn hoy puede leersc en varias picdras de la manada. Ha
habido muches caudillos que han unido varias tribus para crear terri-
bles mamadas de guerss. pero Gorthor era tnico entre los suyos, fenia
algo que les faltaba 2 todes los demis: tenia vision de futuro.

Dotado de una astucia mucho mayor que la de los de su raza,
Khazrak el Tucrto sl caudillo de los Hombres Bestia mis peligro-
0 y poderoso de todo el Drakwald. Es ¢l quien ha atacado las
poblaciones y los castillos de Ia region durante tantos ados golpeando
ripidamentc y sin aviso previo y ocsltindose después en las sombras
del bosque sin defar rastro que scguir.

Murs!\ur, Sefior de las Calaveras

Khazrak ¢l Tucrto



Convertirse en demonio es li meta final de todos aquellos que siguen la scada del Caos. Es Ia
iecompensa tras decadas de dedicacion a los dioses del Caos, con Ia que se obtiene fa inmortali-
did y un poder y una fuerza inimaginables, Algunos consideran a los principes demonio inclusa
mis P:Iiﬁmsu:i que los 3raudcs demonios, ya que los Primeros copservan gran parte de su indi
vidualidad ¢ independenciz a diferencia de otros demonios que solo son meros mstrumentos para
sus amos. Todos cllos nacen con unas enarmes alas (uno de los signos de los demanios) con Jas
que pucden atravesar volando cf campo de batalla para descargar sobre sus enemigos toda
potencia de sus armas gigantescas, saturadas de energia del Caos en estado puro

Principe demenio Galrauch, Primero entre los Dragones del Cass

Entre los hombres del Norte hay quicn sicate la fuerza del Caos con |
mayor intensidad que los demas. Es la llamada de los dioses. Segun sc
dicc, estos hombres y mujeres siguen la senda de los dioses en busca de
gloria., poder ¢ inmortalidad. Una vez que un guerrero inicis este peli-
groso camino, solo puede acabar sus dias de tres formas, pues no existe
vuelts atris. En un caso, ¢l valeroso guerrcro pucde moris en 1 gloris de
la bstalls enfrentindose al enemigo de sus dioses en cuyo caso su alma
sc fusionari con la esencia de su deidad o renaceri hajo ofra apariencia
carpirea para servir de nuevo 3 sus dioses). Tambien existe b posibilidad
de que el poder del Caos se haga patente y o transforme en una mons
truosidad deforme conocida come engendro del Caos. Por otra parte. si

ts lo bastante [uerte y su menie cs capaz de resistir todas las batallas
veniderss, obtendri s recompensa de convertirse en un ente demoniaco y

los dioses le otorgarin grandes poderes y uma vida impereceders.

Guerreros del Caos de plistico

Los mis favorecidos de csta clite del Caos son los ulcgidus del Ceud
a quicnes los dioses han destinado para L gloria Los elegides del
Caos muestran manifestaciones fisicas del poder de su dios y sus

cuerpos s ven deformados y robusteeidos mediante la mutacion. Los

clegidos son gucrreros fcroces y su estatuna es mucho mayor que b
media de un hombre, pucs ticnen musculos muy fuertes y, & veces,
inclusa coormes garras, colmillos como los de fos lobos y muchas

otras alteraciones y dones que los dioses les han concedido,

Los guerreros del Caos que abandopan sus clines se reiinen pars fer

mar bandas, que son lideradas por los mis fucrtes de cllos, los autén

ticos paladines del Caos. Estas bancas rondan las ticrras dedicandose a

la masacre y al pillaje mientras luchan con otras bandas de otros pala-
dincs para probar su valia ante los dioses. De esta mancra, los mas

fuertes sobreviven para scguir sirviendo 1 sus ames, micntras que los
debiles s2 quedan por el camino. tal y como es costumbre en el

Norte desde icontables generaciones.

Cuando un paladin del Caos llega 3 ser particularmente poderoso.
la fuerza de su mente y su destreza con las armas le hastarin para
formar un ejército reuniendo 2 otros paladines y 1 sus respecti
vos contingentes procedentes de uma zoma amplia. ya que su
dedicacion comun al Caos y la personalidad indsmita de su
seiior fes hacen olvidar su reciproca enemistad, al menos por un
breve periodo de tiempo.

Caballeros del Caos



Lis tribus de los hombres del Norte que se lanzan 2 invadie
las ticrras del Sur son conocidas entre los infertumados que sc
encucntran 2 su paso como los barbaros del Caos. Cuando no
sc cncucntran invadiendo ticrras, se uncn en bandas de hirbaros
del Caos y sc dedican al saquen brutal de las granges y aldeas
del Tmperio y de Catai Los hirharos del Caos son los lucha
dores natos que se han pasado 2 vida librando numerosas
batallas, Desprecian abicrtamente a los habitantes de las ticrras
del Sur, a los que consideran seres cobardes y débiles, no mis
dotados para la batalls que un recién nacido.

Las tribus de birharos del Caos sc exticnden por las tierras
del norte del munde: algunos de cllos viven cn ascntamicntos
fabricados con madera y piedra. sobre todo en las tiernas
heladas de Norsca Cuando la sombra del Caos se cxpande,
los Morses abandonan sus hogares guiados por sus dioses y
sc unen a los guerreros y caballeros del Caos para arrasar las
tieras del Sur. Otras tribus como los Kurgan y los Hung
llevan una vida nomada a través de las sai\-z;cs estepas del
norte de las Tierras Oscuras, cabalgando y acampando alla
donde 1a voluntad de sus dioses les Ellia.

s § SEEE Jinctes barbaros del Caos

Algunas tribus de hirbaros del Norte valoran muche a
sus caballos, mientras que otras los tratan con femor y

recelo. Para muchos birbaros del Caos, los caballos son
un simbolo de un alto estatus, ya que solo los mejores

guerreros pueden montarlos. Estos jinetes representan una
amenaya constante en fas fronteras de las tierras mas
civilizadas y. cuando los birbiros del Caos atnan sus

fucrzas, forman partitias de cxploradon:s que los condu-

cen 3 los asentamicntos mis prosperos.

Muchas de las tribus del Morte se dedican a criar y adiestrar cnormes
mastines que sirven a una gran variedad de fines, como la caza y el
deporte. Algunas tribus se divierten con el especticulo de luchas entre

estos mastines y osos, trolls y otras criaturas, Tras generaciones de crianz

sclectiva, han obtenido unos mastincs mas crucles y poderosos, que ticnen
mis rasgos en comin con los lobos que con los perras y cuyos entrena-
dores se encargan de inculcarles una sed de carne y sangre. Estos asesinos
naturales también han sufrido todo tipo de mutaciones debido a los cfec
tos del Caos, entre ellis cuernes, colmillos cnormes y puas.

Birbaros del Caos

Mastines del Caos

Los guerreros del Caos mis poderosos se dirigen 2 la batalls montados

en magnificos carros con los que aplastan a los encmigos que caen bajo

sus ruedas de hierro y 3 los que despedazan con sus cuchillas. Un carre

pesado 2 toda velocidad es un arma devastadora, ya que combina, por un

 lado. el impacto brutal que provocan las pezudas y los colmillos de lis

| criaturas que tiran de €l con, por otro lado, la matanza que llevan a cabo
los guerreros que van a bordo,

Los carros son algo mis que una simple maquina de guerra. pucs sc
consideran simbolos de estatus y poder. Los campeones suelen presentar
batalla montades en carros engalanados con iconas y cstandartes que
prcclamm sus victorias y homenajes.

Carro del Caos



ADES DE DEMONIOS

Los portadores de plaga poseen
rostros ciclépeos c hinchados que
miran impudicamente desde lo
alto de unos cuerpos azotados
por ¢l hambre y de vientres
shultados, con las cotradas des-
trozadas y los arganos chorrcando
extrafias sustancias, A veces, se

los conoce como los medidores
de |2 plaga, pucs en cl campo de
batalla suclen ir contando lus
enfermedades del mundo, enome-
rando todas las plagas ¢ in-
fecciones con sus sonoros canti-
cos gorgofcantes que resucnan
desde cl interior de sus bocas
repletas de colmillos. Gotean sin
cesar excreciones antinaturales y
no sienten ¢l dolor, ya que ellos
son los portadores de 2 muerte
agonizante, del delirio y de la
enfebrecida inanicion,

Portadores de plaga de Nurgle

Nurgletes

Las diablillas son los demonios menores de Slaanesh y estin

dotadas dc una belleza realmente perturbadora. Nadie sabe los
placeres ultraterrenales que podrian brindar al alma. pero en el
campo de batalla solo aportan dolor. Son crueles y vengativas y
se divierten causando amores fatales sobre aquellos que se resis-
ten 3 sus encantos cadticos. Las diablillas son rapidas y letales

con todo ¢l que se cruza en su camino. Gracias a sus agiles

picrnas, van por todo cl campo de batallz realizando wna danza
mortal con cada enemigo, al que cubren de heridas profundas

con sus garras largas como guadafas,

Las diablillas poscen la belleza fascinantc y cl cncanto hipnotico
tipico de todos los demonios de Slaanesh. Luchar contra ellas
supone luchar contra los deseos del corazan, pues extraen la
fuerza del cuerpo, nublan la mentc y merman toda voluntad de
lucha. Estas criaturas de apariencia fragil son capaces de superar
en combate x los guerreros mas experimentados y convierten el

campo de batallz en un especticulo decadente para la mera
diversion del Principe del Placer.

Diablillas de Slaanesh

Furias del Caos Diablillas de Slaanesh montadas



Los desangradores de Khorne son demonios
menores, conocidos come los soldados de
Khorne, los guerseros cnsangrentados, los col-
millos de ls muerte o los gueereros cornudos,
Dichos guerreros portan cspadas manchadas con
Ia sangre derramada de tods wna generacian de
guerreros caidos en combate. Marchan 3 la ban-
lla con estandartes ondeantes que st agitan en
una cspecie de brisa no terrepal, acompanados de
los cinticas de aquellos a quicnes han destruido
en combate, Son criaturas bestiales, con bocas
babeantes y repletas de dicntes afilados como
cuchillos, cuya piel esti constantemente bafiada
N sangre y Euy&s melenas son como csl}inns
con sangre seca, Al igual que su airado dios, a
los desangradores de Khorne solo les mueve su
ansia de sangre cn la batalla. Suelen ir cnvuclos
cn fragmentos de armaduns que, 2 veces, se
fusionan con su propia picl ¥ cmpuiian coormes
hachas, ¢l simbolo de su sefor y maestro,
Khorne, ¢l Dios de la Guerra

Desangradores de Khorne y grupe de mando

Los cazadorss de sangre llegan tras recorrer dis-
tancias inimagimables a traves de mares y monts-
fus, pucs son crueles depredadores que conacen
el olor de todas las cristuras mortales, Los
mastines de Khoroe son bestias brutales que
Hlevan alrededor de sus cuellos enormes collares
de bronce reeubicrtos de pias y pinchos. Sus
afiladas garras son como cspadas y sus cuerpos
ensangrentados estin cubiertes per tendones y
misculos antinaturales. Sen tan salvapes como s
propio dios, yi que s abalanzan sobre todo e
que sc cruce en su camino ¥ el dnico motivo
de su existencia es la emocidn de la caza yh
wnevitable matanza de sus victimas.

Mastines de Khorne

Describir a los horrores, los demonios menores
de Tzeentch. resulta del todo imposible, ya que
estin formados de Caos puro, al que se le ha
dado wna forma movediza ¢ incstable, que se
retuerce con la cnergia de la magia de los Dio-
ses Oscuros, Corren, corrompen y lo impr:gnan
todo de energia migica, gritan y gimen, bailan
por los aires y van lanzande rayos ardicntes de
energia azul, verde y purputa por la punta de
sus dedos. De su cuerpo cuclgan extremidades
dislocadas que emiten Tlamas migicas y en sus
pechos se abren unas favces cnormes. Van dejan-
do un rastro de encrgia mistica con cada uno de
5us Movimicntos micatras saltan y botan por el
campo de batalla Cuando reciben un polpe, la
magia que habita en ellos se desata de una forma
tan espectacular como impredecible que los divi-
de en dos cristuras mis pequeaas o provoca que
exploten cn una fucnte de brillos destellantes o
nubes de energia multicolor.

Harrores de Tzeentch

Los aulladores de Tzeentch surgen del éter del Caos y centellean en el ciclo cabalgindo 2 Jomos de los vientos de i
magiz, del misme modo que un pifara vuela con la brisa Sus cuerpos presentan colmillos, cucrnos, aguijoncs ¥ tenticu-
los multicolores que se balancean en el aire, asi como vnas cuchillas afiladas con las que desgarran a sus enemigas antcs
de volver a retomar el wuelo. Los aullidores no poscen pemsamicnto consciente real. pues su existencia se basa funda-

mentalmente co sus instintos, que los hacen perseguir las almas mortales por los vientos de la magia Cuando sc reinc
un cicrcito del Caos, parten del Reino del Caos atraidos por las sensaciones que sc desprenden de las matanzas y del

odio del campo de batalla. Allf se rednen cn bindadas que se lanzan sobre el encmigo y dan bucna cucnta de las almas
que cscapan de los encmigos mucrtos oo combate,

Aullador de Tzeeentch



————————UNIDADES DE BESTIAS

Manada de bestias de plistica

Carro de tuskgors Manada de bestigors

Manada de pestigors Pestigor corncador Grupo de mando de pestigors



UNIDADES DE BESTIAS =

Minada de khorncgors Grupo de mando de khornegors

UNIDADES ESPECIALES

Portaestandarte de los minotauros del Caos Minotauro del Caos con dos armas de mano

Grupo de mando de los ogros del Caos Ogro del Caos



—UNIDADES ESPECIALES

Los centigors son un estremecedor cruce cntre criaturas de
tntro patas (como caballos y bueyes) y bestias bipedas del
Cins que los poderes de la disformidad de los Desiertos
levaron a cabo en el pasado. Poscen el cucrpo de sus
ancestros cuadropedos. que les proporcions gran fucrza y
velocidad. y el torso de un humanoide, que les permite
empufiar grandes armas.

Ripidos y fucrtes, esta cspecie de centauros son criaturas
poderosas, Sin embargo. no son especialmente agiles y, aun-
que son fuertes, no son lo suficientemente diestros como para
manipilar abjetos. Los centigors son mezquinos y malvados y
debido 2 su torpeza natwral sicuten un gran odio y covidia
bacia s criatuns cuyos cuerpos y mentes son ripidas y gri-
cles, Los centigors viven en los hosques del norte y del este
del Viejo Mundo, en las zonas que lindan con los Desiertos
del Norte. Son némadas y nueca forman aseatamicntos ni
cmpamentos de ningun tipo, ya que cncucatran ki poca pro-
teccion que necesitan e riscos y roquedales. Generalmente se
uniran a la partida de guerra de un paladin del Caos. puesto

que Jas dosis de violencia y pillaje 4 las que van a tener

acceso por aliarse con alguicn asi san grandes,

Centigors

Trolls del Caos

UNIDADES SINGULARES

Ogro dragan Engendro del Caos Ogro dragon shaggoth



SUPLEMENTO DEL JUEGO

Ejércitos Warhammer: Hordas del Caos

Ejércitos Warhammer: Bestias del Caos

CAJAS DE HORDAS DEL CAOS
Glran inmundicia

Guardian de secretos

| raniabu 18
Devorador de almas
Senor de la iransformacicn

Guerreros del Caos

Caballeros del Caos

B.ilbams del Caos

Jinetes barbaros del Caos

Archadn, Sefior del Fin de los Tiempos

Slaﬁur del Caos de Khorne en montura demoniaca
Seﬁo_r d_el. Caos de Tzeentch en montura demaniaca
Sleﬁar del Caos de Nurgle en montura demoniaca
S.eﬁ.or del Cans u.e Slaanesh en montura demoniaca
Carto del Caos

Gallaucl.l. Pn'r.nm:n entre |os Dragones del Caos
E_ngendro del Caos

.Gru.po de mando de ogros del Caos
.ﬁ'l.anaﬁ; de bestias

G.urlhc;l_. Caudillo de los Hamb.res Besl.la
Qarm de tuskgors

Centigors o

Og;o d;a.gén.shaggm h

BLISTERES DE HORDAS DEL CAOS

Paladin del Caos

Cromel Gonqulsl.ar.!nr
P.aiadin d.a Nurgle
Pala.wdin. de. S.Iaane.sh
;:’.al.aﬁin l‘l‘B Kh.ums .

Paladin de Tzeentch

Hechicero del Caos a caballo

Hechicero del Caos

Principe demonio del Caos

Mastines del Caos

Masli.nes de ;{hor;m:

Desau.-ngradows

Misico y porlasst;indane Desangrador
G_.ran desangradpr.

Horrores deT;eem.ch

|n:iner§doms dg T.zg.entch

Aulladores de Tzeantch

Ponauo.n.as da pla.g;a de Nurgle

Murgletes .

Diahlilla; de Slaanesh

Diablillas montadas de Slaanesh

Furias del Cacs

C.aharle.ru del Caos

Jinetr;ts barbaros d'.;l Caos

Morghur, Senor da. las Calaveras
Minctauro del Caes con dos armas de mano
Minotaura del Caus. con arma a dos manos
Portaestandarte de los minotauros del Cacs
hjinoia L.urn.de la Condenacién

Caudille .:Ie los Hombres Bestia

Chaman .nel Rebafio

Qgro del Caos .

Troll del Caos

ng .drago'n

Bestigors

Grup; de mando de bestigors

P.esﬂg;:rs -

Poﬂassla.ndama y miisico de los pestigors
i‘-‘esllg& Inornead;r

Khornegors .

Partn;esla;ndam y miisico de los khornegors

Khorneger corneadar

Centigor



B JUEGO DE RATATLAS 3ThaEC

El juego de estrategia El Sefior de los Anillos te trae toda la accion de la Tierra Media a tu mesa de juego. Cons-
truir un ejército de El Sefior de los Anillos es muy sencillo; de hecho, |a caja basica El Seiior de los Anillos; EI
Retorno del Rey contiene todo lo que necesitas para empezar a jugar, incluidos el reglamento y las miniaturas
para jugar. Esta caja es el punto de partida ideal para todos aquellos que quieran empezar a jugar. En el reglamen-
to también se incluyen consejos de pintura para que aprendas a pintar tus tropas. Aquellos que ya juegan podran
encontrar el reglamento de El Retorno del Rey por separado.

iPARTICIPA EN LA AVENTURA!

El juego El Senor de los Anillos: El Retorno del Rey traslada roda la
accion de la pelicula a tu tablero de juego. Viaja a la Tierra Media v ponte
al mando de las hordas de Orcos mientras asaltan la Ciudadela de Minas
Tirith o asume el papel de Aragorn y ¢l resto de héroes de los Pueblos
Libres para defender valientemente el reino de Gondor. Los escenarios
van desde pequenas escaramuzas, que te permiten recrear el vije de
Froda por Mordor, a grandes bartallas como la que tiene lugar a las puer-
tas de la propia ciudadela. iLa eleccion es tuyal

EL JUEGO

La edicion El Retorno del Rey del juego Bl Senor de los Anillos contiene
todo lo que necesitas para empezar a revivir las batallas v aventuras de la
pehicula. El completo reglamento de 180 paginas a todo color contiene
las reglas necesavias para jugar v muchos escenarios, entre los que
tclel Anillo. Ademds, encontrards inf
A5 v construer

ncuentran los de la Go
Citn para pintar tus miniat
bién se incluyen 48 miniaturas de gran detalle entre los que encontrards
guerreros de Minas Tirith v Orcos de Mordor.

nografia. En la caja tam-

LA GAMA DE MINIATURAS

Nuestra gama de miniaturas de El Sefor de los Anillos incluye wodas
las miniaturas que un coleccionista necesita para disponer de sus per-
sonajes y monstruos favoritas de la pelicula v todo lo que le hace fala
a un jugador para recrear las batallas y las aventuras de la novela £/
Sentor de los Anillos. Puedes encontrar todos los personajes de la peli-
cula, ya sea en las cajas con las miniaturas de metal de todos los que
aparecen en determinadas escenas de la pelicula o en las cajas de
miniaturas de plastico que te permiten desplegar ejércitns de Orcos o
guerreros de Minas Tirith.

LA SOMBRAY LA LLAMA

La Sombra y la Llama s& centra en fa expedicion que llevo a cabe Balin para
recuperar fa mina enana de Moria. También incluye apéndices con otros
personajes importantes de la Tierra Media, como Tom Bombadil y el
heroe effo Glorfindel.

LOS MEJORES ARTICULOS DE EL
SENOR DE LOS ANILLOS

Se frata de un libro en el que se recopilan los mejares
articulos sobre El Sefiar de los Anillos apareci-
dos en la revista White Dwar,
enfre |os gue se incluyen
raglas, escenarios, consejos
de pintado y modefismo e
informes de batalla.



LA COMPANIA DEL ANILLO "

GANDALF® . ' FROD@ BOLSON -

BOROMIR *

LY

Un tiempo de oscuridad se cierne sobre la Tierra Media. El malvado Sauron ha amasado un ejército de pérfi-
dos Orcos con el que pretende esclavizar los Pueblos Libres de la Tierra Media. No obstante, sin el Anillo

Unico, la fuente de su poder, Sauron es vulnerable. El destino ha puesto el Anillo en manos de Frodo Bolson,
un casero Hobbit de la Comarca.

Una vez descubierta la verdadera naturaleza del Anillo, Frodo se encamina hacia Mordor para destruirlo,
pues la unica manera posible de acabar con él es lanzarlo a los fuegos del Monte del Destino, en el que

fue forjado. En su viaje le acompaiian ocho representantes de los Pueblos Libres: juntos, se los conoce
como la Compaiiia del Anillo.




Elrond y Gil-galad
Contiene: Elrond y Gil-galad.

La Compania del Anillo

Contiene: Aragom, Gandalf, Boromir, Leguias, Gimli, Frodo, Sam, Merry y Pippin,

Elendil y Isildur

Contiene: Elendil y Isildur,

Héroes del Abismo de Helm Elladan y Elrohir

Contiene: Elladan y Elrohir.

Gontiene: Gimli, Legolas, Aragorn, Haldir, Théoden, Eow',rn. Gamling y un portaestandarte eifo.

Frodo, Sam y Gollum

Contiene: Frodo, Sam y Gollum,

Heéroes del Oeste Galadriel y Celeborn

Contiene: Gimli, Legolas, Aragom, Pippin, Merry, Eowyn, Faramir, Gandalf el Blanco y Eomer, Contiene: Galadriel, Celeborn y el espejo de Galadriel.




Guerreros de la Ultima Alianza Gandalf en Sombragris

Coentiene: 8 guerrercs de Gonder y 16 Elfos. Contiene: Gandalf en Sombragris,

Jinetes de Rohan Gandalf el Blanco

Contiene: € jinetes de Rohan. Contiene: Gandalf el Blanco.

Guerreros de Rohan

Contiene: 24 guerreros de Rohan.




Guerreros de Minas Tirith

Cantiene: 24 guermeros de Minas Tirith,

Caballeros de Minas Tirith
Contiene: 5 caballeros de Minas Tirith.

Portaestandarte de Faramir a caballo Théoden a caballo Grupo de mando de
los caballeros de Minas Tirith —— T ———— los guerreros de Minas Tirith
Centiene: portaestandarte de Canliene: campedn y portaestandarte.

los caballeros de Minas Tirith,



Capturados por Gondor Reyes de los Hombres |

Contiena: Sam, Frado, Gollum, Damrod, Faramir y 4 monfaraces de Gondar. Cantisne: 2 Reyes da los Hombres,

Barbol

Caontiene: Merry, Pippin y Barbol. Contiene: Tom Bombadil, Baya de Oro, 4 Hobbits paralizados y 4 Tumularios.

La Quebrada de los Timulos

Eomer a caballo Boromir a caballo Guardia real de Gamling,
Contiene: Eomer a caballo. Gontiene: Bororir a caballo. Rohan a caballo portaestandarte real de Rohan
Contiene: guardia real de Rohan a caballo Caontiene; Gamling,

portaestandarte real de Aohan a caballe.



NORBANILLOS
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Elfos de Haldir con arco Elfos de Haldir con espada Lanceros elfos Arqueros de Lorien

Contiene: 3 Elfos de Haldir con arca. Contiene: 3 Elfos de Haldir con espada. Contiene: 3 lanceros elfos. Contiene: 3 arqueras de Lérien.

Balin y la guardia de Khazad

Contiene: Balin y 8 guardias de Khazad.

Reyes de los Enanos Guerreros enanos Guerreros enanos con arco Radagast

Contiene: 2 reyes de los Enanos, Contiene: 3 guerrsros enanos. Confiene: 3 guereras enancs con arco. Contiene: Radagast.

Cuando los huargos atacan

Contiene: Théoden a caballo, Aragorn a caballo, Sharku y 2 jinetes de huargo.

Legolas y Gimli a caballo Arwen a caballo Glorfindel Guardia real de Rohan

Contiene: Legolas y Gimli a caballo. Contiene: Arwen a caballo. Contiene: Glorfindel y Glorfindel a caballo, Contiene: 3 guardias
reales de Rohan.



p ¥

Ataque en la Cima de los Vientos Espectro del Anillo

Cantiene: Sam, Frodo, Merry, Pippin, Aragorn, 4 Nazgdl, el Rey Brujo y 1 fogata. Cantiene: 1 Espectro del Anillo.

Huida de Orthanc Arwen

Caontiene: Gandalf, Saruman, Gwaihir y palantir de Saruman. Contiene: Arwen.

Emboscada en Amon Hen Haldir

Contiene: Aragorn, Boromir moribundo, Legolas, Gimli, Lurtz, Uruk-hai con Pippin, Uruk-hai con Marry y 3 Uruk-hai. Contiene: Haldir,

Y auf

Lanceros de Gondor Arqueros de Gondor Merry y Pippin contra Grishnakh

Contienet 3 lanceros de Gondor. Centiene: 3 arqueres de Gondor. Contiene: Merry, Pippin y Grishnakh



Orcos de Moria

Contiena: 24 Orcos de Moria,

Troll de las Cavernas con lanza

Contiene: Troll de las Cavernas caon lanza.

El Puente de Khazad-diim

Contiene: Gandalf y Balrog.

Arqueros de Moria Troll de las Cavernas

Contiene: 4 Orcos de Moria con arco y armadura. Contigne: Troll de las Cavernas.

Durbiirz, Rey de los Orcos de Moria Orcos de Moria Portadores del tambor

Contiene: Durbiirz, Rey de los Orcos de Moria. Contisne: 4 Orcos de Moria con armadura. Contiene: 2 Oreos de Moria y 1 tambor,



Nazeil a caballo

Contiene: Nazglil a caballo.

Sauron

Contiene; Sauron y Elendil e Isildur heridos.

Nazgfil

Contiena: Nazgll.

Arqueros orcos de Mordor

Contiena: 3 Orcos de Mordor con arco.

Guerreros orcos de Mordor

Contiene: 3-querreros orcos de Mordor.

Nazgfil en bestia alada

Contiene: Nazgdl en bestia alada y Frodo.
Chaman orco de Moria

Contiene; chaman crco de Mona.




Saruman (Las Dos Torres) Saruman Lurtz

Contiene: Saruman. Cantiene: Saruman. Contiene: Lurtz.

Grupo de mando uruk-hai

Contiene: campedn y portaestandarte.

Guerreros uruk-hai

Contiene: 20 Uruk-hai. i

Tropas de asedio uruk-hai

Contiene: 10 Uruk-hai y equipo para asediar.



Chaman uruk-hai Ariete uruk-hai

Confiene: chaman uruk-hai. Conftiene: ariete uruk-hai y dotacidn,

£y

Guerreros uruk-hai

Contiene: 3 guarreres uruk-ha.

Ballesteros uruk-hai

Contigne: 3 ballesieros uruk-hai.

Hombres Salvajes de Dunland

Contiene: 3 Hombres Salvajes de Dunland.

Balista uruk-hai

Contigne: balista uruk-hai y dotacion.

Arqueros uruk-hai

Confiene: 3 arqueros uruk-hai.

Fanaticos uruk-hai

Contiene: 3 fanaticos uruk-ha.

“No conocéis el miedo.
No conocéis el dolor.
iOs saciaréis de carne humana!”,

Saruman



Orcos de Mordor

Contiene: 24 Orcos de Mordor.

Uruk-hai de Mordor Grupo de mando de los Orcos de Mordor

Contiene: 3 Uruk-hai da Mordar. Centiene: campedn y portaestandarte.

Y PARA EL 2004...




JUEGOS Y SUPLEMENTOS

EI SenDr de 105 Anllfns E! He:urnu dnl Rey

51 Senorde Ios lml[ns reglamemu da El strnn del Rey

Los me;ores arllc ulos de EI Ssnor de Ins Anll!os

EI Sefor de! m Anillog: L Scembes ¥ P

CAJAS DE EL SENOR DE LOS ANILLOS

C&ja de pinturas El Retorno del Rey

Gaja de Iprlrrtll.llras Guerreros de Minas Tirith
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L.n Quebrada de Ios Tumuloa

E‘.uando las hulargo;atacen
Jnnetes de hua!gas

Balrn y Ia G.uardla de Khazad
Maqne en :a Cimade los Vientos
Hulda dt;: Ollhanl: .
Embnscada an ﬁmon Hen
On::as de tha

La batalla u’.e Khmd-dﬁm
éaumn : I

Nazgu! en besiia alatlu
Na‘.ngul a cahallo

Guarrarus uruk-hﬁ

Tmpas r!e asen{m uruk hai

Bﬂhsia urul(~ha| =
Grms l:IB Mnrdor
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Elrnnr.l y Gn[galad

Elendﬁ y Is1ldur

Gnl!um Samy Frocﬁn

Elladan y Elfohlr

Galsﬁriel ¥ Carehom
i

Gamlalf montada en Sombragns

Gandaif el Blancu .

Porlaestnndarle d.e. Icis caballeros de Minas Tirith
Cahallem delhllnas Tirlth

Jlnete de huarga
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Grugm de mando de los guerreros de Minas Tirith

Gu ardla real de Hohan a caballe
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A lo largo de las piaginas siguientes encontrards una amplia variedad de complementos que te ayudarin a pintar tu ejéreito y a
crear tu propio campo de batalla. 5i eres un recién llegado al mundo de los juegos de tablero, quizas temas tener que pintar y
coleccionar un ejército que tenga el mismo aspecto que los que puedes observar en este libro. Sin embargo. conseguir que un
cjército presente un aspecto fabuloso sobre el tablero de juego no resulta tan dificil como puede parecer a simple vista, aun-
que requicre un poco de paciencia. En esta seccion te aconsejamos sobre cOmo montar y pintar tus miniaturas v sobre como
hacer conversiones en ellas. También puedes visitar alguna de nuestras tiendas si necesitas algtin consejo sobre el Hobby:

habitualmente, una gufa de pintura y un pincel.

Caja de pintura Games Workshop ; mes WORKSHOP
Este set de pinura contiene 9 de los colores usados mds stk T ’ : A

White Dwarf

La rovista White Dwarf contiene articulos de
Warhammer, de Warhammer 40,000 y de Ef Senor de
los Aniflos. Ademas, inciuye articulos de pintura y de
modelismo, en los que se dan desde consejos basicos
de pintura hasia ejemplos avanzados de escenografia y
proyectas da conversiones,




GAMES WORKSHOP
COMO PINTAR

MINIATURAS

Cémo pintar miniaturas Cltadel

Nustrado con monitones de ejemplos pintados de miniaturas de Warhammer, Warhammer 40,000 y £l
Senior de los Anillos, Como pintar miniaturas Citadel explica de una manera clar como moniar ¥ pintar
{ean pinturas Gitadel) tus miniaturas para jugar o exhibirias. Sea cual sea lu nivel de expeniencia, esta
€5 Una guia indispensable para cuakquiera que quisra aprender mas sobre como pintar miniafuras.

En este libro se incluyen secciones sobre:
* Qué harramienlas y materiales ulilizar,
» Conio preparar y montar tus miniaturas,
* Una guia explicativa de dilerentes tecnicas:
difuminado, pince! seco, vilrificado, degradado, mezcla de colares y favado de tinta
* 12 glemplos paso a paso de miniaturas pintadas con las téonicas explicadas en el fibro.

WARHAMMER

ADHHH

Caja de iniciacion de Warhammer Caja de iniciacion de Warhammer 40,000

Esta caja conliene 5 guerreros del Caos da pldstico, 6 bales de pintura, 1 pincel
¥ 1 guia de pintura.

Esta cafa contiene 5 Marines Espaciales de plastice, 6 botes da pintura, 1 pincel
y 1 guia de pintura.

‘ARDCOAT

———
‘wraish) JNSE
't wppELLING FLoek S

Superglue  Pegamento Barniz Brillante Megacaja de pinturas
para pléstico Disponible an botes da 400 mi v {2ml, La Megacaja de pinturas s algo mas que una caja de pinturas: incluye la gama completa de pinturas

Citadel (incluidos los colores metafizades y las tintes), un bote de pintura especial para imprimar (as
Ten cuidado al usar el pagamerio v miniaturas antas de pintarias, un bole de bamiz (para proteger las minialuras una vez pinfadas), siefe
asegurate de sequir las instnicciones que pinceles Citade!, una guia oe pintura, un bote de cola blanca, una bolsa de cdsped farroviario y una
se incluyen en el envase. bolsa de arena para Ias peanas de fus miniaturas: Se trata de (a caja e pinturas definitiva para el afi-
cionado al Hobby



MONTAJE DE
LAS MINIATURAS

Antes de proceder al pintado de las
miniaturas es necesario montarlas. Las

miniaturas de plastico suelen formar parte de
una matriz de pldstico y la forma mas facil de
separarlas de esa matriz es hacerlo con
cuidado mediante unas tenacillas para no
romperlas. Puedes eliminar las rebabas de la
miniatura con una cuchilla de modelismo o
unas tenacillas. Es recomendable utilizar
pegamento para pldstico para pegar las
miniaturas de pldstico y superglue para pegar
las de metal; pero procura no pegar nada
mas, sobre todo los dedos.

'CITADEL
MODELLING

CITADEL]
MODELLING|

=
=
A

Taladro manual Tenacillas Limas

Sierra de poliestireno

CITADEL
MODELLING

Pinzas de Lanceta para esculpir  Tenazas
punta curva

Sierra de modelismo Cinta métrica



AREA DE TRABAJO

El primer paso que debes dar es organizar un drea donde modelar y pintar tis miniaturas. No todo el mundo dispone
de un espacio reservado para ello, aunque una mesa o pupitre pueden servirte. Asegurate de cubrir en su roralidad Ia
superficie de la mesa; un periddico viejo puede proteger la

mesa de derramamientos accidentales de pintura;

pero, si has de wtilizar algtin objeto cortante,
deberias cubrirla con algo mis resistente, como
una bandeja usada o una pizarra. ['na buena
iluminacion es esencial para cualquier
trabajo de modelismo o pintura. Lo
mejor es una luz natural y, por
¢llo, muchos pintores utilizan [ |
bombillas de luz solar, que )
proporcionan una luz idéntica a la 'iI|
luz del dia. Los flexos articulados
resultan muy utiles si lo que ,ﬂ
quieres es asegurarte de que la luz
esté enfocada hacia una zona
determinada.

[ drea de trabajo como la de la fotogra-
[ta te ayudardg a conservar tus pinturas y
herramientas de modelismo en perfecto
orden.

Pincel de tanques ] Set de pinceles

Pince! de detalle, pincal normal v pince! seco paquerio.

Blanco Craneo Verde Catachan TINTAS

Negro Caos Verde Angeles Oscuros  Negra

Rojo Costra Verde Snotling Amarilla

Rojo Entranas Verde Escorpion Came Sprays

Rajo Sangre Verde Escamoso Roja Spray Blanca Craneo

Naranja Ardiente Verde de Camuflaje Piirpura DElby Nae Caps

Naranja Llamarada Caqui Comando Marrdn Avellana Spray de Barniz Mat

Amarillo Dorado Carne Pufrefacta Magenta

Amarillo Solar Gris Codex Azul

Amerillo Clan Luna Malvada Giris Piedra Verde Qscuro

Marron Quemado Gris Sombrio Marrgn como para el pintor experto. Liama al sarvicio de

Tierra de Cementerio Gris Lobos Espaciales Vanta Directa para obtener mds informaeion. CHAOS
Marron Bestial BARNIZ BLACK

Marrén Cuero “ETﬁUCﬁS.
Amarilio Desierto Metalizado Bolter

Marrdn Bubénico Cota de Malla
Marron Vémito Plateado Mithril
Hueso Deslucido Hojalata

Came Oscura Oro Brillante
Terracola Dorado Brufido
Piel de Alimana Cobre Martillado
Piel Morena Bronce Brunido
Carme Enana Bronce Enano

Came Bronceada
Carne Elfica
Plrpura Nigromante
Ptrpura Brujo

Raosa Tentdculo

Azul de Medianoche
Azul Real

Azul Ultramarine
Azul Encantado
Azul Hielo

Turquesa Halcdn Cazador

Brillante

MOTITA
e
Tl il

f

Estuche miniaturas Citadel 2000 Cola Blanca




Area de trabajo de modelismo Kit de modelismo

Para modalar v pintar tus minialuras. Una affombrilla de corte, una regia de acero y una
cuchila de modelisme.

Masilla verde

Arena artificial

Césped ferroviario Césped electrostdtico

COMO DECORAR LAS PEANAS

Una forma de decorar las peanas de las miniaturas consiste en utilizar césped ferroviario, Primero, pinta toda la peana con el color
que hayas elegido; en el caso de la fotografia se ha utilizado Verde Goblin. ‘Ten cuidado de no manchar de pintura los pies de la
miniatura. Una vez seca la pintura, extiende sobre toda la superficie de la peana una capa de cola blanca. Sumerge la peana en un
recipiente que contenga césped ferroviario durante unos segundos y luego sactidela un poco para eliminar el exceso de césped.
También puedes eliminar ¢l exceso pasando con cuidado un pincel.




Escenografia: obstdculos y barricadas (6 piezas similares)

walfan e

Accesorios para Warhammer 40,000

Peanas de movimiento para Warhammer

Peanas grandes

Peanas de caballeria

Peanas para monstruos

Peanas para criaturas monstruosas

Peanas para criaturas voladoras

Peanas grandes para criaturas voladoras

Peanas para regimientos grandes

Peanas para regimientos pequefos

Peanas redondas

Peanas para Warmaster

Peanas redondas grandes

Peanas redondas extragrandes

Tapete de juego con hierba

Coémo pintar miniaturas Citadel (libro)

(dhos modeios diferentes disponibles)

Fortaleza para Warhammer

Jungla para Warhammer 40,000




